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Pendahuluan
FinanzApp merupakan aplikasi mobile berbasis online yang dibangun
menggunakan framework Flutter. Aplikasi ini memungkinkan pengguna
mencatat pemasukan dan pengeluaran secara real-time dengan
penyimpanan data pada database berbasis akun pribadi. Pengembangan
FinanzApp menggunakan metode Agile, yang mendukung proses iteratif
dan kolaboratif, sehingga mampu beradaptasi dengan kebutuhan pengguna.
Dengan fitur-fitur yang disediakan, FinanzApp membantu pengguna dalam
merencanakan, mencatat, serta menganalisis kondisi keuangan secara lebih
optimal dan efisien.
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Rumusan Masalah

1. Bagaimana merancang aplikasi tabungan dan pencatatan keuangan berbasis
mobile ?

2. Bagaimana mengembangkan aplikasi tabungan dan pencatatan keuangan
berbasis mobile ?



4

Batasan Masalah

1. Aplikasi ini tidak dapat berjalan pada versi android dibawah
6.0 (Marshmallow).

2. Aplikasi ini tidak dapat berjalan di platform ios.
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Tujuan Masalah

1. Merancang Aplikasi Tabungan dan Pencatatan Keuangan
berbasis Mobile.

2. Mengembangkan Aplikasi Tabungan dan Pencatatan
Keuangan berbasis Mobile.



6

Metode

Metode Agile digunakan sebagai pendekatan dalam
pengembangan aplikasi ini, karena mampu mendukung proses
yang fleksibel dan adaptif. Tahapan yang dilakukan meliputi
analisis sistem, perancangan, desain, pengembangan,
pengujian, implementasi (pembuatan), hingga pemeliharaan
sistem, dengan melibatkan pengguna secara aktif di setiap fase
untuk memastikan hasil yang sesuai dengan kebutuhan.
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Hasil
Hasil penelitian ini diperoleh melalui dua metode pengujian,
yaitu pengujian black box untuk mengevaluasi fungsionalitas
sistem, serta pengujian menggunakan skala Likert yang
dilakukan dengan menyebarkan kuesioner melalui Google Form
kepada responden guna mengukur tingkat kepuasan
pengguna terhadap sistem yang dikembangkan.
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Pengujian
Black Box
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Dapat disimpulkan bahwa sistem
menunjukkan performa yang
sangat baik dalam mengidentifikasi
dan memproses data pada aplikasi
tabungan dan pencatatan
keuangan yang telah diuji
menggunakan metode black box.
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Pengujian Skala Likert

Pengujian skala Likert dilakukan berdasarkan data yang
dikumpulkan melalui kuesioner menggunakan Google Form, dan
perhitungannya dilakukan dengan menggunakan rumus sebagai
berikut :
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Pengujian Skala Likert

1. Aplikasi ini mudah digunakan ?

2. Aplikasi ini berfungsi dengan baik tanpa gangguan ?

Skor Jumlah Responden Persentase (%) 

1 1 3.85%

4 8 30.77%

5 17 65.38%

Skor Jumlah Responden Persentase (%) 

1 1 3.85%

4 10 38.46%

5 15 57.69%
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Pengujian Skala Likert
3. Aplikasi ini membantu saya mengelola pemasukan dan pengeluaran

keuangan ?

4. Aplikasi ini memiliki fitur yang lengkap ?

Skor Jumlah Responden Persentase (%) 

1 1 3.85%

3 1 3.85%

4 15 57.69%

5 9 34.62%

Skor Jumlah Responden Persentase (%) 

1 1 3.85%

3 10 38.46%

4 5 19.23%

5 10 38.46%
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Pengujian Skala Likert

5. Saya akan terus menggunakan aplikasi ini dalam jangka panjang ?

Skor Jumlah Responden Persentase (%) 

1 1 3.85%

3 6 23.08%

4 9 34.62%

5 10 38.46%
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Pengujian Skala Likert

Tabel Pengujian Skala Likert
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Jadi Hasil pengujian skala likert dapat dinyatakan
bahwa mayoritas responden memberikan skor 4
(Setuju) atau 5 (Sangat Setuju) terhadap seluruh aspek
yang dinilai. Kemudahan penggunaan dan kinerja
aplikasi tanpa gangguan menjadi faktor dengan
tingkat kepuasan tertinggi, di mana lebih dari 60%
responden menyatakan sangat setuju. Meskipun
terdapat sedikit variasi jawaban pada aspek
kelengkapan fitur dan rencana penggunaan jangka
panjang, dengan sebagian responden memberikan
penilaian netral, dominasi respon positif tetap terlihat
jelas.
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Pembahasan

Aplikasi pencatatan keuangan berbasis mobile terbukti efektif
dalam membantu pengguna mengelola pemasukan dan
pengeluaran secara efisien. Keunggulan utama sistem ini
adalah fleksibilitas pengembangan dengan metode Agile,
sehingga fitur dan tampilan aplikasi dapat terus diperbarui.
Selain itu, penggunaan database online seperti Firebase
memungkinkan data keuangan tersimpan dengan aman dan
dapat diakses kapan saja.
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Pembahasan

Namun, aplikasi ini masih memiliki keterbatasan pada
kelengkapan fitur dan variasi kebutuhan pengguna,
seperti yang terlihat dari hasil evaluasi dengan skala
Likert, di mana sebagian responden menilai fitur
aplikasi belum sepenuhnya lengkap. Untuk
meningkatkan efektivitas sistem, diperlukan
pengembangan fitur yang lebih komprehensif dan
penyesuaian terhadap kebutuhan pengguna yang
beragam, agar aplikasi dapat menjadi solusi yang
optimal dalam pengelolaan keuangan pribadi.
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Manfaat Penelitian
Penelitian ini memberikan manfaat signifikan dalam membantu

individu mengelola keuangan pribadinya secara lebih efektif
dan efisien melalui aplikasi pencatatan keuangan berbasis
mobile. Dengan fitur pencatatan pemasukan dan pengeluaran,
analisis keuangan, serta kemampuan ekspor data ke format PDF
dan CSV, pengguna dapat dengan mudah memantau serta
merencanakan kondisi keuangan mereka. Selain itu, hasil
pengujian menunjukkan tingkat kepuasan pengguna yang
tinggi terhadap kemudahan penggunaan dan kinerja aplikasi,
sehingga aplikasi ini berpotensi menjadi solusi praktis bagi
masyarakat dalam mengatur keuangan secara mandiri dan
terorganisir.
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