
UNIVERSITAS 

MUHAMMADIYAH 

SIDOARJO

SMART WASTE MANAGEMENT: OPTIMALISASI 
PENGOLAHAN SAMPAH RUMAH TANGGA 

BERBASIS ANDROID

Oleh :

Alidza Septia Wulansari

Nuril Lutvi Azizah, S.Si., M.Si

Program Studi Informatika

Universitas Muhammadiyah Sidoarjo

2024



2

Pendahuluan

Sampah merupakan sisa dari aktivitas manusia yang dianggap tidak

berguna dan akhirnya dibuang. Namun, bagi sebagian orang, sampah

masih memiliki nilai jika dikelola dengan baik. Sebagian besar sampah

berasal dari pemukiman, terdiri dari 75% organik yang dapat diolah

menjadi kompos atau biogas, dan 25% anorganik seperti plastik yang

sulit terurai. Pengelolaan sampah yang tepat sangat penting untuk

mengurangi dampak pencemaran lingkungan.
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Pendahuluan

Undang-Undang Nomor 18

Tahun 2008 tentang

pengelolaan sampah,

merupakan kegiatan yang

sistematis, menyeluruh, dan

berkesinambungan yang

mencakup pengurangan dan

penanganan sampah.

Program 3R (Reduce, Reuse, Recycle) merupakan solusi efektif untuk pengelolaan sampah,

terutama penanganan sampah dengan mendaur ulang (recycle), misalnya dengan mendaur

ulang sampah menjadi kerajinan yang bernilai jual.

Oleh karena itu, penelitian ini dibuat untuk membantu pengolahan sampah secara optimal

dengan mengembangkan aplikasi smart waste management berbasis Android yang dapat

mengkategorikan sampah dan memberikan panduan daur ulang yang dilengkapi dengan fitur

pemindai.
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Rumusan Masalah

Fokus utama rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu, 

“Bagaimana meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap pentingnya

pengolahan sampah melalui penggunaan aplikasi?”
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Tujuan

Menyediakan panduan daur ulang sampah yang lengkap dan mudah diakses

melalui aplikasi berbasis android untuk memudahkan masyarakat dalam

mengelola sampah rumah tangga.
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Metode Penelitian

Metode Waterfall merupakan metode yang

menggunakan pendekatan yang sistematis dan

berurutan. Setiap tahap harus diselesaikan sebelum

melanjutkan ke tahap berikutnya dan tidak dapat

mengulang ke tahap sebelumnya.
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Hasil
Gambar berikut merupakan hasil penerapan desain dalam tahap implementasi :
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Hasil
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Hasil
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Pembahasan

Melalui serangkaian tahapan metode waterfall, telah dikembangkan aplikasi

smart waste management sebagai salah satu solusi optimal untuk

pengolahan sampah rumah tangga berbasis android
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Pengujian
Sistem ini akan diuji dengan metode Blackbox Testing untuk memastikan setiap fungsinya

berjalan sesuai dengan yang diharapkan
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Pengujian
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Demonstrasi
Berikut demonstrasi aplikasi smart waste management :
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Kesimpulan

Aplikasi Smart Waste Management berbasis Android dikembangkan untuk mengoptimalkan

pengelolaan sampah rumah tangga melalui teknologi digital. Dengan fitur pemindai berbasis

kecerdasan buatan, aplikasi ini dapat mengidentifikasi jenis sampah dan memberikan rekomendasi

daur ulang menjadi kerajinan. Pengujian menggunakan metode Blackbox Testing menunjukkan

bahwa seluruh fitur aplikasi berfungsi dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Implementasi sistem ini diharapkan dapat meningkatkan kesadaran masyarakat dalam memilah

sampah serta mendukung program Reduce, Reuse, Recycle (3R), khususnya dalam aspek daur

ulang (Recycle). Selain itu, aplikasi ini berperan dalam mengoptimalkan pengelolaan sampah rumah

tangga, sehingga membantu mengurangi dampak negatif terhadap lingkungan. Dengan demikian,

Smart Waste Management menjadi solusi inovatif yang tidak hanya membantu mengatasi

permasalahan sampah, tetapi juga memberikan manfaat bagi lingkungan dan masyarakat.
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