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PENDAHULUAN

* Penyakit menular dan merupakan penyakit pembunuh nomor satu di Indonesia (Depkes
RIl, 2007). Indonesia merupakan Negara dengan tingkat penderita TBC nomor 3 tertinggi
setelah India dan Cina.

* Tuberkulosis (TBC) adalah salah satu jenis penyakit berjangkit dan berinfeksi yang
disebabkan oleh bakteri mycrobacterium tuberculosis. Tingkat pengetahuan masyarakat
tentang TBC dinilai kurang, terlebih pada anak-anak. Dikarenakan kurang menariknya
sosialisai yang dijelaskan. Digital native atau generasi Z memiliki gaya belajar yang
mengalami perubahan seiring dengan perkembangan IPTEK. Santoso (2019) mengatakan
game merupakan media yang cocok bagi anak-anak untuk mendapatkan pelajaran yang
memuat sosial, emosional, kognitif, dan fisik.

* Maka dari itu penulis membuat metode pembelajaran bagi anak-anak berupa sebuah
game yang dapat membantu dalam menjelaskan tentang sebuah penyakit TBC. Game
vang akan dibuat yaitu Bernama TB CARE. TB Care merupakan alat pembelajaran-yang

| Tnak-anak.

& www.umsida.ac.id umsida1912 9 umsida1912 f ;@E&Eﬁiﬁdiyah @ umsidal912



* Pada game ini terdapat 2 tingkatan yaitu Classic yang mana pada level ini pemain
diharuskan membunuh 10 virus dengan cara menembak dalam selang waktu yang sudah
ditentukan. Dan level kedua yaitu Ranked yang memiliki beberapa tingkatan yang dapat
dimainkan.

* TB Care ini juga akan terdapat sebuah video yang menjelaskan tentang TBC berupa
kartun yang tentunya menarik untuk ditonton juga dapat menyampaikan pesan yang sangat
mudah diterima oleh anak-anak. Dalam game TB Care ini menggunakan genre Sigle Player
yang cocok untuk system pembelajaran karna dapat membuat seolah-olah pemain yang
akan terjun langsung menghadapi virus didalam game TB CARE.

* Dimana hasil pengujian pada beberapa anak mendapatkan nilai 93.5% kelayakan untuk

dimainkan karena menunjukkan bahwa game yang dirancang memiliki target dan fungsi
yang sesuai dengan hasil yang diharapakan
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METODE PENELITIAN

* Menggunakan metode observasi berupa Black Box testing dan Kuisioner

* Hasil yang didapat dari 2 pengujian dinyatakan sesuai atau sekitar 93.5% game layak

untuk dimainkan karena seuai dengan hasil yang diharapkan
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PEMBAHASAN

* Menggunakan metode observasi berupa Black Box testing dan Kuisioner

* Hasil yang didapat dari 2 pengujian dinyatakan sesuai atau sekitar 93.5% game layak

untuk dimainkan karena seuai dengan hasil yang diharapkan
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« Halaman Menu
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« Halaman Options
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« Halaman Tentang

m TENTANG

TB Care adalah Game dengan genreFirst
Point Shooter (FPS) yang memiliki2 level yaitu
Classic dan Rank. TB care juga merupakan
game yang dapat menambah wawasan juga

informasi tentang TBC dengan menarik dan
Menyenangkan
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« Halaman Play

€) RANKED
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« Halaman Level Classic
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« Halaman Level Ranked
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« Tampilan Kalah
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PENGUIJIAN SISTEM

« Black Box Testing

Rencana Proses Hasil yang diharapkan
1 Membuka Game Tampilan Scane Menu Valid
2 Scane Options Masuk Tampilan Pengaturan Valid
3. Mengubah Volume Lagu Mengubah besar kecil volume lagu game Valid
4 Mengubah Volume Suara Mengubah besar kecil volume game Valid
5 Scane Tentang Masuk ke Deskripsi Game Valid

o Masuk dalam Video Pembelajaran _
6. Memilih Video _ Valid
mengenai TBC

7. Meilih Play Game di main menu Masuk ke Scane pilih Level Game Valid
8. Memilih Exit di main menu Keluar dari Game Valid
9. Memilih level “Classic” Masuk ke dalam Game Level “Scane” Valid

_ Menjalankan Game “Maju, Mundur, Kanan _
10. Menekan Tanda Panah di keyboard N Valid

dan Kiri”
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« Black Box Testing

Menekan tombol kiri mouse Menembak Virus

_ _ Akan berkurang jika pemain terkena Virus _
12. Nyawa pemain dengan Icon hati c Valid
TB

Akan membuat game terjeda (pause)
pada pilihan ini pemain bisa memilih
13. Mengklik icon Esc untuk melanjutkan game, merestart game Valid
untuk mengulang dari awal permainan

atau keluar dari game.

14. Memilih Level “Ranked” Masuk ke scane Level dalam Ranked Valid

_ Masuk ke Scane Game pada level _
15. Tingakt 1 (pada level ranked) Valid
Ranked
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Berdasarkan hasil pengujian kuisioner yang dilakukan,

° Black Ku|s|oner maka tahapan selanjutnya adalah menganalisa hasil

dengan rumus sebagai berikut:

No Pertanyaan 1 2 3 4 ,
Jumlah skor S t Baik
Apakah Game TB CARE dapat dimainkan? Hmiah sKor >angat Ba
L - 3T Jumlah skor Baik =13x3 = 39
Apakah Game TB CARE dapat dipahami? Jumlah skor Kurang =0x2 =0
2 - - 3 7
Jumlah skor Tidak Baik =0x1 =0
Apakah Game TB CARE menenyenangkan? Total skor =187
3 - - 2 8
Apakah Game TB CARE membantu dalam Skore seluruh = 5 (pertanyaan) X 10 (responden) X 4 (nilai
4 penyempaian materi?  _ ] 4 6 tertinggi) = 200
Presentase (%) = (skor yang didapat / skor seluruh) X 100% =
Apakah tampilan Game TB CARE manarik? (187 / 200) X 100% = 93.5%
5 - - 1 9
TOTAL - - 13 37
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KESIMPULAN

* Hasil yang didapat dari 2 pengujian dinyatakan sesuai atau sekitar 93.5% game layak untuk

dimainkan karena seuai dengan hasil yang diharapkan

* Game TB CARE yang mengambil tema Kesehatan agar dapat menjadi sebuah media

pembelajaran yang menarik khususnya pada anak-anak.

* Dari game ini diharapkan dapat mengurangi minimnya pengetahuan masyarakat terhadap

penyakit TBC, juga agar masyarakat khususnya anak-anak dapat mengetahui bahayanya

virus TBC ini.
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