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BAB 1. Pendahuluan

- Latar Belakang

Mengemudi dalam keadaan mengantuk merupakan
bahaya serius namun sering diabaikan yang secara
signifikan meningkatkan risiko kecelakaan di jalan
raya. Kelelahan mengganggu fungsi kognitif,
memperlambat waktu reaksi, dan mengurangi
kemampuan pengemudi untuk  mengambil
keputusan dengan cepat. Penelitian menunjukkan
bahwa kurang tidur dan jam mengemudi yang
panjang merupakan kontributor utama terhadap
kecelakaan yang disebabkan oleh rasa kantuk,
yang sering kali mengakibatkan kewaspadaan saat
mengemudi secara alamiah menurun. (M.
Chrisnatalia, D. K. Putri, and S. B. B. Liwun)
“Perilaku Mengemudi Berisiko™.
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BAB 1. Pendahuluan

* Pengolahan Citra

Deteksi kantuk merupakan area penelitian yang penting dalam keselamatan di jalan raya,
yang bertujuan untuk mencegah kecelakaan yang disebabkan oleh kelelahan pengemudi
melalui sistem pemantauan waktu nyata. Pemrosesan gambar berbasis visi komputer telah
muncul sebagai metode yang efektif untuk mendeteksi rasa kantuk dengan menganalisis
fitur wajah, terutama gerakan mata dan durasi kedipan.

» Raspberry Pi 4 Model B

Raspberry Pi 4 Model B telah menjadi perangkat yang mendukung untuk
mengimplementasikan sistem pendeteksi kantuk secara real-time dengan menggunakan
pemrosesan gambar berbasis visi komputer. Dengan prosesor quadcore, GPU yang telah
tertanam dalam perangkat, dan dukungan untuk modul kamera beresolusi tinggi, Raspberry
Pi memungkinkan eksekusi yang efisien dari algoritma pendeteksian tengara wajah untuk
melacak gerakan mata dan pemrosesan untuk mendeteksi kantuk.
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BAB 2. Metodologi

» Desain Perangkat Keras

Rasphberry P1 Camera
V2

Raspherry P1 4
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GPIO I2C Senal

Interface Port Audio 3.5 mm

[2C OLED 128x64 Andio Speaker
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BAB 2. Metodologi
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» Shape Predictor_68 Facial Landmark Detection
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BAB 2. Metodologi

EAR
(Eye Aspect Ratio)

Metode untuk mengukur keterbukaan
dan penutupan mata melalui analisis
geometris landmark wajah. Dihitung
menggunakan jarak antara titik
utama di sekitar setiap mata, yang
diekstraksi  menggunakan  model
Shape Predictor 68 Facial Landmark.

FAR — ||P2—P6]|+||P3—P5]]|

2||P1—P4||
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BAB 2. Metodologi

 Flowchart «

‘ Hidupkan OLED 128x64 ‘

v
Real Time Video Raspberry
Pi Camera

h 4
Shape Predictor_68_Facial Mendeteksi Mata Pada
Landmark Wajah

Mata Terdeteksi 7
IYA

Kalkulasi Fata-rata EAR
(Eye Aspect Ratia)

TIDAK

TIDAK

TIDAK

OLED 128x64
menampilkan "Alert”
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BAB 2. Metodologi

» Pustaka Program
scipy.spatial import distance
imutils import face utils
pygame import mixer
imutils
dlib
cv2

time

sidoarjo
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BAB 3. Hasll

. FungS| Kalkula5| N|Ia|

distance.euc
distance.euc

» Detektor 68 Titik Wajah

face utils.
face utils.

universitas 9
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BAB 3. Hasll

* 12C OLED 128x64

ImageFont. truetype(
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BAB 3. Hasll

« RGB ke Abu-Abu dan Kode Deteksi Wajah Beserta Mata

‘  RGB ke Gray menyederhanakan

_ inutils.resize(frane, widthe450) pemrosesan dan meningkatkan

- cv2.cviColor(frane, cv2. ) efisiensi model pendeteksian
: s wajah

« Numpy Mengestrak  model
Shape Predictor_68 Facial

= face_utils.shape_to_np(

] ’ Landmark  Detection  untuk
i _ ; pendeteksian wajah dan juga
- E'_-,--:e_-a5;-E|::_|'-..—".:in.:--;j. ) .. mata.
= eye_aspect_ratiof )
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Convex Hull

cv2. convexHull |
cv2.convexHull(

cv2. drawContours . |

EIII.'IE . :j |" E| I.'.I':: |::||-|1:|-| I-I |.I 5 ! :

Convex Hull digunakan untuk mendefinisikan dan
memvisualisasikan bentuk mata yang terdeteksi, yang
sangat penting untuk pelacakan tengara wajah dan
deteksi kantuk.
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BAB 3. Hasll

Kode Output Peringatan

Ltime ()

if time.time()
cv2.putText(
cv2.
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BAB 3. Hasll

e Qutput Program
: Waktu Yang Waktu Yang
Dibutuhkan Audio Dibutuhkan Audio
Sepaker Untuk Sepaker Untuk
Merespon Merespon

File Edit Tabs Help
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DARI SINI PENCERAHAN BERSEMI
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