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PENDAHULUAN

Kata "fiqih" secara etimologis berarti "pemahaman" atau "paham

yang mendalam." Selain itu, "fiqih" dapat diartikan sebagai

"mengetahui sesuatu dan memahaminya dengan baik." Dalam

tinjauan morfologi, kata ini berasal dari akar kata faqiha-yafqahu-

fiqhan yang berarti "mengerti" atau "paham." Dengan demikian, 

istilah fiqih merujuk pada pemahaman mengenai hukum syari’at

yang sangat dianjurkan oleh Allah dan Rasul-Nya.

Tujuan dari mata pelajaran Fiqih di Sekolah Dasar adalah agar siswa

dapat mengetahui penting nya salat dan memahami hal-hal yang 

membatalkan salat serta hal tersebut bermamfaat dalam kehidupan

sehari-hari. Selain itu, mereka diharapkan dapat melaksanakan dan 

mengamalkan hukum-hukum salat dengan cara yang benar, sehingga

dapat menumbuhkan ketaatan kepada Allah SWT dan membentuk

kedisiplinan dalam waktu beribadah
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RUMUSAN MASALAH

1. Kurangnya minat siswa dalam pembelajaran Fikih?

2. Menganalisis hasil belajar siswa di SDN Tragah Bangkalan di

bawah KKM?
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METODE 

• Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK)

• Siswa kelas IV SDN Tragah Bangkalan Madura

• Teknik Pengumpulan data meliputi Observasi, dokumentasi dan

evaluasi
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PEMBAHASAN

Hasil penelitian Metode Quis Ineraktif kelas IV SDN Tragah Bangkalan
.Hasil belajar pada kegiatan pembelajaran penggunaan Kuis Interaktif
untuk meningkatkan hasil belajar siswa mata pelajaran Fikih, khususnya
pada materi Batalnya Salat bisa dilihat dengan membandingkan data
sebelumnya. Berikut adalah tabel dari penelitian tersebut:

Pra Siklus Siklus 1 Siklus 2

Nilai KKM 70 Jumlah 

Siswa

Persentase Jumlah 

Siswa

Persentase Jumlah 

Siswa

Persentase

Tuntas 4 20% 13 65% 20 100%

Belum Tuntas 16 80% 7 35% 0 0%



6

TEMUAN PENTING PENELITIAN

Kurangnya inovasi dalam proses pembelajaran membuat banyak siswa
kehilangan konsentrasi, sehingga suasana belajar menjadi tidak
menyenangkan. Permasalahan ini diperburuk oleh kebiasaan siswa yang
sering bercakap-cakap dengan teman-temannya, yang mengakibatkan
materi yang disampaikan tidak terserap dengan baik dan berujung pada
hasil belajar yang kurang memuaskan.
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MANFAAT PENELITIAN

1. Memberikan internatif strategi pembelajaran untuk meningkatkan

hasil pembelajaran yang lebih terpusat pada peserta didik dengan

cara yang menyenangkan

2. Melalui metode quis interaktif di harapkan bisa meningkatkatkan

hasil belajar siswa meningkat
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