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Latar Belakang

Dunia Pendidikan yang dipengaruhi oleh perkembangan zaman pada era

digitalisasi dan penggunaan media belajar merupakan komponen penting

dalam menentukan keberhasilan proses pembelajaran. Pada mata Pelajaran

IPAS diketahui bahwa dari banyaknya kuantitas siswa mengalami kesulitan

untuk memahami sehingga akan berpengaruh pada penurunan kualitas

individu siswa. Dengan media pendukung pembelajaran, sehingga wordwall

mampu memberikan kesan positif serta menarik bagi siswa.
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Tujuan Penelitian

Pada tujuan penelitian yakni, sebagai berikut :

1. Mengetahui efektivitas penggunaan media pembelajaran

2. Minat pembelajaran siswa dengan menggunakan aplikasi Wordwall

3. Memudahkan siswa untuk berpikir kreatif dan tidak monoton.
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Rumusan Masalah

Dengan proses pembelajaran yang monoton menjadikan metode belajar yang 

diterima siswa mengalami kebosanan dan mengakibatkan kualitas siswa

menurun, tentu dengan beberapa rumusan masalah sebagai berikut ini : 

1. Kurangnya minat belajar anak

2. Kurangnya pemahaman belajar anak

3. Kurangnya kreativitas dalam pembelajaran
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Metode Penelitian

Jenis penelitian ini menggunakan penelitian kuantitatif

Model penelitian yakni posesif sampling

One grup pre-test post test design

Teknik pengumpulan data yaitu menggunakan instrumen angket dan dokumentasi

Dengan analisa skala likert dan dilakukan uji T

Tentu pada metode penelitian yang diterapkan, pada tahapan pengolahan data dengan

penggunaan Software SPSS sebagai penghitung hasil data yang dikumpulkan
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kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang efektivitas media pembelajaran

wordwall dalam meningkatkan minat belajar siswa terhadap mata

Pelajaran IPAS dengan beberapa indikator hasil yang menunjukkan

tahapan untuk memenuhi minat siswa, yaitu ketertarikan, perasaan

senang, perhatian siswa serta keterlibatan selama proses belajar dengan

media terapan sebagai pendukung. Sehingga pada hasil pengumpulan

data menunjukkan hasil memuaskan dan respon siswa mengalami

peningkatan sesuai indikator hasil yang diharapkan.
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Instrumen Penelitian

Ringkasan dari 10 instrumen

menjadi 4 indikator yang mencakup.

Indikator 1 : perasaan senang

Indikator 2 : ketertarikan siswa

Indikator 3 : perhatian siswa

Indikator 4 : keterlibatan siswa
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