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Latar Belakang

Kominfo: Indonesia Masih Kekurangan 9 Juta
Talenta IT di Tahun 2030

Cicin Yulianti - detikEdu

Aturan Penulisan Bahasa Pemrograman Terkesan
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Kurangnya Pemahaman Coding pada Mahasiswa

Informatika

Kurangnya Talenta dan Tenaga IT di Indonesia

Kepala Pusat Pengembangan Profesi dan Sertifikasi Kementerian Komunikasi dan Informatika, Hedi M. Idris. Foto: Binus TV

https://www.detik.com/edu/edutainment/d-6934224/kominfo-indonesia-
masih-kekurangan-9-juta-talenta-it-di-tahun-2030
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Rumusan Masalah

1. Belum adanya penelitian terkait aplikasi penerjemah Bahasa pemrograman dan Bahasa alami berbasis

android
2. Kurangnya pemahaman mahasiswa informatika atau Ilmu Komputer dalam pemrograman

3. Kurangnya media pembelajaran yang efektif dan efisien menyebabkan hambatan belajar mahasiswa

informatika atau Ilmu Komputer dalam mempelajari pemrograman.
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1. Merancang dan mengembangkan aplikasi penerjemah antar bahasa pemrograman dan bahasa alami

dengan menggunakan teknologi OCR dan API Chat GPT.

2. Meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap berbagai source code bahasa pemrograman.

3. Mengurangi hambatan pembelajaran dengan menyediakan fitur terintegrasi dengan teknologi OCR ML Kit
dan API Chat GPT.
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Alat Penelitian

Perangkat Keras Perangkat Lunak

HP Laptop 14s-dgh000TU 1. Figma

a. Sistem Operasi Windows 11 Home Single Language > Android Studio
b. Processor 12th Gen Intel(R) Core(TM) i5-12400P 1.70 GHz
c. Memori RAM 8 GB DDR4

d. Hard Drive 55D 512 GB

3. JDK versi 21.0.1

Teknologi

XML
Kotlin

Smartphone Redmi 10 2022

a. MIUI125

Android 11 (Android Red Velvet Cake)
Processor MediaTek Helio G88
Memori RAM 4 GB

Internal Memori 64 GB

—

Ucrop versi 2.2.6
API Chat GPT
OCR ML Kit versi 16.0
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Metode Perancangan Sistem

Analisa Kebutuhan

Desain Sistem

Implementasi

Integrasi dan
Pengujian

Pemeliharaan
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Hasil Penelitian

PROGRAM APLIKASI

“NGOTHING”
Ngoding anti pusing

NGOTHING

ngoding anti pusi




Pengujian

Blackbox Testing

Penguijian untuk

aplikasi berjalan sesuai

spesifikasi yang diinginkan

UMsIDA

AR SINI PENCER.

memastikan

dengan

No Fitur yang Diuji Langkah TUji Hasil yang Diharapkan Hasil Pengujian
1  Masuk dengan akun  Pilih tombol masuk, pilih  Nama pengguna tersimpan di Berhasil
haru email, tambahkan nama  database, menampilkan
pengzuna. halaman dashboard
2 Masuk dengan akun  Pilih tombel masuk, pilith  Aplikasi menampilkan Berhasil
yang sudah  email. halaman dashboard
digunalkan
3  Pemindaian Gambar  Ambil gambar berizi teks  Teks pada gambar berhasil di Berhasil
menggunalan kamera dan  deteksi dan ditampillean
galeri untuk mendetelesi.
4 Pemilithan Sumber Pilih Python  zebagai  Menampilkan Python sebagai Berhasil
Bahasa sumber  bahaza pada  bahasza sumber
dropdown
3 Pemilihan Target Pilih Indonesia sebagai  Menampilkan Indonesia Berhasil
Bahaza target bahaza pada  zebagai bahasa sumber
dropdown
6  Penerjemahan kode  Masuklan kode  Menampilkan hasil Berhasil
ke bahasa alami print{ “Hello Werld™) terjemnahan berupa :
Kode Python tersebut
berfungsi untuk mencetak
teks “Hello World™ di layar.
7 Penerjemahan Pilih  tombol  switch, Menampillean hasil Berhasil
bahaza alami ke kode  MMasuldean “buatkan kode  terjemahan berupa :
looping kelipatan 3 for i in range(1,101):
ifi% 5==10:
print(i)
& Penyelesaian Kupiz Mengerjakan kuis dengan  Menampilkan halaman kuis Berhasil
dengan Score >=10 hasil score diatas 10 berhazil, menampilkan score
kuis dengan warna hijau
0  Penyelesaian Kuiz Mengerjakan kuiz dengan  Menampilkan halaman Luis Berhasil
dengan Score <10 hasil score dibawah 10 gagal, menampilkan score
kuiz dengan warna merah
10 Eeluar Tekan tomhbol kelpar, Berhaszil keluar dari akun, Berhasil
konfirmasi pilihan. menampilkan halaman
masuk.
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Pengujian

User Acceptance Testing

Pengujian dilakukan untuk menilai sejauh mana Jawaban Bobot
aplikasi memenuhi kebutuhan pengguna Sangat Setuju (55) 3
Setuju (5] .
Penguijian ini melibatkan 10 mahasiswa program Netral (N) 3
studi Informatika sebagai target utama. Dengan 10 Tidak Setuju (TS) 2
Pertanyaan dan bobot nilai 5. Sangat Tidak Setuju (STS) 1
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Pengujian

L] e

No Pertanyaan STS TS N 5 55
Apakah fitur login bekerja dengan baik? 8
User Acceptance Testing 2 Apakah antarmuka aplikasi terlihat jelas dan 1 4 5
intuitif?
3 Apalkah proses navigasi antar halaman 3 7
(misalnya: Dashboard, Kuwis, Riwayat, Profil)
: H berjalan lancar?
Dari pengOlahan dari data \/ang 4 Apakah hazil OCE dari gambar yvang diunggah 1 3 3 3
. . " akurat?
telah didapatkan diperoleh nilai 5 Apaksh fitur penerjemahan kode ke bahasa P A
alami memberikan hasil yang sesuai dengan
89.2% harapan Anda?
6 Apalkah fitur penerjemahan kode ke bahasa 6 4

pemrograman memberikan hasil yvang sesuai
dengan harapan Anda?

7 Apakah sistemn kuis berjalan dengan bailk, 3 7
termaszul: penilaian dan hasil kuis?

3 Apakah riwayat menampilkan hasil terjemahan 4 6
dan kuis dengan baik?

9 Apakah Anda meraza aplikasi ini mudah untuk 3 7
digunalzan?

10 Apakah aplikasi berjalan dengan lancar tanpa 1 1 4 4
lag atau gangguan?

Jumlah 2 5 38 55

Hasil Pengolahan Data (Jumlah X Nilai Bobot) 4 15 152 275
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Kesimpulan

Aplikasi penerjemah bahasa pemrograman ke bahasa alami berbasis Android
berhasil dikembangkan untuk mendukung pemahaman sintaks mahasiswa
informatika melalui teknologi OCR dan APl Pengujian Blackbox Testing
memastikan semua fitur berfungsi sesuai spesifikasi, sementara User Acceptance
Testing menunjukkan aplikasi ini mudah digunakan, intuitif, dan membantu
pembelajaran.

Pengembangan ke depan meliputi penambahan dukungan bahasa, fitur
kolaboratif, dan peningkatan performa untuk mendukung pendidikan digital,

khususnya di Indonesia.
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