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Latar Belakang
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Aturan Penulisan Bahasa Pemrograman Terkesan

Kaku

Kurangnya Pemahaman Coding pada Mahasiswa

Informatika

Kurangnya Talenta dan Tenaga IT di Indonesia 
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Rumusan Masalah

1. Belum adanya penelitian terkait aplikasi penerjemah Bahasa pemrograman dan Bahasa alami berbasis

android

2. Kurangnya pemahaman mahasiswa informatika atau Ilmu Komputer dalam pemrograman

3. Kurangnya media pembelajaran yang efektif dan efisien menyebabkan hambatan belajar mahasiswa

informatika atau Ilmu Komputer dalam mempelajari pemrograman.
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Tujuan

1. Merancang dan mengembangkan aplikasi penerjemah antar bahasa pemrograman dan bahasa alami

dengan menggunakan teknologi OCR dan API Chat GPT.

2. Meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap berbagai source code bahasa pemrograman.

3. Mengurangi hambatan pembelajaran dengan menyediakan fitur terintegrasi dengan teknologi OCR ML Kit

dan API Chat GPT.
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Alat Penelitian

HP Laptop 14s-dq5000TU
a. Sistem Operasi Windows 11 Home Single Language 
b. Processor 12th Gen Intel(R) Core(TM) i5-12400P 1.70 GHz 
c. Memori RAM 8 GB DDR4 
d. Hard Drive SSD 512 GB 

Smartphone Redmi 10 2022 
a. MIUI 12.5 
b. Android 11 (Android Red Velvet Cake) 
c. Processor MediaTek Helio G88 
d. Memori RAM 4 GB 
e. Internal Memori 64 GB 

1. Figma 

2. Android Studio 

3. JDK versi 21.0.1 

Perangkat Keras Perangkat Lunak

1. XML

2. Kotlin

3. Ucrop versi 2.2.6 

4. API Chat GPT 

5. OCR ML Kit versi 16.0 

Teknologi
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Metode Perancangan Sistem

Analisa Kebutuhan

Desain Sistem

Implementasi

Integrasi dan 
Pengujian

Pemeliharaan
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PROGRAM APLIKASI

“NGOTHING”
Ngoding anti pusing

Hasil Penelitian
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Pengujian

Blackbox Testing

Pengujian untuk memastikan

aplikasi berjalan sesuai dengan

spesifikasi yang diinginkan
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Pengujian

User Acceptance Testing

Pengujian dilakukan untuk menilai sejauh mana

aplikasi memenuhi kebutuhan pengguna

Pengujian ini melibatkan 10 mahasiswa program

studi Informatika sebagai target utama. Dengan 10

Pertanyaan dan bobot nilai 5.
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Pengujian

User Acceptance Testing

Dari pengolahan dari data yang

telah didapatkan diperoleh nilai

89,2%
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Kesimpulan

Aplikasi penerjemah bahasa pemrograman ke bahasa alami berbasis Android

berhasil dikembangkan untuk mendukung pemahaman sintaks mahasiswa

informatika melalui teknologi OCR dan API. Pengujian Blackbox Testing

memastikan semua fitur berfungsi sesuai spesifikasi, sementara User Acceptance

Testing menunjukkan aplikasi ini mudah digunakan, intuitif, dan membantu

pembelajaran.

Pengembangan ke depan meliputi penambahan dukungan bahasa, fitur

kolaboratif, dan peningkatan performa untuk mendukung pendidikan digital,

khususnya di Indonesia.

Aplikasi penerjemah bahasa pemrograman ke bahasa alami berbasis Android berhasil dikembangkan untuk mendukung pemahaman

Pengembangan ke depan meliputi penambahan dukungan bahasa, fitur kolaboratif, dan peningkatan performa untuk mendukung
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