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Latar Belakang

Ruang server merupakan aset penting bagi institusi yang
bergantung pada teknologi informasi, sehingga perlu dijaga
dalam kondisi optimal dan aman. Keamanan akses sangat
penting untuk melindungi integritas dan kerahasiaan data,
serta membatasi akses hanya kepada pihak tertentu.
Pemantauan suhu secara real-time diperlukan untuk
mencegah gangguan pada server, namun keharusan bagi
administrator jaringan untuk memantau langsung di lokasi
sering kali tidak efisien, terutama karena jarak yang jauh dan
selalu terkunci.



3

Rumusan Masalah
1. Bagaimana merancang sistem keamanan pintu ruang server beserta pengukuran suhu

berbasis Internet of Things (IoT)?

2. Bagaimana membuat sistem monitoring suhu dan kontrol pintu berbasis android?
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Tahap Perancangan Sistem

Metode Waterfall meliputi
beberapa tahapan yang
dimulai dari Analisis
Kebutuhan, Desain Sistem,
Implementasi, Pengujian,
hingga Pemeliharaan.
Tahapan-tahapan tersebut
dilakukan secara sistematis
untuk menjamin bahwa
pengembangan aplikasi
berlangsung dengan baik dan
sesuai dengan kebutuhan.

Metode Waterfall
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Analisis Kebutuhan

Pemahaman mendalam mengenai komunikasi antara perangkat IoT dan Android
melalui Firebase, perangkat keras yang digunakan, serta antarmuka aplikasi yang
diperlukan. Selanjutnya, proses ini dilanjutkan ke tahap desain dan perancangan, di
mana desain keseluruhan sistem dijelaskan, termasuk interaksi antar komponen.
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Hasil
Hasil Implementasi Aplikasi

Dari kiri ke kanan:
Halaman Splashscreen, 
Halaman Login, dan 
Halaman Dashboard
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Hasil
Hasil Implementasi Aplikasi

Dari kiri ke kanan:
Halaman Rekapitulasi, 
Halaman Pengaturan Admin, 
dan Halaman Pengaturan
User
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Hasil
Hasil Implementasi Aplikasi

Dari kiri ke kanan:
Halaman Ubah Kata Sandi, 
Halaman Pengaturan Akun, 
dan Halaman Tambah User
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Hasil
Hasil Implementasi Aplikasi

Dari kiri ke kanan:
Halaman Pengaturan Kartu 
dan Halaman Tambah Kartu
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Hasil
Hasil Implementasi Alat IoT
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Temuan Penting Penelitian
Alat IoT mampu membuka pintu tanpa menggunakan ID card atau ID tag, hanya menekan tombol
pada aplikasi SIKOMORU kunci pintu otomatis akan terbuka. Dan juga sebuah fitur notifikasi pada
android ketika kondisi pintu terbuka, pada suhu begitu juga ketika sensor mendeteksi suhu yang
lebih dari 38 derajat akan mengirimkan notifikasi.
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Manfaat Penelitian
Dengan adanya alat IoT dan juga aplikasi SIKOMORU ini manfaat yang didapatkan

adalah memudahkannya administrator jaringan untuk memonitoring suhu ruangan server

dan juga kontrol membuka pintu tanpa adanya ID card atau ID tag, serta menyimpan suhu

rata rata harian yang tercatat di aplikasi selama satu bulan lamanya.
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