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Pendahuluan

Penggunaan media pembelajaran seperti buku, teks, dan foto
sering membuat anak-anak kurang tertarik dalam mempelajari
panca indera manusia. Karena itu, diperlukan inovasi yang lebih
menarik, seperti Augmented Reality (AR), untuk membantu siswa
lebih memahami struktur dan fungsi organ panca indera. AR dapat
meningkatkan keterlibatan dan pemahaman siswa dengan
menyediakan visualisasi 3D, serta dapat menambahkan informasi
dalam bentuk teks dan audio. Oleh karena itu, aplikasi AR yang
lebih inferakfif dan mendetail diharapkan dapat meningkatkan
minat dan motivasi siswa dalam belgjar serta membekali mereka
dengan keterampilan digital yang relevan untuk masa depan.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Bagaimana merancang dan membangun sebuah Augmented
Reality sebagai media pembelgjaran yang memberikan
pengetahuan mendalam tfentang panca indera manusia.
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Metode

Metode MDLC digunakan untuk mengembangkan aplikasi
pengenalan panca indera, melibatkan beberapa langkah dalam

perancangan dan pengembangan, seperti yang ditunjukkan
pada gambar fase perancangan sistem.

> Fonsep

Pengujian
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Hasil

Aplikasi pengenalan panca indera manusia menampilkan organ tubuh dalam bentuk 3D seperti mata,
telinga, hidung, lidah, dan kulit dengan deskripsi sefiap bagian yang jelas. Fitur zoom in dan zoom out
serta audio memudahkan pengguna untuk mempelajari struktur organ lebih mendalam. Teknologi ini
membantu pembelajaran yang lebih efektif dengan tampilan yang bisa disesuaikan sesuai kebutuhan.

& www.umsida.ac.id umsidal912 W umsida1912 § ﬁ\?ﬁ\}ﬁﬁgdiyah @ umsidal912 c
A B N




Pembahasan

Tahap pengujian aplikasi dilokukan pada guru dan siswa sekolah dasar dengan menggunakan metode
blackbox dan pengisian kuisioner oleh pengguna.
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Temuan Penting Penelitian

Temuan penting dalam pembuatan aplikasi pengenalan panca
Indera manusia mencakup fitur organ 3D yang interaktif, deskripsi
detail untuk sefiap bagian fubuh, serta kemampuan zoom in dan
zoom out untuk melihat organ lebih jelas. Selain itu, adanya audio
penjelasan untuk setiap fungsi indera membuat aplikasi ini lebih
Informatif dan memudahkan pengguna memahami anatomi dan
fungsinya dengan lebih baik.
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Manfaat Penelitian

Penelition aplikasi pengenalan panca indera manusia memiliki
berbagal manfaat. Aplikasi inl membantu siswa, tferutama anak-
anak sekolah dasar, memahami fungsi panca indera secara
Interaktit dan menyenangkan. Aplikasi ini juga meningkatkan minat
belajar, melatih kemandirian anak, serta mempermudah akses
pembelajaran. Selain itu, penelifian ini mendorong penggunaan
teknologi secara positit dalam pendidikan, memperkaya literasi
teknologi, dan Dberkontribusi pada pengembangan iimu
oengetahuan, termasuk inovasi berbasis teknologi  seperti
Augmented Reality (AR).
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