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Efektivitas Media Digital

Penelitian ini menyoroti kontribusi signifikan media digital dalam pembelajaran berdiferensiasi, khususnya di sekolah
dasar, yang terbukti mampu meningkatkan motivasi dan pemahaman siswa. Di SDN Tambak Kemeraan Krian, Sidoarjo,
peran media digital mulai dilirik sebagai salah satu cara untuk membuat pembelajaran lebih menarik dan relevan bagi
siswa. Motivasi belajar menjadi faktor krusial di sini, karena siswa yang termotivasi cenderung lebih bersemangat dalam
mengikuti kegiatan pembelajaran, menunjukkan keterlibatan aktif, dan pada akhirnya memperoleh pemahaman yang lebih
baik terhadap materi yang diajarkan. Media digital, dengan kelebihannya dalam menghadirkan elemen visual dan
interaktif, mampu merangsang minat belajar siswa, memancing rasa ingin tahu, dan mendorong mereka untuk terlibat
lebih mendalam dalam proses belajar mengajar
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FLEKSIBILITAS MEDIA DIGITAL

® Penggunaan media digital memberikan fleksibilitas yang sangat dibutuhkan dalam pelaksanaan pembelajaran
berdiferensiasi, terutama dalam konteks sekolah dasar seperti di SDN Tambak Kemeraan Krian, Sidoarjo. Fleksibilitas ini
mencakup kemampuan untuk mengakses materi pembelajaran kapan saja dan dari mana saja, memungkinkan siswa yang
mungkin mengalami kesulitan mengikuti jadwal kelas yang ketat untuk tetap mengejar materi dengan lebih fleksibel.
Dengan media digital, siswa dapat belajar dengan kecepatan mereka sendiri, mengulang materi yang mereka anggap sulit,
atau bahkan mengeksplorasi materi tambahan secara mandiri. Hal ini sangat membantu siswa dengan kebutuhan khusus
atau yang memiliki keterbatasan tertentu, sehingga mereka tidak tertinggal dari teman-temannya. Keuntungan
aksesibilitas ini menjadi elemen penting dalam mendukung pembelajaran berdiferensiasi yang adil dan inklusif bagi

semua siswa.
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Dampak Jangka Panjang

® Penggunaan media digital dalam pembelajaran berdiferensiasi memberikan manfaat yang lebih dari sekadar peningkatan
motivasi dan pemahaman siswa di SDN Tambak Kemeraan Krian. Salah satu dampak jangka panjang yang signifikan
adalah pengembangan keterampilan digital, yang akan sangat bermanfaat bagi siswa saat mereka memasuki dunia kerja di
masa depan. Di era di mana teknologi semakin terintegrasi dalam berbagai aspek kehidupan, kemampuan menguasai
teknologi sejak dini memberikan keuntungan kompetitif bagi siswa. Pengalaman menggunakan media digital dalam
proses belajar membantu siswa terbiasa dengan perangkat teknologi dan perangkat lunak yang relevan, sehingga mereka
memiliki kesiapan yang lebih baik dalam memanfaatkan teknologi secara produktif. Di SDN Tambak Kemeraan Krian,
siswa mulai dilatih menggunakan perangkat digital dalam pembelajaran, misalnya melalui perangkat komputer atau tablet
yang digunakan untuk mengakses materi pembelajaran dan menyelesaikan tugas
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TEMUAN PENTING PENELITIAN

° Menin%(ko’rkon motivasi belgjar siswa melalui penyagjian materi yang lebih interaktit dan
menarik.

* Media digital memungkinkan gury menyesuaikan materi pembelajaran sesuai dengan
kemampuan, minat, dan gaya belagjar siswa.

* Membantu siswa mengembangkan literasi digital, seperti berpikir krifis, kolaborasi virtual, dan
kemandirian belagjar.

* Mempersiapkan siswa menghadapi tantangan era digital dengan lebih baik, termasuk
adaptasi terhadap teknologidi masa depan

* Beberapa hambatan seperti keterbatasan akses perangkat digital dan kurangnya pelatinan
gur}J ggl?m mengintegrasikan teknologi ke dalam pembelajaran tetap menjadi isu yang
perlu diatasi.
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MANFAAT PENELITIAN

1. Manfaat Bagi Siswa

* Peningkatan Motivasi dan Pemahaman: Media digital membantu siswa belajar
dengan cara yang lebih menarik, meningkatkan minat mereka untuk memahami
materi pembelagjaran.

* Pembelajaran Personal dan Fleksibel: Siswa dapat belorjwor sesuai dengan gaya,
lmg]ﬁ’r, dgn klecepo’ron mereka sendiri, memungkinkan hasil pembelajaran’yang
ebih optimal.

2. Manfaat Bagi Guru

* Peningkatan Efektivitas Pengajaran: Guru dapat menyampaikan materi secara
lebih menarik dan menyesuaikan pendekatan dengan kebutuhan individu siswa.

* Fleksibilitas dalam Perencanaan dan Evaluasi: Media digital mempermudah guru
dalam merancang pembelajaran berdiferensiasi yang lebih adaptif.

* Pengembangan Profesional: Penelitian ini memberikan wawasan tentang ,
penfingnya pelatihan teknologi untuk mendukung pengajaran yang lebih inovatif.
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MANFAAT PENELITIAN

3. Manfaat Bagi Sekolah

® Peningkatan Kualitas Pembelajaran: Implementasi media digital dapat menciptakan lingkungan
belajar yang interaktif, inklusif, dan modern.

® Menarik Minat Stakeholder: Sekolah yang mengintegrasikan freanIong cenderung lebih menarik bagi
siswa dan orang fua yang menginginkan pendidikan berbasis digital.

4. Manfaat Bagi Dunia Pendidikan

® Pemberian Model Pembelajaran Berdiferensiasi: Penelitian ini memperkenalkan pendekatan inovatif
yang dapat diadaptasi oleh sekolah lain untuk mendukung keberagaman kebutuhan siswa.

® Penguatan Literasi Digital: Memberikan konftribusi signifikan terhadap pengembangan keterampilan
teknologi dalam kurikulum pendidikan dasar.

5. Manfaat Bagi Penelitian Lanjutan

® Landasan untuk Studi Lebih Lanjut: Penelitian ini memberikan data empiris yang dapat digunakan
untuk mengeksplorasi lebih lanjut penerapan teknologi di bidang pendidikan.

* Identifikasi Tantangan: Informasi Ten’ron? hambatan dalam penerapan teknologi dapat menjadi
dasar untuk mencari solusi dalam penelitian mendatang.
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