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Abstract. Traditionally, wedding invitations have always been printed on paper or similar materials. The cost of 

printing invitations is also not cheap, and the printing process takes a long time. This of course costs a lot of 

time and money. However, with the development of technology and the widespread support of the internet, a 

web-based online invitation system has now been developed that can reduce the burden of cost, time, and 

delivery of invitations. This online invitation system is a beneficial solution for both consumers and producers. 

In this system, consumers can easily place orders and transactions online, whenever and wherever they are.  

One of the advantages of this system is its ability to create invitation links that can be shared via social media. 

With this web-based online invitation system, it is hoped that it can provide convenience and efficiency for all 

parties involved in the wedding process 

.  
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Abstrak. Secara tradisional, undangan pernikahan selalu dicetak di atas kertas atau bahan sejenisnya. Biaya cetak

 

Kata Kunci - Undangan digital, Perancangan, Websit 

I. PENDAHULUAN 

undangan untuk berbagi dengan orang lain tanpa harus membayar jasa pencetakan dan pemrosesan. Banyak orang 

yang masih menggunakan undangan offline, dimana pengguna harus pergi ke percetakan untuk memberikan daftar 

tamu dan memilih tata letak undangan, dan yang lebih penting, jumlah halaman. Undangan tersebut menentukan 

berapa banyak uang yang dibutuhkan untuk diterima dalam undangan tersebut. proses. pencetakan undangan. Tidak 

semua media cetak mampu menyebarkan undangan secara efektif. Dengan adanya Internet, masyarakat sering 
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nantinya akan berguna sebagai bukti pendukung untuk penjelasan studi[4]. Pada penelitian ini diperlukan data dan 

informasi dengan menggunakan metode observasi, dan wawancara untuk melihat kondisi dan keadaan yang 

sesungguhnya. 

 

Perancangan Sistem 

Proses pengolahan data dalam penelitian ini adalah reduksidan coding data. Reduksi data adalah mengatur data 

berdasarkan subjek data yang dihasilkan oleh analisis[5]. Coding data adalah adaptasi data yang diperoleh ketika 

melakukan penelitian kepustakaan dan penelitian lapangan terhadap suatu pokok bahasan masalah dengan menetapkan 

kode yang sama untuk setiap halaman data[6]. 

 

Use Case Diagaram 

Use case diagram adalah gambaran yang sangat sederhana tentang interaksi antara pengguna dan sistem. objek 

dapat digambarkan seperti pada gambar dibawah ini. 

 

 

Gambar 1. Use Case Diagram 

 

Diagram aktifitas Pembuatan 

Berikut adalah diagram aktifitas yang digunakan untuk membuat sistem undangan online : 

Memilih modifikasi desain[7]. Diagram aktifitas ini menjelaskan proses pengguna memilih template awal dan 

menjawab pertanyaan seputar desain tersebut kemudian pengguna menekan tombol untuk mengirimkan data tersebut 

kepada desainer dan memasukkan data tersebut ke database[8]. 
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Gambar 2. Diagram Aktifitas 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Halaman Daftar Pengguna 

Halaman daftar pengguna adalah halaman yang digunakan pengguna untuk melakukan pengisian data diri atau 

registrasi akun agar bisa mengakses, melakukan pembayaran dan membuat undangan pada web tersebut. Tampilan 

halaman daftar pengguna dapat dilihat pada gambar 3. 

 

 
 

Gambar 3. Halaman Daftar Pengguna 

 

B. Halaman Login Pengguna 

Halaman login adalah halaman yang digunakan pengguna atau user setelah melakukan registrasi dengan 

memasukan username dan password yang telah terdaftar. Tampilan halaman login dapat dilihat pada gambar 4. 

 

 
 

Gambar 4. Halaman Login Pengguna 
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C. Halaman Dashboard Pengguna 

Halaman dashboard pengguna adalah halaman yang tampil setelah pengguna atau user berhasil login, pada 

halaman ini berisi pembuatan undangan yang tersedia. Tampilan halaman dashboard pengguna dapat dilihat pada 

gambar 5. 

 
Gambar 5. Halaman Dashboard Pengguna 

D. Halaman Website Atau Header 

Halaman website undangan adalah halaman yang berisikan tampilan, pengturan undangan, data mempelai, acara, 

galeri, cerita, rekening. Tampilan yaitu tampilan undangan, pengguna bebas pilih tamplate tema undangan yang 

sudah tersedia. Halaman Tampilan undangan dapat dilihat pada gambar 6. 

Gambar 6. Halaman Tampilan Undangan 

E. Halaman Buku Tamu 

Halaman buku tamu adalah halaman untuk menambahkan data tamu, setting buku tamu dan data hadir. 

Berikut tampilan halaman data tamu 7, tampilan halaman setting buku tamu 8 dan data hadir 9. 

 

Gambar 7. Halaman Data Tamu (Pengguna bisa Input Data Tamu atau bisa langsung Import Tamu melalui        

Excel) 



Page | 5 

 

Copyright © Universitas Muhammadiyah Sidoarjo. This is an open-access article distributed under the terms of the Creative Commons Attribution License (CC BY). 

The use, distribution or reproduction in other forums is permitted, provided the original author(s) and the copyright owner(s) are credited and that the original 

publication in this journal is cited, in accordance with accepted academic practice. No use, distribution or reproduction is permitted which does not comply 

with these terms. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Setting Buku Tamu 

 

 

Gambar 9. Data Hadir Tamu (Apa bila tamu mengkonfirmasi atau hadir kedatangan, pengguna bisa langsung 

mendownload di klik Excel.) 

 

F. Halaman Testimonial 

Halaman testimonial adalah halaman yang berisikan tentang ulasan pada pengguna. Tampilan halaman 

testimonial dapat dilihat pada gambar 10. 

 

 

Gambar.10 Testimonial (Pengguna bisa memberikan testimonial ketika sudah punya akun) 

G. Halaman Pengaturan Pengguna 

Halaman pengaturan penggunaan adalah halaman untuk profile pengguna yang ingin mengubah data nama atau 

email maupun password. Tampilan halaman pengaturan dapat dilihat pada gambar 11. 

 
 

Gambar 11. Pengaturan Pengguna 

H. Halaman Pengaturan Undangan 

Pengaturan undangan yaitu pengaturan berbagai fitur yang tersedia, contoh: menambahkan music, 

fitur undangan dan salam pembuka. Halaman pengaturan undangan dapat dilihat pada gambar 12. 
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Gambar 12. Halaman Pengaturan Undangan 

 

I.  Data Mempelai 

Data mempelai yaitu untuk pengiasan data mempelai atau pengantin. Halaman data mempelai dapat dilihat 

pada gambar 13.   

 

 

Gambar 13. Data Mempelai 

J. Halaman Pengisi Waktu Acara 

Pada halaman ini melakukan pengisian acara seperti tempat, tanggal dan waktu acara mempelai. Halaman acara 

dapat dilihat pada gambar 14. 

 

 
Gambar Halaman 14 Pengisian Waktu Acara 

K. Halaman Galeri Pengantin 

Halaman galeri adalah halaman untuk menambahkan data foto dan video mempelai. Halaman data galeri dapat 

dilihat pada gambar 15. 
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Gambar 15. Pengisian Galeri  

L. HalamanTagihan 

Halaman tagihan adalah halaman untuk pengguna pembayaran sebelum undangan di share, pembayaran bisa 

sebelum atau sesudah pengisian data pengguna. Tampilan tagihan dapat dilihat pada gambar 16.  

 

Gambar 16. Halaman Tagihan (Pembayaran) 

 

M. Halaman Dasboard 

Halaman dashboard admin adalah halaman yang digunakan admin untuk mengelolah dan mengcek user 

sekaligus aktivasi pengguna. Tampilan Dasboard Admin dapat dilihat pada gambar 17.  

 

 

Gambar 17. Halaman Admin Dashboard (Admin bisa melihat akun pengguna, mengubah pembayaran serta 

aktivasi pembayaran, aktivasi testimonial pengguna dan setting) 
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