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Pendahuluan

Dengan seiring berkembangnya teknologi digital era modern saat ini,
meludaknya penggunaan sosial media secara aktit dapat ditemui di
berbagai tempat dan suasana salah satunya adalah platform aplikasi
Discord, aplikasi yang digunakan untuk berinteraksi satu sama lain. Media
sosial saat ini di manfaatkan oleh manusia sebagai sarana dalam menggali
Informasi tferbaru.

Pada tahun 2019 para pengguna aplikasi Discord telah mencapai 250 juta
per bulan, dengan berkembangnya aplikasi Discord sudah dikenal oleh
kalangan anak muda hingga 100 juta per bulan pengguna aktif di tahun
2020 (Putra, 2021).




Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Mengetahui seberapa efektitnya pengunaan aplikasi discord unfuk
mengembangkan komunikasi interpersonalnya, komunikasi interpersonal
sangat penting bag manusia untuk bisa menjalin sebuah hubungan
inferpersonal yang baik, yang dimana komunikasi ini dapat menemukan
jati diri sendii dan menemukan dunia luar salah satunya dapat
mempelgjari banyak hal yang ada dalam din sendiri dan dapat

mempelagjari banyak hal dari orang lain.
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Metode

Teknik pengumpulan data dengan
menyebarkan kuesioner

Penelitian ini bersifat kuantitatif

Analisis data dengan analisis data regresi
linear sederhana yang digunakan untuk
menguji pengaruh variabel bebas atau

variabel terkait

Dalam pengambilan sampel data ini
dengan teknik random sampling yang
dimana pengambilan sampel dari semua
anggota populasi dilakukan secara acak
tanpa memerhatikan strata yang ada
dalam anggota populasi itu
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Dari hasil penelitian analisis regresi linear
sederhana dapat  dilihat  bahwa
responden menyetujui aplikasi discord
dengan komunikasi intferpersonal sangat
pberkaitan, yang dimana hasil dari
perhitungan nilai dari spss adalah 28,802
dengan ftingkat signifikansi sebesar .000 >
0,05 yang berarti responden sangat
setulju dengan kehadiranya aplikasi
discord dengan komunikasi interpersonal
sangat berkaitan antara pecinta film
lainnya.
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Aplikasi Discord merupakan aplikasi seperti
sejenis teleconfrance seperti skype, zoom,
google meet, tetapi Aplikasi Discord
memerikan fitur yang sejenis dengan
desain  yang simple, praktis, mudah
digunakan, dan dapat diakses melalui
gadget. Fitur yang ditawarkan pada
Aplikasi Discord seperti Text Channels dan
Voice Channels, Text Channels ini
digunakan sebagai tempat text chat, dan
voice channel ini digunakan sebagai
tempat Voice Note, Voice Call, Video Call
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Komunikasi Inferpersonal. Griffin - menggambarkan komunikasi
interpersonal dalam sebuah metafora permainan YCIITU konsumsi
sebagai Bowling, komunikasi sebagai ping pong, dan
komunikasi sebagai permainan Charades (anfm 2006: 52-53).
Proses komunikasi memiliki kesaman dalam permainan bowling.
Persamaan komunikasi dengan bowling, memiliki figa proses
komunikasi dalam permainan ini, yaitu bowler (pengirim) yang
memberikan bola sebagai pesan, jalur bolasebagai media atau
saluran pesan, dan pion sasaran bola sebagai efek pesan
(audien). Proses komunikasi dalam model bowling ini lebih
cenderung searah, sehingga seorang pembicara harus melalui
latihan yang sungguh - sungguh unfuk menaklukan audien
yang dituju (Riauan & Sari, 2018).
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Komunikasi Termediasi Komputer. Komunikasi yang dimana tferdapat
perkumpulan sosial yang dibentuk dalam ruang lingkup internet, sehingga
semua orang membawa persoalan di kehidupan nyata kemudian
didiskusikan secara virfual dalam waktu yang lama dan melibatkan
perasaan atau pemikiran penggunanya dengan relasi yang terbentuk di
ruang siber. Semakin berkembangnya ruang siber dapat mempertemukan
individu dan kelompok di arena virtual dalam berkomunikasi yakni
komunikasi yang termediasi komputer. Secara termonologi Computer
Mediated Communication (CMC) dijelaskan juga oleh December (1997),
bahwa CMC merupakan proses komunikasi manusia melalui komputer
yang melibatkan khlayak, ftersituasi dalam konteks tertentu, dimana proses
Itu memanfaatkan media untuk tujuan tertentu.




Temuan Penting Penelitian

Temuan dari penelifian ini, bahwa sebanyak 31 orang sangat
setuju aplikasi  discord dapat meningkatkan  komunikasi
inferpersonal dan 6 orang lainnya fidak setuju. Jadi temuan
penelifian ini, aplikasi discord sangat berkaitan dengan ke
efektifan sebagai meningkatkan komunikasi Interpersonal.
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Manfaat Penelitian

Mengetahui pemanfaatan aplikasi Discord dalam komunitas film,
untuk meningkatkan kemampuan komunikasi di depan publik.
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