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Pendahuluan

Latar Belakang : Tujuan :

Menerapkan Model Project Mengetahui peningkatan
Based Learning pada Kreativitas siswa dengan
Pemanfaatan Barang Bekas penerapan model Project Based
untuk Meningkatkan Kreativitas Learning pada materi perubahan
Siswa kelas 4 SDN kemiri energy dan mengasah kreativitas

Sidoarjo. siswa dalam pemanfaatan barang
bekas.




Rumusan Masalah

1.Bagaimana Pengaruh Model Pembelojaran Project Based
learning pada pemanfaatan baranf bekas terhadap kreativitas
Siswa Kelas 4 SDN Kemiri Sidoarjoe¢
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Penelitian int menggunakan metode Penelitian Kuantitatif.

kuantitatif adalah jenis penelitian yang mempunyai spesifikasi
tertata, ferencana dan terstruktur yang sangat jelas dari awal
hingga akhir pembuatan design penelitiannya. Penelitian
kuantitatif menggunakan populasi atau sampel. Sampel diambll
secara acak dan mengumpulkan data menggunakan
INnstrument penelitian.kemudian dianalisa secara kuantitatif yang
bertujuan untuk menguji suatu hipotesis yang ditetapkan. (M.
Sari, 2020)
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Subjek dan Tempat Penelitian: Data dan Sumber Data:

Kuantitatif : Wawancarag,

Siswa SDN Kemiri Sidoarjo. Observasi dan Tes

Teknik Pengumpulan Data:

Tes (Soal), Observasi dan
Wawancara
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Instrumen Penelitian

« Lembar Tes Kreativitas Siswa

dipergunakan untuk mengetahui pengaruh kreatifitas siswa, maka diperlukan lembar
kreatifitas yang digunakan untuk mengambil data yang akurat sebagai alat untuk
mengetahui pengaruh kreativitas siswa dengan cara menilai setiap siswa menggunakan
penilaian kreatifitas siswa.

Validitas dan Reliabilitas Penelitian

Validitas tes

dengan menggunakan rumus korelasi produk moment ialah alat uji statistik
yang dipergunakan menguji suatu hipotesis dua variabel yaitu model
pembelajaran project based learning dan kreatifitas siswa. Validitas
mempunyai tujuan yaitu untuk mengetahui valid fidaknya suatu tes sehingga
dapat digunakan untuk penelitian.

AN universi .
UMS":Q§ @ www.umsida.ac.id umsidal912 3 umsidal912 f gﬁﬁiﬁﬁdiyah © umsidal1912
DARI SINI PENCERAMAN SERSEMI "‘ -‘



« Reliabilitas

Penelitian int menggunakan uji reabillitas internal consistency yaitu
mencobakan hanya sekali percobaan saja, data yang sudah
diperoleh akan dianaliis menggunakan suatu teknik tertentu.
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Hasil dan Pembahasan

« Data Penelitian Awal

-_

Person Correlation ,955™
_ Sig. (2-tailed) <,001
N 30
Person Correlation 462"
I sig. (2-tailed) ,010
e 30
Person Correlation ,955"
P sSig. (2-tailed) <.001
N 30
Person Correlation 917"
I sig. (2-tailed) <,001
N 30

Tabel diatas menunjukkan hasil tersebut valid, karena sig (2 tailed) kurang dari 0,05. jika
lebih dari 0,05 maka data tidak valid . hasil uji coba ini memuaskan dikarenakan pada saat
uji coba kepada siswa menggunakan lembar penilaian kreativitas semua diatas 0,05 dan
bisa dikatakan hasil uji coba ini valid.
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Hasil dan Pembahasan

« Uji Normalitas

/1
N ] 30
Normal Parameters Mean .0000000
a.b
U std. Deviation 8.73477744
Most Extreme Absolute .104
Differences
g Positive .088
P Negative -.104
104
Asymp. Sig. (2- .2004
tailed)¢
Monte Carlo Sig. (2- Sig .542
tailed)®
_ 99%  Confidence Lower Bound 529
Interval
I Upper Bound 555

Dari penelitian ini yaitu untuk memahami bagaimana siswa
menciptakan kreativitas mereka sendiri maupun hasil dari kreativitas.
Para peneliti telah menentukan nilai sigifikannya tersebut berdasarkan
data di atas yaitu 0.542 maka dapat dikatakan data ini normal karena
jika sigifikannya kurang dari 0.05 maka data tersebut tidak normal
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Hasil dan Pembahasan

« Uji T Hasil Kreativitas Siswa

Standar
Unstand Coneffic dized
arlzed ients Coeffici Sig
Std. ents
Error Beta

(Consyan 65.467 15.942 4.106 <.001

Kelas 178 .202

HaS|I Kreativitas Siswa

.164 .878 .387

Dalam penelitian ini menggunakan uji t yaitu independent sample
test. Tujuannya uji t yaitu untuk mengetahui penelitian, peneliti
berpengaruh atau tidak dalam menentukan krestivitas siswa. Dari
data diatas maka peneliti telah mengetahui bahwa hasil t hitung
peneliti jika nilai sig < 0,05 atau nilai t-hitung > t-tabel , maka
terdapat pengaruh variabel X terhadap variabel Y. Jika nilai sig >0,05
atau nilai t-hitung < t-tabel maka tidak terdapat pengaruh variable X
terhadap variabel Y
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Berdasarkan penelitian yang dilakukan dengan menggunakan model
pembelajaran project based learning yang memanfaatkan barang bekas
ygi’ru botol minum bekas dapat dikatakan berpengaruh terhadap kreafivitas
siswa.

dapat dilihat dari penilaian yang dilakukan peneliti melalui observasi dengan
menggunakan lembar penilaian akhir yang sesuai dengan indikator kreafivitas
siswa yang terdiri dari Keluwesan, Kelancaran, Elaborasi dan Keaslian dari hasil
rata-rata nilai presentase kreativitas siswa sudah mencapai 59%.

nilai ini termasuk kategori P= 50-74% (Kreativitas Baik), hal tersebut
menunujukkan bahwa pengaruh kreativtas siswa SDN Kemiri Sidoarjo dengan
menggunakan model pembelajaran project based learning menunjukkan
kategori sedang.
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