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Pendahuluan
• Taman Pembelajaran Al- Qur’ an yaitu suatu lembaga maupun komunitas yang sediakan pembelajaran non- formal 

dalam bidang keagamaan Islam. Tujuannya merupakan buat mengarahkan Al- Qur’ an serta membagikan uraian tentang 
dasar- dasar ajaran Islam kepada kanak- kanak umur sekolah bawah ataupun madrasah ibtidaiyah . Selaku lembaga 
pembelajaran non- formal, keterlibatan warga jadi bagian integral serta berarti1. Membaca Al- Qur’ an tidak sama dengan 
berdiskusi dalam obrolan tiap hari, sehingga selaku seseorang muslim disarankan guna menekuni ilmu tajwid supaya 
bisa menguasai serta membaca kitab suci dengan benar.2

• TPQ Al-Amin adalah salah satu lembaga pendidikan agama islam yang tidak lepas dari penginputan data, mulai dari daa 
siswa, data guru samapai dengan penilaian hasil belajar prosesnya dilakukan secara manual yatu menggunakan tulisan 
diatas kertas. Perkembangan dalam teknologi pada dasarnya sebagi alat bantu untuk kemudahan dalam melakukan 
aktifitas, tidak terkecuali dalam teknologi informasi5. Saat ini, sistem komputer mulai banyak diadopsi dalam dunia bisnis. 
Dampak perkembangan teknologi yaitu perubahan proses hasil penilaian pembelajaran taman pendidikan al-quran. 

• Oleh karena itu TPQ Al-Amin perlu inovasi untuk mempermudah proses pendataan sampai dengan laporan hasil 
penilaian pada TPQ. Berdasarkan uraian permasalahan maka peneliti mengambil judul “Sistem Informasi Hasil 
Pembelajaran Taman Pendidikan Al-Quran”
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
• Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, permasalahan yang diidentifikasi dalam penelitian ini adalah :

1. Bagaimana merancang Sistem Informasi Hasil Pembelajaran Taman Pendidikan Al-Qur'an menggunakan aplikasi perangkat lunak.

2. Bagaimana mengimplementasikan Sistem Informasi Hasil Pembelajaran Taman Pendidikan Al-Qur'an dengan menggunakan aplikasi

perangkat lunak.

• Tujuan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah dijelaskan, tujuan utama dari penelitian ini adalah :

1. Merancang sistem informasi hasil pembelajaran Taman Pendidikan Al-Qur'an berbasis web untuk mengatasi masalah yang ada saat

ini.

2. Mengimplementasikan rancangan tersebut ke dalam program sistem informasi untuk mengelola data hasil pembelajaran Taman

Pendidikan Al-Qur'an.
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Metode Penelitian
• Penelitian pembuatan sistem informasi hasil pembelajaran taman 

pendidikan al-quran ini dilakukan dalam lima Langkah yang 
mengacu pada motode model waterfall. Langkah-langkah tersebut 
meliputi :

(1) Analisis Kebutuhan, 

(2) desain sistem,

(3) Implementasi atau penulisan Kode,

(4) pengujian, 

(5) evaluasi danpemeliharaan.6

• Penulis memilih model ini karena model ini lebih mudah dipahami 
serta dalam pengerjaannya secara berurutan, apabila tahapan 
sebelumnya belum selesai maka tahapan selanjutnya belum bisa 
dikerjakan. 
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Flowchart

• Flowchart

Flowchart adalah bagan yang menunjukkan 

bagaimana data diproses didalam suatu program 

dari awal hingga akhir dengan cara yang logis. 

Flowchart terdiri dari gambar yang membahas 

elemen langkah- langkah program dan garis aliran 

yang menunjukkan permintaan di mana gambar 

akan dieksekusi.8
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Diagram Konteks

• Diagram Konteks

Diagram Konteks adalah diagram yang

terdiri dari suatu proses dan

menggambarkan ruang lingkup suatu

sistem. Diagram Konteks merupakan

lever l tertinggi dari DFD yang

menggambarkan seluruh Input ke sistem

atau Output dari sistem.11
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Data flow diagram (DFD)

• Data flow diagram (DFD)

Data flow diagram (DFD) adalah suatu bagan 

yang menggambarkan arus data dalam suatu 

perusahaan, yang digambarkan dengan 

sejumlah simbol tertentu untuk menunjukkan 

perpindahan data yang terjadi dalam proses 

suatu sistem bisnis.14



8

Use Case Diagram

• Use Case Diagram

Use case diagram adalah teknik guna

menunjukkan hubungan antara pengguna

sistem dengan sistem itu sendiri. 

Hasilnya berupa skema sederhana untuk

memudahkan user membaca dan

memahami informasi yang diberikan. 

Use Case Admin Use Case Guru
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User Interface

Login Halaman Utama Admin Menu Tambah Guru

Menu Tambah Siswa Menu Data Nilai di Admin
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Pembahasan

Login Halaman Utama Admin Menu Tambah Guru

Menu Tambah Siswa
Menu Data Nilai di Admin
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Pembahasan

Halaman Utama Guru Halaman Data Santri

Halaman Data RaporHalaman Input Data Santri
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Temuan Penting Penelitian
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Manfaat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara teoritis 
maupun praktis sebagai berikut:

• Manfaat Teoritis

Diharapkan bahwa hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi 
pemikiran dan kajian mengenai sistem informasi hasil pembelajaran Taman 
Pendidikan Anak.

• Manfaat Praktis

Bagi pembaca, penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan 
baru dan dapat dijadikan sebagai referensi serta bahan perbandingan 
dalam menghadapi masalah dalam penelitian sejenis.
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