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Abstract.  In an era of increasingly rapid globalization, the development of information technology has brought changes in 

various aspects of life, including in the business world. Retail sector, especially in clothing sales. The clothing sales 

business is included in MSMEs (Micro, Small and Medium Enterprises). Micro, small and medium enterprises 

(MSMEs) in the retail sector, especially those who still use inefficient manual methods to manage clothing sales, take 

a long time. This research was used to design a Java-based Clothing Sales Information System and was developed 

using the Waterfall method. This system was built using supporting software Netbeans and MySQL. The result of this 

research is a clothing sales information system to make it easier to manage clothing sales. 
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Abstrak. Dalam era globalisasi yang semakin pesat, perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan  dalam 

berbagai aspek kehidupan, termasuk di dalam dunia bisnis. Sektor ritel, khususnya dalam penjualan pakaian. Usaha 

penjualan pakaian masuk ke dalam UMKM (Usaha Mikro, Kecil dan Menengah). Para pelaku usaha mikro, kecil dan 

menengah (UMKM) sektor ritel, terutama yang masih menggunakan metode manual dalam pengelolaan penjualan 

pakaian yang tidak efisien, memakan waktu yang lama. Penelitian ini digunakan untuk merancang bangun Sistem 

Informasi Penjualan Pakaian yang berbasis Java dan dikembangkan menggunakan metode Waterfall. Sistem ini 

dibangun menggunakan software pendukung Netbeans dan MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi 

penjualan pakaian untuk mempermudah dalam pengelolaan penjualan pakaian. 

Kata Kunci – Sistem pejualan pakaian, UMKM, Waterfall, Java, Netbeans, MySQL. 

I. PENDAHULUAN  

 
Perkembangan teknologi informasi membawa perubahan besar dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk di 

dalam dunia bisnis. Sektor ritel, khususnya dalam penjualan pakaian, juga merasakan dampak positif dari kemajuan 

teknologi tersebut. Pakaian merupakan kebutuhan primer bagi manusia pada umumnya. Perkembangan zaman 

membuat pakaian juga semakin berkembang. Ada berbagai macam model pakaian yang diproduksi dizaman sekarang 

sesuai dengan banyaknya populasi manusia. Hal ini membuat usaha pakaian menjadi hal yang sering ditemukan. 

Usaha pakaian bisa dalam ruang lingkup kecil, menengah dan juga besar. Usaha pakaian akan berkembang baik 

dibantu oleh  peran reseller. Adapun peran reseller antara lain yaitu mempromosikan pakaian, mendata pembeli dan 

melakukan penjualan [1]. 

Namun, di balik perkembangan ini, sering terdapat masalah yang dihadapi oleh para pelaku mikro, kecil dan 

menengah (UMKM) di sektor ritel, terutama yang masih menggunakan metode manual dalam pengelolaan penjualan. 

Sistem manual ini sama sekali tidak efisien, memakan waktu, dan sering ada kelalaian manusia, dapat berujung pada 

ketidaksesuaian antara data stok barang dengan jumlah barang yang sebenarnya tersedia di gudang. Hal ini tentu saja 

dapat merugikan perusahaan dan menurunkan tingkat kepuasan pelanggan. Kategori usaha yang masuk ke dalam 

UMKM berdasarkan pendapatan pertahun, jumlah karyawan serta aset yang dimiliki. Adapun Undang-Undang yang 

mengatur seputar pengelolaan UMKM yaitu UU Nomor 20 Tahun 2008 tentang Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah. 

UMKM disebut sebagai penyelamat bangsa dari keadaan kelam dimana UMKM memiliki konstribuasi pada PDB 

setiap tahunnya[2]. 

Sistem merupakan sekumpulan dari beberapa unsur dan memiliki hubungan erat satu sama lain [3]. Sistem 

pengelolaan penjualan pakaian merupakan sistem yang akan berguna untuk mengelola penjualan pakaian agar lebih 

efektif dan efesien daripada menggunakan sistem pengelolaan secara manual.  Sistem dibangun menggunakan metode 

pengembangan waterfall. Menurut hasil penelitian Sari, DKK (2023), pembangunan sistem menggunakan metode 
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metode waterfall untuk aplikasi Sistem Informasi Penjualan pada Toko Baju Bobo Mini Busana Berbasis Java berhasil 

dilakukan. Aplikasi berjalan dengan baik sehingga memudahkan admin dalam mengelola penjualan Toko Baju yang 

awalnya konvensional menjadi tekomputerisasi [4]. Menurut penelitian dari Efendi dan Annisa (2022), pembangunan 

sistem dengan metode waterfall juga berhasil dilakukan untuk membangun aplikasi perjualan baju berbasis desktop 

yang berguna untuk memudahkan pemiliki atau pengguna aplikasi untuk pengelolaan data barang atau baju dan juga 

transaksi [5]. 

Sistem dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman java. Java merupakan bahasa pemrograman yang 

berorientasi objek dan multi platform yang digunakan untuk mengembangkan perangkat lunak. Terdapat juga masalah 

integritas, kepemilikan, dan kemacetan (deadlock) banyak processor yang meng-update data yang sama. 

Pengembangan perangkat lunak untuk pembuatan aplikasi berbasis java adalah Netbeans. Perangakat lunak ini 

merupakan IDE (Integreted Development Environment) yang menjadi tempat pembuatan aplikasi java, PHP, C, C++ 

dan HTML. Netbeans menjadi IDE yang berjalan atau dioperasikan secara swing yaitu teknologi java yang bisa 

mengembangkan aplikasi desktop untuk dapat beroperasi di berbagai macam platform [6].   

Penyimpanan basis data menggunakan MySQL. MySQL adalah sistem manajemen yang berbasis data SQL 

dikembangkan dan di riset oleh Oracle Corporation. MySQL mengelola kumpulan data yang sangat terstruktur. 

MySQl memiliki keunggulan yaitu bersifat open source, dengan kata lain gratis dan gratis untuk digunakan semua 

orang [7]. 

 

II. METODE 

 
Wate irfall adalah meitode i dalam peinge imbangan siste im. Tahapan dalam meitode i wate irfall haruis dilaku ikan seicara 

be iruiru itan dan siste imatis.   

 
Gambar 1. Meitodei Wate irfall [1] 

Adapuin peinje ilasan te intang tahapan wateirfall dalam pe imbanguinan ataui peinge imbangan siste im pe injuialan pakaian 

be irbasis java. 

1. Analisis ke ibu itu ihan 

Analisis ke ibu itu ihan me injadi tahapan awal dimana dilakuikan pe inguimpuilan data dan peinguimpu ilan informasi 

be irguina uintuik meimbanguin siste im. Pada tahap ini informasi dan data dikuimpu ilkan meilalu ii proseis obse irvasi 

dan wawancara pada peilakui uimkm peinjuialan pakaian. Adapuin hasil yang didapatkan yaitui keibuitu ihan 

pe imbuiatan siste im te irse ibu it. 

1) Analisis Pe irangkat Ke iras (Hardware i) 

Adapuin pe irangkat keiras (Hardware i) minu iman yang dapat diguinakan dalam meimbanguin siste im pe inju ialan 

pakaian beirbasis java. 

a) Proce issor:inte il(R)Core i(TM) i7-8565Ui CPUi @1.80GHz 1.99GHz 

b) Ram: 8.00 GB 

c) Syste im Type i: 64-bit opeirating syste im,x64-base id proceissor 

d) Ke iyboard dan mouise i 

2) Analisis Pe irangkat Lu inask (Software i) 

Adapuin peirangkat luinak (Software i) minimu im diguinakan uintu ik meimbanguin se irta meinjalankan siste im.  

a) MySQL u intu ik meinyimpan data 

b) XAMPP  v3.2.4 uintuik we ib se irve ir 

c) Ne iatBe ians IDE i 

2. De isign Siste im 
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De isign siste im me iru ipakan tahapan dimana siste im dirancang te irle ibih dahuilu i se ibe ilu im dibu iat.  Pada tahap ini 

haruis dilaku ikan indifikasi te irhadap keibuitu ihan yang dibuitu ihkan oleih siste im yang dibanguin atau i dikeimbangkan. 

Siste im pe inju ialan pakaian akan dirancang dalam beintu ik peimodeilan UiML, rancangan basis data dan deisain 

antarmuika. 

3. Code i (Impleime intasi) 

Tahap ini siste im yang su idah dirancang akan direialisi atau i diimple imeintasikan ke i bahasa pe imograman java 

de ingan bantuian aplikasi peindu ikuing Neitbe ians IDE i.  

4. Te isting 

Se ite ilah siste im be irhasil dibu iat, maka siste im tidak bisa digu inakan langsuing haruis dilaku ikan u iji cobaW te irle ibih 

dahuilu i. Pe inguijian dilakuikan de ingan meitodei black box. Peingu ijian black box ini meiruipakan pe inguijian deingan 

cara meilihat apakah siste im su idah beirfuingsi se icara fuingsional atau i beilu im. 

5. Mainte inancei 

Pada pe ine ilitian ini, tahapan pe ingeimbangan siste im de ingan me itodei wate irfall hanya dilaku ikan sampai te isting 

saja. Tahapan mainteinancei me iruipakan tahapan dimana siste im yang dibuiat suidah diguinakan dan dilakuikan 

pe imantauian dan peime iliharaan se icara beirkala u intuik meinghidari jika te irjadi eirror dan buig.  

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Pemodelan Perangkat Lunak 

Pe imodeilan pe irangkat luinak me iruipakan peimode ilan yang dilakuikan se ibeilu im siste im diimple imeintasikan deingan 

bahasa peimograman java. Peimodeilan peirangkat luinak ada tiga yaitui peimodeilan UiML, pe irancangan basis data dan 

pe irancangan antarmuika. 

1. Pe imodeilan De ingan UiML 

Uinifie id Mode iling Languiagei (UiML) me injadi standar dei facto uintu ik peimode ilan peirangkat lu inak. Modeil UiML 

se iring diguinakan uintu ik meimvisu ialisasi,  me imahami, dan meingkomuinikasikan struiktu ir se ibu iah siste im [8]. 

a. Uise icase i Diagram  

Uise icase i Diagram me iru ipakan se ibu iah peinde iskripsian ataui pe inggambaran fuingsi siste im su iduit pandang 

pe ingguina siste im [9]. Gambar 2 meiru ipakan uise icase i diagram siste im pe inju ialan pakaian. 

 
Gambar 2. Uise icase i Diagram Siste im Pe inju ialan Pakaian 

b.  Activity Diagram 

 Activity Diagram adalah diagram yang meinuinju ikkan proseis yang teirjadi pada siste im peindu ikuing. 

1) Activity Diagram Kasir 

Aktivitas yang te irjadi pada me inui kasir adalah meimasu ikkan barang yang dibeili ole ih pe imbeili, 

ke imuidian siste im akan meinghasilkan total peimbeilian jika admin meingklik tombol total. 

Ke imu idian admin akan meingklik tombol bayar jika peimbe ili me ilaku ikan peimbayaran teirhadap 

pe imbeilian yang dilakuikan. Gambar 3 meiru ipakan activity diagram dari meinui kasir. 
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Gambar 3. Activity Diagram Kasir 

2)  Activity Diagram Suipplieir 

 Prose is me inu i su ipplieir adalah me ilihat data, meinambah, meinge idit, meinghapuis dan meince itak data 

su ipplie ir. Activity diagram suipplie ir dapat dilihat pada Gambar 4. 

 

 
Gambar 4. Activity Diagram Su ipplieir  

3) Activity Diagram Stok 

Prose is me inui stok adalah meilihat stok data, meinambah, meinge idit, meinghapuis dan meince itak data 

stok barang. Be irikuit ini gambar activity diagram dari meinu i stok. 

 

 
Gambar 5. Activity Diagram Stok  

c.  Class Diagram  

 Class Diagram adalah diagram yang beirguina uintu ik meilihat huibuingan ataui re ilasi antar table i pada 

database i peinju ialan pakaian beirbasis java. Be iriku it ini class diagram dari siste im pe injuialan pakaian. 
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Gambar 6. Class Diagram Siste im Pe inju ialan Pakaian 

 

B. Implementasi/Tampilan Sistem Penjualan Pakaian 

Be iriku it ini peimbahasan teintang tampilan dari siste im pe injuialan pakaian beirbasis java deingan meimanfaatkan modeil 

pe ingeimbangan wate irfall.  

a. Layar Login 

Form login adalah halaman yang muincuil saat me ingakse is Siste im Pe indu ikuing Keipu itu isan. Ada duia yang haruis 

dimasu ikan pada halaman ini jika ingin login beirhasil dilakuikan yaitui u ise irname i dan password. Ke itika prose is 

login beirhasil maka aka nada notifikasi su ikse is.  Be iriku it ini tampilan layar login. 

  
Gambar 7. Layar Login 

 

b. Me inui Uitama 

Pada meinu i uitama ditampilkan 4 su ib meinu i yaitui Kasir, Suipplie ir, Stok dan Peilanggan. Jika admin ingin Logouit 

maka ada tombol Logouit disuidu it bawah se ibeilah kanan. Be iriku it ini meinui uitama yang ada pada siste im peinju ialan 

pakaian. 

  
Gambar 8. Meinu i Uitama 
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c. Me inui Kasir 

Me inui 'Kasir,' akan ditampilkan halaman di mana admin dapat me ingisi informasi teintang peimbe ilian barang 

be iruipa pakaian. Halaman ini dirancang uintu ik meimu ingkinkan admin meimasu ikkan data yaitu i tanggal, Nomor 

Hp, Nama Pe ilangan, Kodei Barang, Nama Barang, Harga Barang, Juimlah Barang, dan Total se imu ia, Masu ikkan 

Uiang dan keimbalian. Be irikuit ini tampilan dari meinu i kasir.  

  
Gambar 8. Meinui Kasir 

d. Me inui Su ipplie ir 

Pada meinu i suipplie ir admin haruis me inginpuitkan data suipplie ir se ipeirti Id Suipplie ir, Nama Su ipplieir, Teile iphonei, 

Alamat. Se ite ilah itu i admin me inyimpan data yang suidah diinpuit. Aksi yang bisa dilaku ikan yaitu i me inghapuis 

data, meinge idit data dan meince itak data suipplie ir. Be irikuit ini tampilan dari meinui su ipplie ir.  

 
Gambar 9. Meinu i Suipplie ir  

e. Me inui Stok 

Pada me inui 'Stok,' admin be irtu igas u intuik me inginpuit data dari se itiap barang yang ada di U iKM pe inju ialan 

pakaian. Meinu i ini me inyeidiakan opsi u intuik me inambah, meinge idit, me inghapuis se irta me ince itak data barang ataui 

stok se ihingga meimuidahkan admin dalam meinge ilola informasi se icara dinamis.  
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Gambar 10. Meinui Stok 

C. Testing 

Pe inguijian siste im yaitu i pe inguijian yang dilakuikan deingan meinguiji fu ingsional meingguinakan me itodei blackbox. 

Me itode i ini meiru ipakan peingu ijian peirangkat luinak tanpa peirlu i meimpeirlihatkan hasil deitail dari peirangkat 

lu inak[10]. Peinguijian siste im se icara fuingsional dilakuikan uintuik me imastikan bahwa se itiap fuingsi dalam siste im 

be irjalan seibagaimana meistinya. Pe inguijian ini meilibatkan eivalu iasi te irhadap beirbagai fituir dan opeirasi siste im u intuik 

me imastikan siste im be irfuingsi se isu iai spe isifikasi yang diteitapkan.. Be irikuit ini adalah tabe il hasil dari peinguijian 

sisteim se icara fu ingsional deingan blackbox, yang meinu injuikkan bagaimana siste im me imeinu ihi keibu ituihan fuingsional 

yang diharapkan.  

Tabe il 1. Hasil Pe inguijian Siste im Se icara Fu ingsional 

 

 

 

 

 

 

 

 

IV. SIMPULAN 

Dari hasil peinguijian siste im  diatas dapat ditarik keisimpu ilan bahwa Eifisie insi Prose is Transaksi imple imeintasi siste im 

informasi beirbasis Java teilah teirbuikti mampui meiningkatkan eifisie insi prose is transaksi pe injuialan. Siste im ini 

me inguirangi waktui yang dibuitu ihkan uintuik meincatat pe injuialan dan meinghituing total peimbe ilian dibandingkan meitodei 

manuial yang diguinakan se ibe ilu imnya. Akuirasi Pe inge ilolaan Stok siste im informasi yang dikeimbangkan beirhasil 

me iningkatkan akuirasi dalam pe ingeilolaan stok barang. Keisalahan peincatatan stok yang se iring te irjadi pada siste im 

manuial dapat dikuirangi beirkat peincatatan otomatis yang dise idiakan oleih siste im ini. 

Pada pe ingeimbangan siste im di masa me indatang. Peirtama, disarankan agar siste im informasi ini bisa dike imbangkan 

le ibih lanjuit de ingan meinambahkan fituir-fituir tambahan, se ipe irti manaje imein re ise ille ir dan inte igrasi pe imbayaran onlinei, 

guina me iningkatkan fuingsionalitasnya 

UCAPAN TERIMA KASIH  

Pe inu ilis me inyampaikan uicapan te irima kasih yang seibe isar-be isarnya keipada pihak-pihak yang teilah me imbeirikan 

duiku ingan seilama me ilaksanaan peine ilitian ini. Te irima kasih ke ipada seilu iru ih staf yang teilah me inyeidiakan fasilitas dan 

pe iralatan yang dipeirluikan uintu ik meilaku ikan peine ilitian ini, hingga proseis pe ine ilitian dapat be irjalan deingan lancar. 

Te irima kasih juiga disampaikan keipada pihak yang meinduikuing dari seigi pe indanaan mauipuin duikuingan te iknis se ilama 

pe ilaksanaan peineilitian. Se imoga duikuingan dan doa yang teilah dibeirikan meindapat balasan yang se itimpal.. 

No Item Yang di Uji Pengguna Detail Pengujian Hasil 

1 Login Admin Ve irifikasi login akuin  Su idah Se isu iai 

2 Me inui Kasir Admin Masu ikkan, total, bayar Su idah Se isu iai 

3 Me inui Su ipplie ir Admin Lihat, tambah, eidit, hapuis, ce itak Su idah Se isu iai 

4 Me inui Stok Admin Lihat, tambah, eidit, hapuis, ce itak Su idah Se isu iai 

5 Me inui Pe ilanggan Admin Lihat, tambah, eidit, hapuis, ce itak Su idah Se isu iai 

6 Ke ilu iar Admin Me inampilkan halaman login Su idah Se isu iai 
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