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Pendahuluan

Teknologi Informasi sedang mengalami perkembangan pesat saat ini.
Kemajuannya memungkinkan akses data atau informasi dengan cepat,
efisien, dan akurat. Meskipun begitu, dalam proses pemesanan
lapangan futsal masih menggunakan metode manual yang kurang
efektif dan efisien karena memerlukan pertemuan langsung antara
pelanggan dan penyedia layanan. Sebagai konsekuensinya, proses
pemesanan lapangan menjadi kurang efisien karena pelanggan tidak
dapat mengetahui sebelumnya apakah lapangan yang mereka inginkan
masih tersedia atau tidak.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Berdasarkan latar belakang di atas, bagaimana merancang dan
membangun Aplikasi Penyewaan Lapangan Futsal pada THK Futsal
Arena Berbasis Website.

Tujuan pada penelitian ini adalah menghasilkan suatu sistem berbasis
web untuk pemesanan, pembatalan, dan penjadwalan penggunaan
lapangan futsal. Serta mempermudah pelanggan untuk pemesanan
lapangan futsal.
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Hasil dan Pembahasan
System Development Life Cycle (SDLC)
SDLC adalah sebuah proses logika yang digunakan oleh seorang 

sistem analis untuk mengembangkan sebuah sistem informasi 
meliputi perencanaan sistem, analisis sistem, rancangan sistem, 
pelaksanaan dan pengoperasian sistem

Requitment 

Analysis

System and Sofware 

Design

Operation And 

Maintenance

Implementation And 

Unit Testing

Integration And 

System Testing
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Black Box Testing
Metode Blackbox Testing merupakan salah satu metode yang mudah 
digunakan karena hanya memerlukan batas bawah dan batas atas dari 
data yang di harapkan. Estimasi banyaknya data uji dapat dihitung 
melalui banyaknya field data entri yang akan diuji, aturan entri yang 
harus dipenuhi serta kasus batas atas dan batas bawah yang 
memenuhi
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Proses Modeling (ERD)
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