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Deskripsi Produk
Bahan ajar interaktif merupakan bahan ajar yang bersifat aktif menampilkan informasi dan pengetahuan berupa teks,

audio, gambar, video, animasi untuk dipelajari siswa. Background serta warna dipilih semenarik mungkin karena

memiliki efek psikologis terhadap manusia yang dapat menimbulkan sensasi rasa senang sehingga penggunaan warna

dalam bahan ajar sangat diperhatikan. Pewarnaan yang baik dapat memberikan kesan yang kuat dan mempermudah

siswa untuk mengingat materi-materi yang terdapat pada bahan ajar interaktif. Merancang warna pun dalam

pengembangan harus disesuaikan dengan konsep, kontras warna, dan warna trend karena sangat menentukan baik

buruknya tampilan lay-out yang dihasilkan produk.
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Isi Produk
Isi bahan ajar interaktif Giapaga Asing meliputi kompetensi inti dan kompetensi dasar, petunjuk penggunaan, materi

luas dan keliling bangun datar persegi, persegi Panjang, dan segitiga, Latihan soal HOTS, dan soal evaluasi. Sebelum

materi pembelajaran, bahan ajar interaktif ini terdapat doa belajar, lagu Indonesia raya untuk menumbuhkan rasa

nasionalisme siswa, dan apersepsi untuk menggali ingatan siswa tentang pembelajaran sebelumnya dan berkelompok

untuk membangun kolaborasi pada siswa. Bahan ajar interaktif juga terdapat doa selesai belajar untuk mengakhiri

pembelajaran.
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Proses pembuatan bahan ajar interaktif Gipaga Asing

1. Menyusun materi bahan ajar dan soal-soal HOTS dengan berbagai sumber buku pelajaran

matematika kelas IV SD sesuai dengan KI dan KD.

2. Membuat background dan ikon bahan ajar dengan aplikasi adobe photoshop agar tampilan

menarik.

3. Membuat video pembelajaran dan dubbing suara.

4. Mengembangkan bahan ajar interaktif gipaga asing menggunakan aplikasi flutter dengan

berbagai coding agar menjadi mobile learning yang dapat dingunakan dengan maksimal

tanpa menghambat pembelajaran.
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Kesimpulan
Bahan ajar interaktif Gipaga Asing merupakan mobile learning pembelajaran matematika materi bangun datar persegi,

persegi Panjang, dan segitiga dengan soal HOTS. Bahan ajar Gipaga Asing ini menjadikan pembelajaran

menyenangkan karena mengkombinasikan video, gambar, teks, animasi, dan warna yang dapat menimbulkan sensasi

menyenangkan selama proses pembelajaran serta memanfaatkan teknologi. Gipaga Asing juga mampu mengasah

kemampuan berpikir tingkat tinggi pada siswa karena terdapat soal-soal HOTS (High Order Thinking Skill).
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