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Pendahuluan

Beberapa aktivitas hewan dalam kehidupan sehari-
hari dilakukan secara sadar maupun tidak sadar.
Aktivitas-aktivitas ini dapat menyebabkan berbagai
dampak atau fenomena sosial yang seringkali
menimbulkan keresahan di kalangan masyarakat,
seperti kebisingan.

Masalah kebisingan perlu ditangani karena
merupakan bentuk polusi suara.

Kebisingan tidak hanya mengganggu ketenangan
manusia, tetapi juga mempengaruhi hewan.
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Pendahuluan

Oleh karena itu, perlu dilakukannya sebuah gagasan
untuk merancang alat yang menggunakan sensor
sebagai sarana yang

mendeteksi adanya kebisingan, dengan alat tersebut
berbasis 0T (Internet ofThings).

Dalam penelitian ini, peneliti memanfaatkan sensor
suara yang dapat menampilkan hasil pengukuran
dalam satuan desibel (dB) dan memberikan
notifikasi melalui Blynk.

@ www.umsida.acid umsida1912 W umsida1912 i @ umsidal9l2



Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

n Bagaimana cara merancang alat monitoring kebisingan pada hewan di petshop berbasis loT?
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Metode

METODE RESEARCH AND DEVELOPMENT

Metode penelitian yang diterapkan dalam studi ini adalah Research and Development
(R&D). R&D adalah pendekatan yang digunakan untuk mengembangkan produk tertentu
dan mengevaluasi efektivitasnya.(Ervina Sari, 2019)

TAHAPAN PENELITIAN

|dentifikasi Masalah Studi Literatur - Perancangan Pengujian Evaluasi
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Diagram Blok
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Perangkat pendeteksi kebisingan yang dibuat memiliki empat input yaitu power bank sebagai input daya, serta
sensor GY MAX4466, ESP-32 Cam, dan Tilt Servo sebagai input sensor. Kemudinan perangkat proses dan kendali
alat adalah NodeMCU ESP8266 yang memiliki receiver WiFi sehingga memungkinkan pengguna untuk
memanfaatkan protokol Internet of Things dengan mudah. Output dari perangkat adalah aplikasi Blynk yang
terpasang pada smartphone pengguna untuk melakukan monitoring dan kendali perangkat secara real-time
terhadap kebisingan hewan di petshop tersebut dari jarak jauh.
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Flowchart

¥ ¥

ESP 32 ESP 2266

TIDAK l TIDAK
@ @ Tahapan flowchart dimulai dengan terhubungnya internet ESP

8266 dan ESP 32 camp . Setelah mendapatkan jaringan internet

camera akan on dan sensor GY max 4466 akan mendeteksi
suara kebisingan di area sekitar. Setelah sensor suara
mendeteksi suara akan mengirim notifikasi ke blynk dan secara
bersama tilt servo akan hidup untuk membantu kamera yang
akan di lihat kemana yang sesuai di gerakan.
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Wearing diagram yang akan di buat

NodeMCU V3 =

ESP32-CAM

e - N-N-X N N-N-N-N-N-X:-RUNU]
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Wiring diagram pada alat pendeteksi kebisingan ini berpusat pada
mikrokontroler NodeMCU ESP8266 yang menjadi pemrosesan utama
program. Input berupa sensor GY MAX4466 terhubung ke pin AQ, lalu
input ESP32-Cam terhubung ke pin VCC dan GND. Lalu, output
berupa motor servo berjumlah dua buah terhubung ke pin DO dan D2.
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Hasil dan Pembahasan

Perakitan alat dilakukan dengan box putih yang dimodifikasi dengan penambangan engsel
untuk memudahkan penempatan komponen elektrik berupa powerbank sebagai supply
daya dan mikrokontroler NodeMCU ESP8266 kedalamnya. Pada bagian atas box
terpasang tilt servo dan ESP32-Cam yang dapat dikontrol pengguna dalam menangkap
gambar dari beragam arah. Bagian depan box dilubangi sebagai lokasi penempatan
sensor GY MAX4466 untuk mendeteksi bunyi kebisingan.
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Hasil dan Pembahasan

Gambar di atas menampilkan realisasi penempatan
perangkat pendeteksi kebisingan di depan kandang
hewan yang ditempati seekor kucing. ESP32-Cam
mengarah tepat ke kandang tersebut untuk
memudahkan pengguna memonitor kondisi kucing
secara real-time melalui smartphone.
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Hasil dan Pembahasan

meter dB Sensor
01 66 AKTIF AMAN
02 ] 54 AKTIF AMAN
3 ] 52 AKTIF AMAN
Y 48 AKTIF AMAN
5 ] 45 AKTIF AMAN
e ] - TIDAK AKTIF -
TIDAK AKTIF -
8 | TIDAK AKTIF -

Hasil pengujian menunjukkan bahwa sensor GY MAX4466 memiliki limitasi jarak dalam mendeteksi bunyi kebisingan.
Semakin jauh jarak sumber bunyi dengan sensor, maka semakin sulit untuk dideteksi dengan baik. Jarak 1 hingga 5
meter menjadi jarak optimal pemasangan sensor di petshop.
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Hasil dan Pembahasan

I BERHASIL 1.1 CEPAT
Y BERHASIL 1.6 SEDANG
03 ] BERHASIL 1.3 CEPAT
Y BERHASIL 1.4 CEPAT
5 ] BERHASIL 1.2 CEPAT
- e ] BERHASIL 1.0 CEPAT
BERHASIL 1.0 CEPAT
& ] BERHASIL 1.1 CEPAT
- 09 ] BERHASIL 1.7 SEDANG
10 ] BERHASIL 1.1 CEPAT
Rata-rata dela 1.2

Tabel 2 menunjukkan rata-rata delay antara perintah berupa pergerakan joystick serta tampilan gambar hasil tangkapan
ESP32-Cam yang diberikan oleh pengguna melalui aplikasi Blynk pada smartphone vyaitu 1.2 detik. Hasil ini
menunjukkan bahwa delay yang cepat dapat memudahkan pengguna untuk mendapatkan data real-time baik berupa
nilai kebisingan (dB) maupun tangkapan visual di petshop yang cukup akurat.
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Hasil dan Pembahasan

14.20 5 I o Dalam aplikasi Blynk yang dibuat, terdapat beberapa
gawai / widget yang digunakan seperti camera untuk
e @ gzg >B menampilkan tampilan gambar yang ditangkap oleh
Mo ESP32-Cam, joystick sebagai pengendali tilt servo
Ehone.s  Dtaeluler Biem Hibgtactha yang mengarahkan ESP32-Cam untuk memantau
- - ‘ kondisi sekitar, serta widget untuk menampilkan nilai
E, | % & f_-@_ tangkapan bunyi (dB) yang dideteksi oleh sensor GY
senter Kalkulator Sersifian  perisei Mala MAX4466.
* - Gambar kiri menunjukkan tangkapan gambar dari
v ESP32-Cam berupa kendang kucing serta tampilan
© Telegram - 8 new messages from 2 chats « sekarang ~ nilai kebisingan yang dideteksi oleh sensor GY
KebisinganHewan (7) MAX4466 dengan nilai 40dB yang masih termasuk
Suara Terdeteksil! kategori AMAN.
Suara Terdeteksi!!
Suara Terdeteksil! Gambar kanan menunjukkan tangkapan layar saat
Suara Terdeteksi! nilai kebisingan melebihi parameter yang telah
Suara Terdeteksit ditentukan. Pengguna akan menerima notifikasi
Suara Terdeteksil melalui aplikasi Telegram secara kontinyu berupa
REPLY MARK AS READ peringatan “Suara Terdeteksi!!” dan akan berhenti

saat suara tersebut masuk ke kategori AMAN.
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Simpulan

Perangkat pendeteksi kebisingan yang diterapkan di petshop dapat bekerja secara
optimal dengan pemanfaatan sensor GY MAX4466 yang dapat secara akurat
mendeteksi tingkat kebisingan yang dibagi ke tiga kategori dengan rentang aman
antara 0-75 dB, “Ambang Batas Bahaya” yang mencakup rentang 75-85 dB, serta
“‘Bahaya”, yaitu untuk suara yang melebihi 85 dB dari para hewan. Notifikasi yang
muncul saat kebisingan terdeteksi serta tampilan gambar hasil tangkapan dari
perangkat tilt servo dan ESP32-Cam memberikan kemudahan bagi pengguna untuk
memonitor kondisi hewan secara langsung dan memberikan penanganan yang sesuai
dengan kondisi hewan di petshop secara cepat dan tepat.
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