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PENDAHULUAN
Peneliti melakukan study literatur dengan menggunakan penelitian sejenis diantaranya, 

menumukan beberapa literatur  penelitian yang dilakukan Nur Aini, Satrio A.W, I Arwani berjudul 
“Pembangunan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web menggunakan Metode Rapid 
Application Development (RAD)” menunjukkan tampilan interface yang berbeda masih sangat 
sederhana, metode yang digunakan berbeda, target yang ditujukan untuk siswa SMK[3]. Penelitian 
yang dilakukan Mely Mailasari, E.D Sikumbang berjudul “Sistem Informasi Perpustakaan 
Menggunakan Metode Waterfall” mendapati bahwa target untuk sekolah smp dan hanya ada 
akses untuk admin[4]. 

 Berdasarkan permasalahan tersebut, penelitian ini dilaksanakan di SDN Ganggang 

Panjang dengan tujuan untuk menaikkan kualitas pelayanan perpustakaan bagi siswa sekolah juga 

meningkatkan efisiensi kerja petugas perpustakaan. Fokus utama penelitian adalah pada 

pengembangan sistem informasi perpustakaan berbasis web yang akan menggantikan metode 

pencatatan manual yang saat ini digunakan. Dengan sistem terbaru, diharapkan proses input data 

buku, peminjaman, dan pengembalian buku dapat dilakukan secara sistematis dan terintegrasi, 

sehingga mengurangi kemungkinan kesalahan dan meningkatkan akurasi data. Sistem informasi ini 

dirancang untuk mempermudah pembuatan laporan perpustakaan menjadi lebih cepat, terstruktur, 

dan lebih akurat. Dengan itu, sistem ini akan membantu dalam memantau ketersediaan buku yang 

dapat dipinjam oleh siswa dan mengelola data peminjaman serta pengembalian dengan lebih 

efisien.Implementasi sistem ini di SDN Ganggang Panjang diharapkan dapat membawa perbaikan 

signifikan dalam manajemen perpustakaan dan mendukung proses belajar mengajar di sekolah.
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METODE PENELITIAN
Metode waterfall adalah metode yang mengukur secara ter atur dan berurutan dalam 

pembangunan sistem, dimulai dari tahap awal penjelasan kebutuhan sistem, perancangan sistem, 

pengkodean sistem, pengujian sistem, hingga pemeliharaan sistem. Alasan peneliti memilih 

metode ini adalah karena setiap tahapannya memungkinkan untuk dilakukan revisi atau 

perbaikan dari sistem-sistem sebelumnya[8].
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Metode Waterfall



HASIL DAN PEMBAHASAN

4

A. Analysis

Pada tahap ini, proses dimulai dengan pengumpulan data melalui observasi langsung di SDN 

Ganggang Panjang untuk mengidentifikasi kebutuhan sistem informasi perpustakaan. 

Observasi mencakup pengecekan data buku, siswa, dan laporan peminjaman. Wawancara 

dengan petugas perpustakaan juga dilakukan untuk memperoleh data penting terkait 

pengelolaan perpustakaan. Hasil observasi dan wawancara menunjukkan bahwa sistem 

perpustakaan masih bersifat manual, mulai dari penginputan data buku hingga pencatatan 

pinjam-kembali. Hal ini menimbulkan risiko kesalahan dan memperlambat proses pembuatan 

laporan, membuatnya kurang efisien dibandingkan sistem yang terkomputerisasi.

B. Design

Model UML pada tahap ini mencakup diagram use case dan diagram aktivitas untuk 

merancang sistem secara komprehensif. Dengan menggunakan kedua jenis diagram ini, 

pengembang dapat memiliki pemahaman yang jelas mengenai sistem yang akan dibangun 

tentang kebutuhan sistem dan bagaimana sistem akan berfungsi secara keseluruhan.



HASIL DAN PEMBAHASAN
1) Use case

Secara konsep, use case adalah metode untuk menggambarkan fungsionalitas sistem dengan 

mempertimbangkan interaksi antara pengguna dan system. Use case menjelaskan skenario di 

mana sistem berinteraksi dengan aktor, yang bisa berupa manusia atau sistem lain[14]. Dengan 

ini, use case berfungsi untuk memahami bagaimana sistem bertindak dalam berbagai situasi.
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Gambar. 2. Use Case Diagram



HASIL DAN PEMBAHASAN
2) Actifity Diagram

Activity Diagram adalah diagram yang digunakan untuk memvisualisasikan alur kerja atau 

proses yang terjadi dalam suatu sistem atau bisnis[15]. Diagram ini menunjukkan langkah-

langkah atau aktivitas yang dilakukan dalam proses tertentu dan bagaimana setiap aktivitas 

tersebut saling berhubungan
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HASIL DAN PEMBAHASAN
C. Tampilan system atau Development

Sistem informasi perpustakaan sekolah ini dirancang menggunakan bahasa pemrograman 

PHP, dengan basis data MYSQL untuk penyimpanan informasi. Visual Studio Code digunakan 

sebagai editor untuk pengembangan kode program[16].

1. Halaman Login
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HASIL DAN PEMBAHASAN

2) Halaman DashboardAdmin
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HASIL DAN PEMBAHASAN

3) Halaman Data Anggota
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HASIL DAN PEMBAHASAN

4) Halaman Kelola Buku
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HASIL DAN PEMBAHASAN

5) Halaman Peminjaman
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HASIL DAN PEMBAHASAN

5) Halaman Pengembalian
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HASIL DAN PEMBAHASAN

D) Testing

Testing atau Pengujian pada sistem ini akan menerapakan metode pengujian Black Box.

Blackbox Testing yang merupakan pengujian yang menitikberatkan pada spesifikasi

fungsional dari suatu program. Penguji dapat menentukan kumpulan kondisi masukan untuk

dilakukan pengetesan spesifikasi fungsional program.
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KESIMPULAN
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Sistem Informasi Perpustakaan berbasis Web di SDN Ganggang Panjang telah berhasil 

dikembangkan dan diimplementasikan sesuai dengan kebutuhan yang ditetapkan, meliputi 

pengelolaan anggota, data buku, serta proses peminjaman dan pengembalian buku. Sistem ini 

berfungsi tanpa kesalahan yang terdeteksi, dan telah berhasil mempercepat proses pembuatan 

laporan serta menyusun data perpustakaan dengan lebih terstruktur dan teratur. Namun, masih

diperlukan penelitian lanjutan untuk meningkatkan kualitas dan kompleksitas sistem.

Penelitian tambahan ini sebaiknya mencakup perluasan cakupan pengujian untuk memastikan

keandalan dan kinerja sistem secara menyeluruh. Selain itu, penting untuk melakukan studi

mengenai keamanan data untuk melindungi informasi sensitif yang tersimpan dalam sistem.

Dengan demikian, diharapkan implementasi Sistem Informasi Perpustakaan di SDN

Ganggang Panjang dapat memberi solusi yang efektif dan efisien pada manajemen data

perpustakaan.
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