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Abstract. This research aims to determine the effectiveness of using the Quizziz application for Maharah Istima' learning.
This type of research uses a quantitative experimental method with a quasi-experimental approach with a one group
pretest-posttest design. This research was carried out at SMA Muhammadiyah 3 Tulangan with a sample population
of 35 students in class X-4. The technigue used in sampling is purposive sampling. Data collection techniques through
observation, tests (pre-test and post-test questions) and documentation. Data analysis used the T-test by comparing
the results of the pre-test and post-test in learning maharah istima'. The significance level is 0.05 with SPSS version
25 tools. The analysis results show that the average pre-test value is 65 and the average post-test value is 77.8. The
calculated results of the paired samples t-test sig (2-tailed) < probability (0.000 < 0.05), indicate the effectiveness of
the Quizziz application in learning Maharah Istima'. This states that there is significant effectiveness of using the
Quizziz application for Maharah Istima' learning at SMA Muhammadiyah 3 Tulangan.

Keywords — Quizziz, listening skill, arabic language

Abstrak. Penelitian ini berngjuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan aplikasi Quizziz terhadap pembelajaran
Maharah Istima’. Jenis penelitian menggunakan metode kuantitatif ekperimen dengan pendekatan quasi ekperimen
dengan one group pretest-posttest design. Penelitian ini dilaksanakan di SMA Muhammadiyah 3 Tulangan dengan
Jumlah populasi sampel sebanyak 35 siswa di kelas X-4. Teknik yang digunakan dalam pengambilan sampel adalah
sampling purposive . Teknik pengumpulan data melalui observasi, test (soal pre-test dan posttest) dan dokumentasi.
Analisa data menggunakan uji T-test dengan membandingkan hasil pre-test dan post-test dalam pembelajaran
maharah istima’. Taraf signifikasi 0,05 dengan alat bantu SPSS versi 25. Dari hasil Analisa menunjukkan nilai
rata-rata pre-test 65 dan nilai rata-rata posttest 77,8. Hasil perhitungan uji paired samples t-test sig (2-tailed) <
probabilitas (0,000 < 0,05), menunjukkan adanya efektivitas aplikasi Quizziz terhadap pembelajaran Maharah
Istima’. Hal ini menyatakan bahwa adanya keefektifan yang signifikan dari penggunaan aplikasi Quizziz terhadap
pembelajaran Maharah Istima’ di SMA Muhammadiyah 3 Tulangan.

Kata Kunci — Quizziz, Maharah Istima’, Bahasa Arab

I. PENDAHULUAN

pembelajaran dapat didefinisikan sebagai upaya guru untuk menyampaikan pengetahuan, mengorganisasi,
dan menciptakan lingkungan dimana siswa dapat berpartisipasi dalam kegiatan belajar dengan cara yang efektif dan
efisien dengan tujuan mencapai hasil yang optimal [1]. Ketercapaian dalam pembelajaran dapat dilihat dari berbagai
aspek, seperti aspek pengetahuan (kognitif), ketrampilan maupun aspek sikap [2]. Seiring berjalannya zaman,
kemajuan teknologi telah memasuki semua aspek kehidupan manusia diabad ke-21. Hal ini sangat berpengaruh dalam
kehidupan modern karena kebutuhan akan teknologi menentukan setiap aspek kehidupan Masyarakat[3]. Salah satu
dampak dari kemajuan ini adalah memungkinkan penyebaran informasi secara cepat dan mudah ke seluruh dunia
melalui berbagai media social [4]. Teknologi digital yang berkembang dimasyarakat tidak hanya berpengaruh pada
kehidupan orang dewasa, tetapi juga berpengaruh pada kehidupan anak-anak, terutama dalam hal Pendidikan.
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Dengan perkembangan teknologi saat ini, belajar menjadi lebih menarik dan menyenangkan. Teknologi dalam
pembelajaran membantu guru dan siswa mempelajari materi pendidikan secara sistematis dan terprogram sesuai
dengan kompetensi yang ditentukan oleh kurikulum [5]. Guru dapat menciptakan inovasi pembelajaran baru bagi
peserta didik dengan memanfaatkan kemajuan teknologi saat ini [6]. Berbagai perangkat dan aplikasi digital telah
dirancang untuk membantu siswa belajar, membuat, mengolah, dan berbagi informasi [7]. Pesatnya kemajuan
teknologi dan informasi, mempengaruhi penggunaan media pembelajaran yang inovatif, efektif, dan efisien [8]. Jika
digunakan dengan benar sebagai media pembelajaran interaktif, teknologi sangat dapat membantu proses belajar dan
memudahkan guru dan siswa mencapai tujuan pembelajaran. Setiap individu harus memiliki kemampuan literasi,
pengetahuan, keterampilan, sikap, dan kemampuan untuk menggunakan teknologi modern untuk belajar [9].

Bahasa adalah kebutuhan pokok dan berperan penting bagi manusia, karena bahasa memiliki fungsi sebagai alat
penyampai pikiran, ide, dan gagasan manusia dalam bentuk ucapan atau tulisan dengan harapan dapat dipahami oleh
orang lain dalam jangka waktu tertentu dalam kehidupan manusia yang telah meningkatkan keberagaman bahasa,
termasuk Bahasa Arab[9]. Menurut Rosyidi Bahasa Arab memiliki empat macam keterampilan bahasa yaitu, maharah
al-istima’ (keterampilan mendengar/menyimak), maharah al-kalam (keterampilan berbicara), maharah al-gira’ah
(keterampilan membaca), maharah al-kitabah (keterampilan menulis). Keterampilan tersebut dibagi menjadi dua
yaitu reseptif dan produktif, reseptif adalah kemampuan untuk bisa memahami dari pembicaraan orang lain dan
memahami bacaan (keterampilan mendengar dan membaca). Sedangkan produktif adalah kemampuan menggunakan
bahasa untuk berkomunikasi baik secara lisan maupun tulis [10].

Dari keempat keterampilan berbahasa, maharah istima’ merupakan keterampilan yang memungkinkan pengguna
bahasa untuk memahami bahasa lisan yang digunakan. Kemampuan ini memiliki peranan yang penting karena
termasuk sarana pertama kali dalam pemerolehan bahasa serta dapat mengenal mufradat dan tarkib guna mendukung
keterampilan bahasa selanjutnya [11]. Jika tidak memiliki skill dalam keterampilan menyimak, itu akan menimbulkan
banyak kesalahpahaman dalam komunikasi antar pengguna bahasa dan dapat menimbulkan berbagai kendala. Oleh
karena itu, keterampilan menyimak tidak boleh diabaikan dalam pengajaran bahasa yang mempunyai tujuan
memahami bahasa tersebut [12]. Indikator tercapainya suatu pembelajaran dari maharah istima’ salah satunya adalah
murid dapat menirukan bunyi dari kata maupun frasa yang didengar serta dapat mengidentifikasi informasi tersurat
[13].

Dalam proses pembelajaran maharah istima’, alat bantu seperti media sangatlah dibutuhkan. Alat bantu yang
digunakan sebagai pendukung proses pembelajaran Bahasa Arab dengan tujuan membuatnya lebih mudah dan jelas
[14]. Media merupakan alat untuk menyebarkan suatu informasi kepada penerima. Adapun media pembelajaran
merupakan sarana sumber belajar gabungan dari perangkat keras dan perangkat lunak sebagai bahan pembelajaran
[15]. Media pembelajaran adalah alat, metode, dan pendekatan yang digunakan untuk memudahkan komunikasi dan
interaksi antara guru dan siswa selama proses pembelajaran di kelas. Media pembelajaran berfungsi sebagai perantara
untuk menyampaikan pesan altaualf()rmalsi kepada siswa. Dengan media yang kreatif, merek a dapat mendorong siswa
untuk menyukai Pelajaran [16]. Penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat meningkatkan
minat atau keinginan siswa dalam belajar[5]. Media yang dapat digunakan dalam pembelajaran maharah istima’
adalah audio seperti radio, CD, rekaman tape ataupun bentuk audio visual seperti Youtube, Instagram, Tiktok, Quizziz
dan lain sebagainya [16].

Platform Quiziz adalah salah satu inovasi teknologi yang membuat pembelajaran menarik dan membantu guru
menilai siswa mereka. Quizziz adalah aplikasi yang dapat membantu meningkatkan minat peserta didik dalam belajar
dan membuat pembelajaran bersifat inovatif dan interaktif. Selain itu Quizziz juga menjadi menarik dan efektif karena
berbasis teknologi dan kompetitif dengan cara yang atraktif [17]. Aplikasi ini memiliki fitur-fitur canggih yang dapat
diakses secara gratis dan bebas. Unsur visual dan audio yang juga terdapat didalamnya sangat mendukung untuk
kesuksesan pembelajaran diberbagai jenjang dan mata Pelajaran [18]. Quizizz membantu guru melakukan evaluasi
pembelajaran kapan saja dan dimana saja. Platform ini memiliki tempat dan tampilan yang menarik, dan waktu
pengerjaan dapat diatur untuk membuat siswa terlibat dalam evaluasi [8]. Semakin berkembangnya teknologi
berdampak pada kemudahan-kemudahan yang bisa dirasakan oleh penggunanya, terlebih dalam dunia pendidikan
terasa mudah jika digunakan dengan baik dan benar [19].

Penelitian Zulpina berjudul “Quizziz, Media Alternatif Pembelajaran Bahasa Arab Online Bagi Siswa Madrasah
Ibtidaiyah” dengan menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif melalui metode studi pustaka yang memperlihatkan
bahwa aplikasi Quizziz sangat menunjang dan relevan digunakan dalam pembelajaran Bahasa Arab dengan indicator
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penilaian yang telah ditentukan dan sangat menunjang dimasa pandemi covid-19 yang mengharuskan sistem belajar
secara online [13]. Lalu penelitian selanjutnya oleh Dyan Puspita Sari yang berjudul “Penggunaan Aplikasi Quizziz
Pada Evaluasi Pembelajaran ISMUBA (Al-Islam) di SD Muhammadiyvah 2 Sumberpuncung ” menggunakan metode
kualitatif dan jenis penelitian studi kasus, mengemukakan bahwa pembelajaran dengan menggunakan aplikasi Quizziz
dapat memberikan motivasi belajar kepada siswa serta meningkatkan prestasi karena asiknya belajar sambil bermain
dan dapat diulang-ulang dalam penggunaannya [ 18]. Penelitian terakhir oleh indzar robiatul adawiyah dan syarifuddin
yang berjudul “Pengaruh Media Kahoot! Terhadap Peningkatan Pembelajaran Maharah Istima’ Di MTS Wali Songo
Purwosari Pasuruan” dengan pendekatan kuantitatif dan metode quasi eksperimen menyatakan bahwasanya
penggunaan Kahoot! lebih efektif dan efisien dibandingkan dengan menggunakan quiz dengan media power point
ataupun speaker yang kurang memuaskan. Berdasarkan hasil dari penelitian, diperoleh rata-rata (mean) 59,5 sebelum
diberikan perlakuan. Namun, setelah diberi perlakuan rata-rata meningkat menjadi 73,5, hal ini menunjukkan aplikasi
Kahoot! memberikan pengaruh terhadap pembelajaran maharah Istima’ [16].

Secara umum, perbedaan antara ketiga penelitian diatas terdapat pada objek penelitiannya yang mana penelitian
terdahulu dilakukan terhadap siswa Madrasah Ibtidaiyah, Sekolah Dasar dan Madrasah Tsanawiyah, sedangkan
penelitian yang akan datang dilaksanakan di SMA Muhammadiyah 3 Tulangan yang mana sekolah tersebut memiliki
pendidikan karakter khusus keislaman yang diimplementasikan dalam pembelajaran ISMUBA yaitu Al-islam,
Muhammadiyah dan Bahasa Arab. Pembelajaran Bahasa Arab dilakukan satu kali dalam seminggu dengan materi
yang sudah ditentukan. Rumusan masalah yang ditujukan pada penelitian ini adalah apakah ada keefektifan
penggunaan aplikasi guizziz terhadap pembelajaran maharah istima’ di SMA Muhammadiyah 3 Tulangan?. Adapun
tujuan dari penelitian ini adalah mengukur seberapa efektif penggunaan aplikasi quizziz terhadap pembelajaran
maharah istima’ di SMA Muhammadiyah 3 Tulangan.

II. METODE

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan pendekatan kuantitatif eksperimen untuk mengidentikasi efektifitas
penggunaan aplikasi Quizziz terhadap pembelajaran maharah istima’ di SMA Muhammadiyah 3 Tulangan dengan
jumlah populasi 456 siswa/i. Peneliti mengambil kelas X-4 sebagai objek penelitian dengan jumlah sampel 35 siswa/i,
teknik yang digunakan dalam pengambilan sampel adalah sampling purposive. Alasan peneliti mengambil sampel
tersebut dikarenakan jangkauan populasi yang terlalu luas sehingga tidak memungkinkan untuk mengambil data
keseluruh jumlah populasi dan adanya keterbatasan waktu juga tenaga. Jenis penelitian ini menggunakan metode quasi
eksperimen dengan one group pretest-posttest design. Teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini
adalah observasi yang dilakukan secara langsung untuk memperoleh data dan informasi yang diperlukan peneliti,
wawancara kepada guru mata pelajaran Bahasa Arab guna mengetahui bagaimana pembelajaran yang dilakukan di
SMA tersebut (mencakup metode pembelajaran, buku ajar, serta waktu belajar siswa) dilanjut dengan wawancara
kepada beberapa siswa mengenai pembelajaran Bahasa Arab, dokumentasi berupa gambar serta dokumen, tes berupa
20 butir soal yang dilakukan untuk mengetahui seberapa efektif aplikasi quizziz yang berperan sebagai media
pembelajaran maharah istima’. Adapun Langkah yang dimulai dalam penelitian ini yaitu memberikan pretest kepada
siswa yang fungsinya untuk menilai kemampuan awal siswa dalam pembelajaran maharah istima’. Lalu memberikan
perlakuan atau freatment dengan menggunakan aplikasi quizziz, hal itu yang dinamakan dengan postrest.
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* Memperoleh Meminta murid = Memperoleh nilai
nilai murid untuk murid setelah
* Menghitung menggunakan menggunakan
rata-rata aplikasi Quizziz aplikasi
dalam * Menghitung
pembelajaran rata-rata
= Membandingkan
rata-rata pretest
dan posttest

Gambar 1. peta konsep one group pretest-posttest design.

Analisis data menggunakan metode statistik deskriptif, yang menunjukkan hasil pre-test dan post-test dalam
pembelajaran maharah istima’. Analisis data mencakup hasil tes sebelum perlakuan (pretest) dan setelah perlakuan
(posttest), serta analisis nilai dari kedua tes. Peneliti menggunakan uji independen sampel t test untuk menganalisis
data yang ditunjang dengan alat bantu SPSS versi 25.

(7-5)-(1-1)

Gambar 2. Rumus uji independen sampel t test

Keterangan:

X1: Mean sampel pertama

X2: Mean sampel kedua

pi: Mean populasi pertama

pz2: Mean populasi kedua

Si: Simpangan baku sampel pertama
Sz Simpangan baku sampel kedua,
ni: Ukuran sampel pertama

nz2 Ukuran sampel kedua

IIT. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Penggunaan Aplikasi Quizziz Terhadap Pembelajaran Maharah Istima’ Di SMA

Muhammadiyah 3 Tulangan

Kemajuan teknologi saaat ini membantu guru dalam proses pembelajaran karena memungkinkan guru untuk
menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi [20]. Proses pembelajaran akan lebih mudah jika dilakukan
dengan inovasi yang beriring dengan kemajuan peradabadan pada masa itu [21]. Quizziz merupakan salah satu media
pembelajaran berbasis online yang memiliki fitur menarik dan menyenangkan. Materi pembelajaran yang dikemas
secara langsung dengan pertanyaan interaktif dan isi materi yang dibuat sendiri oleh guru [22]. Berdasarkan
wawancara, aplikasi Quizziz belum pernah digunakan dalam pembelajaran Bahasa Arab, terlebih pada Maharah
Istima’. Pembelajaran hanya memanfaatkan buku sebagai bahan ajar serta mengadakan quiz-quiz kelompok sebagai
penunjang. Dalam penelitian ini, peneliti melakukan pre-test dan posttest pada siswa dengan mengerjakan 20 butir
soal yang telah disediakan. Model soal yang dikerjakan berupa pilihan ganda, isian dan esai. Peneliti mengambil judul

A3a 5l 8Ladl sebagai materi.
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Gambar 3. Media Pembelajaran Quizziz

Gambar 3 adalah ilustrasi dari media pembelajaran yang menggunakan aplikasi Quizziz. Gambar tersebut
mengandung materi 4434 ksl yang dibawahnya terdapat tombol “play” yang jika diklik siswa dapat mendengarkan
kosa kata baru dengan pengulangan berkali-kali. Penggunaan media ini tidak hanya mengandalkan visual saja, tetapi
juga melibatkan komponen audio yang memperkaya pengalaman belajar siswa. Dengan mendengarkan pengucapan
yang benar, siswa dapat meningkatkan keterampilan dalam berbicara dan memahami Bahasa Arab dengan baik. Selain
itu, kombinasi antara gambar dan suara membantu siswa untuk memperkuat daya ingat kosa kata baru.

Aplikasi Quizziz juga menyediakan fitur kuis interaktif yang dengan mudah diakses oleh siswa, dengan itu
media pembelajaran ini memadukan antara unsur visual, audio dan interaktif yang menjadikan media pembelajaran
yang efektif dalam membantu siswa memahami dan menguasai kosa kata Bahasa Arab. Pembelajaran juga menjadi
menarik dan dinamis serta dapat disesuaikan dengan kemampuan siswa.

B. Analisis Deskriptif
Dalam penelitian ini, data analisis diperoleh melalui pemberian soal pre-test dan posttest. Adapun
rekapitulasi pada nilai pre-test dan posttest adalah sebagai berikut:

Descriptive Statistics

M Minimum  Maximum Mean Std. Deviation
pretest 35 25.00 91.00 65.0000 17.20123
posttest 35 45.00 100.00  77.8000 15.07394
Valid N (listwise) 35

Tabel 1. Descriptive Statistics

Berdasarkan tabel diatas dapat diketahui bahwa nilai rata-rata (mean) pada posttest lebih tinggi dibandingkan
dengan nilai pre-test, dengan skor posttest 77,8 dan pre-test 65. Adapun nilai terendah pada pre-test adalah 25 dan
nilai tertingginya adalah 91, sedangkan nilai terendah pada posttest adalah 45 dan nilai tertingginya adalah 100 dengan
jumlah sampel penelitian 35 siswa.

C. Uji Independent Sample T-test
Dari hasil pre-test dan posttest, maka selanjutnya akan dilakukan analisa data menggunakan SPSS versi 25,
sebagai berikut:
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Paired Samples Statistics

Std. Error
Mean N Std. Deviation Mean
Pair1  pretest 65.1714 35 17.37389 2.93672
posttest 77.8000 35 15.07394 254796

Tabel 2. Paired Samples Statistics

Berdasarkan output yang diperoleh dari SPSS, diketahui hasil statistic deskriptif dari dua variable yaitu nilai
pre-test dan posttest. Untuk nilai rata-rata atau mean dari pre-test sebesar 65,17 sedangkan rata-rata untuk posttest
sebesar 77,80 dengan jumlah siswa yang dijadikan sampel penelitian 35 siswa. Untuk nilai Std. Deviasi (standar
deviasi) pada pre-test sebesar 17,37 dan pada posttest sebesar 15,07, Dan terakhir adalah nilai Std. rata-rata kesalahan
pada pre-test sebesar 2,93 dan pada posttest sebesar 2,54, Dari data tersebut dapat dilihat bahwa nilai rata-rata posttest
lebih tinggi dibandingkan pre-test, hal ini menunjukkan peningkatan dan adanya keefektifan penggunaan aplikasi
Quizziz terhadap pembelajaran Maharah Istima’.

Paired Samples Correlations
N Correlation Sig.
Pair1  pretest & posttest 35 .983 .000

Tabel 3. Paired Samples Corre!agms
3
Berdasarkan output yang diperoleh dari SPSS, diketahui bahwa nilai koefisien korelasi (correlation) sebesar
0,983 dengan nilai signifikasi (sig.) sebesar 0, 000. Karena nilai korelasi 0,983 > 0.5 maka dapat disimpulkan bahwa
ada hubungan antara variabel pre-test dan variabel posttest.

Paired Samples Test

Paired Differences

95% Confidence Interval of the
Std. Error Difference

Mean Std. Deviation Mean Lower Upper t df Sig. (2-tailed)

Pair1 pretest- postiest  -12.62857 378142 63918 -13.02754 1132961 -19.758 34 000
Tabel 4. Paired Samples Test

Uji Hipotesis:

e Jika nilai Sig. (2-tailed) < 0,05 maka ada keefektifan penggunaan aplikasi Quizziz terhadap pembelajaran
Maharah Istima’

e Jika nilai Sig. (2-tailed) >0,05 maka tidak ada keefektifan penggunaan aplikasi Quizziz terhadap
pembelajaran Maharah Istima’

Berdasarkan output yang diperoleh dari SPSS, diketahui bahwa nilai Sig. (2-tailed) adalah sebesar 0,000 <
0,05, maka HO ditolak. Sehingga dapat disimpulkan bahwa ada perbedaan rata-rata antara pre-test dan posttest dengan
kata lain ada keefektifan penggunaan aplikasi Quizziz terhadap pembelajaran Maharah Istima’ pada siswa kelas X-4
SMA Muhammadiyah 3 Tulangan.

Berdasarkan tabel Paired Samples Test diatas diketahui juga t hitung bernilai negatif yaitu sebesar -19,758,
hal ini disebabkan karena nilai rata-rata pre-test lebih rendah daripada posttest. Adapun pedoman dalam pengambilan
keputusannya adalah sebagai berikut:
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e Jika nilai t hitung > t tabel, maka HO ditolak dan Ha diterima, yang berarti ada keefektifan penggunaan
aplikasi Quizziz terhadap pembelajaran Maharah Istima’

e  Jika nilai t hitung <t tabel, maka Ho diterima dan Ha ditolak , yang berarti tidak ada keefektifan penggunaan
aplikasi Quizziz terhadap pembelajaran Maharah Istima’

Diketahui nilai t hitung adalah sebesar -19,758, dalam konteks ini nilai t hitung negative dapat bermakna
positif sehingga nilai t hitung menjadi 19,758. dengan demikian, nilai t hitung 19,758 > t tabel 2,032, maka sesuai
dengan pedoman diatas dapat disimpulkan bahwa HO ditolak dan Ha diterima yang berarti ada keefektifan penggunaan
aplikasi Quizziz terhadap pembelajaran Maharah Istima’ pada siswa kelas X-4 SMA Muhammadiyah 3 Tulangan.

IV.SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian diatas, dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi Quizziz memberikan
keefektifan yang signifikan terhadap pembelajaran Maharah Istima’ pada siswa kelas X-4 SMA Muhammadiyah 3
Tulangan, Sidoarjo. Hal ini dibuktikan dengan nilai signifikan (o) dari data hasil nilai pre-test dan posttest yang
diperoleh sebesar 0. Sesuai dengan pedoman pengambilan keputusan, jika nilai sig. (2-tailed) < 0,05 maka HO ditolak
sedangkan Ha diterima. Sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi Quizziz memberikan keefektifan
terhadap pembelajaran Maharah Istima’ pada siswa kelas X-4 SMA Muhammadiyah 3 Tulangan.
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