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Abstract : Learning Arabic vocabulary has variety of media, which one of them is an application on a
smartphone. The Rosetta Stone application as a language learning application supports the need for mastering
Arabic vocabulary for beginners, especially among college students. This study focuses on using the Rosetia
Stone application process in learning Arabic vocabulary }n students at Rumah Binaan Indonesia Malang and
the responses to using the application. This research uses a case study method through observation, interview,
and documentation. The results showed that: 1) The application of Rosetta Stone application in learning Arabic
vocabulary is the researcher prepared the Rosetta Stone application that students would download on their own
smariphones, college students did available exercises on Rosetta Stone application, results appeared afier
completing the exercises; 2) College students respond to the use of Rosetta Stone application in learning Arabic
vocabulary with feeling easiness in mastering Arabic vocabulary, available features in the application are
Jamiliar to college students, and this application is flexible to use to learn Arabic vocabulary everywhere and
everytime.

Keywords : application;Rosetta Stone ;Arabic language;college student

Abstrak : Pembelajaran kosakata Bahasa Arab memiliki media yang beragam, salah satunya dengan aplikasi
vang ada di smartphone. Aplikasi Rosetia Stone sebagai aplikasi belajar bahasa mendukung kebutuhan
penguasaan kosakata Bahasa Arab untuk pemula, khususnya kalangan mahasiswi asrama. Penelitian ini
berfokus pada proses penggunaan aplikasi Rosetta Stone dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab
mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia Malang dan respon penggunaan aplikasi tersebut. Penelitian
menggunakan metode studi kasus melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa : 1) Penerapan aplikasi Rosetta Stone dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab yaitu
peneliti menyiapkan aplikasi Rosetta Stone yang akan diunduh mahasiswi di smartphone masing-masing,
mahasiswi asrama mengerjakan latihan yang tersedia di aplikasi Rosetta Stone, hasil muncul setelah
pengerjaan latihan; 2) Mahasiswi asrama memberikan respon penggunaan aplikasi Rosetta Stone dalam
belajar kosakata Bahasa Arab berupa kemudahan dalam menguasai kosakata Bahasa Arab, fitur yang tersedia
di aplikast familiar bagi mahasiswi asrama, dan aplikasi ini fleksibel digunakan untuk belajar kosakata Bahasa
Arab di manapun dan kapanpun.

Kata Kunci : aplikasi;Rosetta Stone; Bahasa Arab;mahasiswi asrama

I. PENDAHULUAN

Bahasa Arab merupakan bahasa yang mulia sebagai bahasa yang dipilih Allah terutama dalam dua
petunjuknya berupa Alquran dan Assunnah. Bahasa Arab juga menjadi bahasa ibadah kaum muslimin, sehingga
mempelajarinya menjadi kewajiban setiap muslim untuk membantunya mendalami agama Islam.[1] Bahasa
Arab sendiri memberikan pengaruh besar dalam penyebaran ajaran Islam, khususnya di Indonesia. Mempelajari
Bahasa Arab sendiri memiliki tujuan untuk menguasai kemampuan berbahasa berupa mendengar, berbicara,
menulis dan membaca.[2]

Adanya lembaga pendidikan Islam yang banyak tersebar memberikan kontribusi sebagai bagian dari
berlangsungnya pembelajaran Bahasa Arab. Pembelajaran Bahasa Arab sendiri tidak lepas dari problematika,
mengingat Bahasa Arab bukanlah bahasa ibu.[3] Bahasa Arab merupakan bahasa asing yang dipelajari setelah
Bahasa Indonesia, di mana membutuhkan penguasaan kosakata yang masih menemukan kesulitan dalam
menghafalkannya.

Kosakata sebagai unsur penting dalam pembelajaran Bahasa Arab, menjadikan hal yang penting dilakukan
dalam mengembangkan kemampuan berbahasa. Kosakata sendiri adalah kata-kata yang dipahami manusia
untuk dipakai dalam pembicaraan, di mana hal ini diperlukan dalam komunikasi lisan maupun tulisan.[4]




Kosakata memiliki peran penting dalam berbahasa agar dapat dipraktikkan, di mana kosakata yang kaya akan
mempengaruhi struktur berkomunikasi.[5] Memiliki modal kosakata yang banyak akan membantu seseorang
mempelajari bahasa dengan baik, yang mana ini penting dalam proses pembelajaran atau peningkatan
kemampuan berbahasa tersebut.[6] Terutama di kalangan mahasiswi yang tinggal berasrama, di mana
kesehariannya tidak selalu menggunakan Bahasa Arab. Masalah utama yang dihadapi mahasiswa adalah
kurangnya penguasaan kosakata Bahasa Arab yang dimiliki, hingga kesulitan berkomunikasi dengan teman
sebaya. Keluhan yang terjadi adalah bila berhadapan dengan kosakata baru hingga sulit mengingat kosakata
sebelumnya.[7] Kosakata Bahasa Arab ini tentu memerlukan media yang efektif dalam menghafalkannya
selain media yang telah diketahui, salah satunya dengan menggunakan media pembelajaran aplikasi berbasis
smartphone. Penggunaan smartphone dalam bidang pendidikan dapat memberikan peran yang besar dalam
menambah pengalaman belajar dan mudah diserap otak, terutama pembelajaran kosakata Bahasa Arab.[8]

Salah satu aplikasi mobile belajar bahasa yang telah lama dirilis adalah aplikasi Rosetta Stone. Aplikasi
Rosetta Stone merupakan aplikasi belajar bahasa yang muncul sejak 1992, di mana aplikasi ini dapat diakses
melalui desktop, Android, maupun iOS. Penamaan aplikasinya terinspirasi dari batu roserta yang terdapat di
Mesir. Aplikasi ini sudah lama digunakan pelajar seluruh dunia dengan fiturnya yang beragam dan terus
dikembangkan hingga saat ini.[9] Rosetta Stone sendiri memiliki kurang lebih 30 bahasa yang dapat dipelajari,
termasuk di dalamnya berupa Bahasa Arab. Dalam pembelajaran kosakata, aplikasi Rosetta Stone menggunakan
konsep dynamic immersion dengan kemampuannya menampilkan suatu kosakata tanpa terjemahan, namun
dengan gambar sehingga mewakili bentuk visual yang mudah diingat. Fitur lainnya adalah speech recognition
untuk mengenali pengucapan pengguna yang benar dan salah. Konsep dynamic immersion ini dapat membantu
pengguna untuk mempelajari bahasa secara interaktif dan dapat digunakan dalam kehidupan sehari-hari.
Konsep ini memberikan manfaat bagi pengguna untuk dapat mempelajari bahasa seperti mempelajari bahasa
ibu dalam mengenali makna kosakata yang dipelajari.[10]

Rumah Binaan Indonesia (Rumah Binaan Indonesia) ialah yayasan yang dibuat dengan menjadikan
rumah/hunian yang tidak terpakai sebagai asrama untuk mahasiswa/i yang siap dibina menjadi penghafal
Alguran. Rumah Binaan Indonesia ini memiliki program pembinaan keislaman yang terintegrasi dengan skill
4.0 sebagai nilai tambah untuk menciptakan mahasiswa yang cerdas, cakap, dan memiliki kepribadian Islam.
Rumah Binaan Indonesia memiliki visi menjadi pelopor pembinaan mahasiswa/i muslim berbasis aplikasi.
Berdiri sejak 2021, Rumah Binaan Indonesia memiliki program utama berupa tahsin dan tahfidz Alquran,
pembinaan keislaman, dan pembinaan skill 4.0 seperti programming, multimedia, digital marketing dan
copywriting. Rumah Binaan Indonesia telah memiliki sebanyak 36 bangunan yang tersebar di Indonesia mulai
dari Palembang, sebagian daerah Pulau Jawa, hingga Sulawesi[l1] Rumah Binaan Indonesia Malang ini
memiliki delapan rumah yang terdiri dari dua rumah untuk santri putri dan enam rumah untuk santri putra.

Terdapat penelitian terdahulu yang menjadi dasar penelitian. Penelitian pertama dari Ifah Pebrianti Isnaini
dalam penelitiannya berjudul Aplikasi Rosetta Stone dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab di Pondok
Pesantren Al-Amanah Al-Gontory Tangerang Selatan - Banten dengan metode eksperimen.[12] Penelitian ini
bertujuan untuk menggali pengaruh penggunaan aplikasi tersebut ketika pembelajaran kosakata Bahasa Arab.
Hasil menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang signifikan dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab
menggunakan aplikasi Rosetta Stone dengan nilai signifikansi 18,12 > 1,67,

Penelitian kedua deu‘&usuf Amin et al. dalam penelitiannya berjudul Aplikasi Roserta Stone dalam
lzlfellem Bahasa Prancis Stswa Kelas X di SMA Negeri 16 Bandarlampung dengan metode eksperimen.[13]
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan pelafalan Bahasa Prancis siswa kelas X menggunakan
aplikasi Rosetta Stone dalam proses pembelajaran. Hasil yang didapat dalam penelitian ini ialah aplikasi Rosetta
Stone dapat meningkatkan pelafalan siswa dalam pembelajaran Bahasa Prancis dengan nilai signifikansi 005 >
0,00.

Penelitian ketiga dari Cessy Nooraeni Rimeldy dan Deddy Kurniawan dalam penelitiannya berjudul
Penggunaan Aplikasi Rosetta Stone Sebagai Media Pembelajaran Daring Bahasa Jerman Siswa Kelas X IBB
SMA Laboratorium UM dengan metode deskriptif kualitatif.[14] Penelitian ini bertujuan untuk memaparkan
aktivitas siswa saat pembelajaran daring Bahasa Jerman menggunakan aplikasi Rosetta Stone dan mengetahui
respon siswa saat penggunaan aplikasi tersebut. Hasil menunjukkan bahwa aplikasi Rosetta Stone dapat
memberikan pengalaman belajar yang menyenangkan, utamanya Bahasa Jerman. Selain itu, respon positif siswa
ditunjukkan melalui proses belajar mengajar yang mandiri dengan kemudahan mengakses materi di dalam
aplikasi.

Didapatkan bahwa ketiga penelitian tersebut memiliki gap yang akan dilengkapi oleh peneliti berupa
pemberian gambaran penerapan aplikasi Rosetta Stone, khususnya dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab
untuk kalangan mahasiswi mulai dari perencanaan, proses pembelajaran, evaluasi pembelajaran serta respon
yang diberikan. Penelitian ini penting untuk dilakukan, mengingat belum ada penelitian tentang pembelajaran
kosakata Bahasa Arab yang menyasar kalangan mahasiswi berasrama secara independen (bukan asrama
kampus). Selain itu, penting untuk mengetahui respon mahasiswi asrama saat pemakaian aplikasi Rosetta Stone
ini untuk mengetahui apakah aplikasi ini layak digunakan untuk pembelajaran kosakata Bahasa Arab secara
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berkelanjutan. Dipilihnya mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia Malang sebagai subyek penelitian
dikarenakan programnya yang berfokus pada pembinaan keislaman (dengan tahsin dan tahfidz Alquran sebagai
program utama) yang memerlukan penguasaan kosakata Bahasa Arab untuk memudahkannya mendalami
Alg@in. [11]

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui penerapan aplikasi Rosetta Stone dalam pembelajaran
kosakata Bahasa Arab pada mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia Malang mulai dari perencanaan,
proses, hingga evaluasi pembelajaran dan mengetahui respon mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia
Malang terhadap penggunaan aplikasi Rosetta Stone dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab.

2
II. METODE PENELITIAN

Metode penelitian yang akan digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif
berupa studi kasus (case study).[15] Penelitian studi kasus (case study) ialah penelitian yang membahas suatu
obyek tertentu; baik latar, subyek, atau peristiwa tertentu [16] Subyek dalam penelitian ini ialah mahasiswi
asrama Rumah Binaan Indonesia Malang berjumlah 13 orang dengan obyek penelitian a'upal pembelajaran
kosakata Bahasa Arab menggunakan aplikasi Rosetta Stone. Jenis data yang diambil ialah data primer dan data
sekunder. Data primer diambil dari hasil observasi dan wawancara. Data sekunder yang digunakan berupa
d()kumentilsi.

Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan berupa observasi, wawancara dan dokumentasi.
Observasi disajikan dengan menggali informasi mahasiswi seputar Bahasa Arab dan Rosetta Stone. Waw ancara
disajikan dalam bentuk daftar pertanyaan. Sedangkan dokumentasi disajikan dengan foto, dokumen, dan
l;m!ﬂp;m layar (screenshot) tampilan aplikasi Rosetta Stone.

Teknik analisis data yang digunakan menggunakan model Miles am Huberman, yaitu teknik yang
menggunakan tiga tahapan berupa data reduction (memilah dan memilih data yang penting dalam penelitian),
data display (menampilkan data yang sudah direduksi untuk menampilkan informasi data), dan conclusion
(mengambil kesimpulan dari data yang ditampilkan).[17]

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Penerapan Aplikasi Rosetta Stone dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Mahasiswi Asrama

Rumah Binaan Indonesia Malang

Penelitian ini dilaksanakan di asrama Rumah Binaan Indonesia Malang yang akan memaparkan
perencanaan, proses pembelajaran, dan evaluasi pembelajaran kosakata Bahasa Arab melalui aplikasi Rosetta
Stone serta mengetahui respon mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia Malang terhadap pemakaian
aplikasi Rosetta Stone dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab.

1) Perencanaan

Penerapan aplikasi Rosetta Stone dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab dimulai dari perencanaan
pembelajaran pada 3 Desember 2022. Perencanaan dilakukan melalui memperhatikan kosakata yang diketahui
mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia Malang. Perencanaan pembelajaran dilaksanakan dengan
menyiapkan beberapa pertanyaan berisi kosakata Bahasa Arab untuk mengetahui penguasaan awal kosakata
Bahasa Arab mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia Malang. Penelitian dilaksanakan setiap Sabtu dan
Minggu karena menyesuaikan kegiatan mahasiswi asrama yang ketika itu bertepatan dengan Ujian Akhir
Semester di kampus masing-masing.

Pelaksanaan observasi dan pemberian pertanyaan kepada mahasiswi dilaksanakan pada malam hari dengan
diikuti seluruh mahasiswi berjumlah 13 orang. Peneliti mengarahkan mahasiswi untuk membuka tautan Google
Forms untuk dikerjakan dalam waktu 10 menit. Di tengah pengerjaan pertanyaan, peneliti melakukan observasi
awal dengan mengisi lembar observasi yang telah disiapkan.

Berdasarkan hasil pertanyaan yang diberikan, ditemukan bahwa sebagian besar mahasiswi asrama belum
menguasal kosakata Bahasa Arab dengan baik. Hal ini ditunjukkan dari hasil pengerjaan yang mampu
dikerjakan mahasiswi berupa lima soal yang dijawab benar dari 20 soal yang tersedia. Selain karena sebagian
besar mahasiswi berasal dari jurusan kuliah yang berbeda, mereka belum pernah mempelajari Bahasa Arab.
Mereka belum pernah mendengar aplikasi belajar bahasa, terlebih aplikasi Rosetta Stone ini.

Saat peneliti melakukan wawancara kepada mahasiswi asrama, mereka mengungkapkan bahwa belajar
Bahasa Arab begitu sulit, terutama dari segi menghafal kosakata yang ada dan tata bahasa. Kesulitan ini senada
dengan penelitian yang dikemukakan Ahmad bahwa faktor kesulitan mempelajari Bahasa Arab dapat
diakibatkan oleh sulitnya menghafal kosakata Bahasa Arab yang tersedia 18] Hal ini menjadi perhatian peneliti
untuk menyajikan sebuah pembelajaran kosakata Bahasa Arab yang mudah dan menyenangkan.

Kondisi ini mengakibatkan mereka tidak mampu menjawab dengan baik pada pertanyaan yang diberikan.
Hal ini menjadi kesulitan tersendiri bagi mah zaiwi asrama untuk berkomunikasi dalam Bahasa Arab, terlebih
memahami Alquran yang sedang dihafalkan. Hal ini sejalan dengan penelitian yang mengungkapkan bahwa
kekayaan kosakata akan menentukan kemampuan seseorang dalam berkomunikasi.[4] Berangkat dari
permasalahan ini, maka peneliti akan mencoba mengaplikasikan aplikasi Rosetta Stone untuk digunakan
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bersama mahasiswi asrama. Pemilihan aplikasi ini didasarkan pada penelitian bahwa pemilihan media yang
tepat akan membantu proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan mudah dipahami.[19]

2) Proses Penggunaan Aplikasi Roserta Stone

Aplikasi Rosetta Stone ialah salah satu aplikasi belajar bahasa yang telah ada sejak 1992, Aplikasi ini
menyediakan 24 bahasa saat ini, di antaranya Bahasa Inggris, Bahasa Indonesia, Bahasa Cina, Bahasa Korea,
hingga Bahasa Arab. Aplikasi ini menyediakan 12 unit pembelajaran berupa Dasar Bahasa, Salam dan
Perkenalan, Pekerjaan dan Sekolah, Berbelanja, Bepergian, Lampau dan Mendatang, Kawan dan Kehidupan
Sosial, Makan dan Perjalanan, Rumah dan Kesehatan, Kehidupan dan Dunia, Hal Sehari-hari, serta Tempat dan
Peristiwa.

Dalam setiap unitnya, aplikasi Rosetta Stone menyediakan paket latihan sebanyak empat latihan dengan
Latihan 1 berupa latihan inti 1.1, 1.2, dan 1.3. Setelah pengerjaan keseluruhan latihan, dilanjutkan dengan
latihan pengucapan, kosakata, tata bahasa, membaca. Latihan 2 berisi ketiga latihan inti dengan tambahan
latihan mendengarkan dan membaca. Untuk Latihan 3 terdapat tambahan lainnya berupa latihan berbicara dan
pengulangan materi yang dikerjakan di Latihan 1 dan 2. Di Latihan 4 terdapat keseluruhan latihan yang ada
dalam Latihan 1 sampai 3 dengan tiga kali pengulangan materi.

Selain mengerjakan latthan untuk mendalami materi yang tersedia, aplikasi Rosetra Stone juga
menyediakan fitur paket pembelajaran berdasarkan tujuan, mulai dari pendalaman bahasa, pekerjaan, hingga
bertujuan untuk melakukan perjalanan. Fitur ini ditunjukkan dengan ikon rumah di bagian kanan. Fitur lainnya
adalah cerita (stories) dan pengiring audio (audio companion) dengan ikon balon percakapan di sebelah kiri.
Fitur cerita berisi antara satu hingga tiga buah cerita singkat dengan mode membaca, mendengarkan, dan
rekam. Fitur pengiring audio berisi daftar kosakata yang dipelajari dalam 12 unit dengan masing-masing unit
terdapat empat pelajaran.

Proses pembelajaran kosakata Bahasa Arab melalui aplikasi Rosetta Stone dilakukan dengan pertemuan
bersama mahasiswi asrama berjumlah 13 orang. Sebelumnya, peneliti memulai dengan salam dan doa, untuk
kemudian memberikan arahan di awal untuk melakukan login aplikasi Rosetta Stone di smartphone. Login
dilakukan dengan menekan pilihan Get Started untuk membuat akun seperti tertera pada Gambar 1

RosettaStone &

Get Started

Have an account? Log in

Gambar 1. Tampilan utama login aplikasi Rosetta Stone

Terdapat dua pilihan dalam tampilan utama. Pilihan Get Started untuk pembuatan akun pertama dan pilihan
login bila telah membuat akun sebelumnya. Kemudian mahasiswi asrama diarahkan pada pilihan bahasa yang




Page |5

akan dipelajari. Peneliti mengarahkan mahasiswi asrama untuk memilih Bahasa Arab seperti tertera pada
Gambar 2

x JASE

Switch languages

Spanish English French
Italian German Arabic
— ¥
Chinese Dutch English
Filipina Greek Hebrew

Gambar 2. Pilihan macam bahasa di aplikasi Rosetta Stone

Setelahnya, peneliti mengarahkan mahasiswi asrama untuk membuat nama seperti pada Gambar 3

0532 1 B W 3%

£ CreateanAccount

NEXT 3

Gambar 3. Contoh tampilan membuat nama di aplikasi Rosetta Stone
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Setelah membuat nama, mahasiswi mengisi alamat email yang akan didaftarkan seperti pada Gambar 4

LS L

Gambar 4. Tampilan memasukkan alamat email
Selanjutnya, penelitt mengarahkan mahasiswi untuk membuat password seperti pada Gambar 5

0533 8

Password

Yes, I'd like Lo receive exclusive deals and
[0  updates about Rosetta Stone products.

¢ BACK CREATE ACCOUNT 3

Gambar 5. Tampilan me masukkan password
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Ketika seluruh tahap pembuatan akun telah dilakukan, maka akan muncul jenis biaya berlangganan yang
terbagi dalam tiga bagian mulai dari 3 bulan, 12 bulan dan pembelian sekali untuk seumur hidup seperti tertera pada

Gambar 6.

®

Select your subscription

3 Months IDR 109,666.66.

[r——
12 Months IDR 67,416.66
Lifetime IDR 1,469,000

Gambar 6. Pilihan biaya berlangganan aplikasi Rosetta Stone
Kemudian peneliti mengarahkan untuk menekan ikon buku di bagian tengah dan menunjukkan unit mana

yang akan dipelajari. Berikut materi pembelajaran aplikasi Rosetta Stone seperti tertera pada Gambar 7.

arstic B ]

Rosetta Stone Course

Gambar 7. Tampilan materi aplikasi Rosetta Stone
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Pada Unit 1 : Dasar Bahasa ini akan ada empat jenis latihan. Tema materi bagian ini terdiri dari perkenalan
dan sejumlah aktivitas harian seperti makan, minum, berlari dan lainnya. Adapun tampilan latihan yang
diberikan sebagaimana tertera pada Gambar 8

Corelesson 1.1

Corelesson 1.2

Corelesson 1.3

Pronunciation

Vocabulary

Gambar 8. Tampilan jenis latihan pada aplikasi Rosetta Stone

Kemudian mahasiswi diberikan kesempatan mengerjakan latihan yang tersedia, dimulai dari Latihan Inti
1.1 seperti tertera pada Gambar 9.

Corelesson

START LEARNING

Gambar 9. Tampilan memasuki Latihan Inti aplikasi Rosetta Stone
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Latihan ini dikerjakan dengan menekan bagian Start Learning. Bentuk latihan yang diberikan sebagaimana

tertera pada Gambar 10.

[ u;flo
‘<
3
-
’ b
Ble© Jsbads @
' A n
o™
=R fos

Gambar 10. Tampilan latihan inti aplikasi Roserta Stone

Setelahnya, hasil akan tampil di layar smartphone masing-masing. Berikut contoh hasil milik Siti
Muwakkira, salah satu mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia Malang dengan nilai 58% seperti tertera

pada Gambar 11.

Core lesson

TRY FOR 100%

Gambar 11. Tampilan hasil setelah pengerjaan latihan inti aplikasi Rosetta Stone

ralmea

Pembelajaran kosakata Bahasa Arab yang tersedia dalam latihan ini berdurasi 10 menit. Mahasiswi ¢
Rumah Binaan Indonesia Malang merasa antusias saat menggunakan aplikasi Rosetta Stone. Mereka dapat
merasakan belajar kosakata secara interaktif dengan tampilan yang menarik. Gambar dan suara yang tersedia
membantu mahasiswi asrama selama pembelajaran kosakata Bahasa Arab. Di proses pembelajaran, peneliti
melakukan observasi untuk mengetahui respon pengguna saat belajar kosakata melalui aplikasi Roserta Stone.
Bagi mahasiswi asrama yang sudah selesai mengerjakan latihan di aplikasi Rosetta Stone lebih dulu
berkesempatan mengulang kosakata yang ada dengan fitur pengiring audio (audio companion ).
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Fitur pengiring audio (audio companion) didapat dengan menekan ikon balon percakapan di sebelah kanan
sebagaimana tertera pada Gambar 12.

aesvic (3 o

Extended Learning

Audio Companion

Gambar 12. Fitur memasuki pengiring audio (audio companion)

Fitur ini berisi kosakata yang dipelajari di setiap unit seperti tertera pada Gambar 13.

Lesson 1

Lesson 2

Lesson 3

Lesson 4

Gambar 13. Contoh tampilan pembuka pengiring audio aplikasi Rosetta Stone

dengan mendengarkan kosakata yang ditampilkan, kemudian pengguna diberi jeda sekitar 30 detik untuk
menirukan setiap kosakata tersebut seperti pada Gambar 14.
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X Unit 1: Lesson 1 3/118

0020 —@

Gambar 14. Contoh kosakata dalam pengiring audio aplikasi Rosetta Stone

Pembelajaran interaktif melalui aplikasi Rosetta Stone ini dapat menjadi media yang mendukung proses
pembelajaran. Hal ini diperkuat dengan penelitian bahwa adanya fitur aplikasi Rosetta Stone yang membuat
pengguna merasakan secara langsung pembelajaran kosakata tanpa terjemah dapat membuat pembelajaran
menjadi lebih menarik.[20]

Pembelajaran kosakata Bahasa Arab dilanjutkan dengan tes lisan untuk mengingat kembali apa yang sudah
dipelajari mahasiswi asrama. Selain itu, mahasiswi asrama diberikan kesempatan untuk melakukan tanya jawab
kepada peneliti. Pertanyaan yang diajukan ialah tentang bagaimana cara menyesuaikan kata ganti pada subyek
ketika dipasangkan pada kata kerja. Peneliti membantu dengan memberikan beberapa contoh kata untuk diubah
kata gantinya oleh mahasiswi asrama. Kemudian peneliti menutup pembelajaran dengan doa dan salam.

Untuk pertemuan ketiga hingga akhir, peneliti mengulang kembali kosakata yang telah dipelajari dengan
memberikan soal lemparan kepada setiap mahasiswi sebelum menggunakan aplikasi Rosetta Stone.

3) Evaluasi Pembelajaran

Tahap evaluasi dilakukan pada pertemuan keenam dengan diberikan pertanyaan serupa yang diberikan pada
perencanaan pembelajaran sebelumnya. Tahap ini dilaksanakan di pertemuan keenam pada Minggu dengan
ditkuti seluruh mahasiswi asrama. Tahap in1 dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi Rosetta Stone layak
digunakan untuk mempelajari kosakata Bahasa Arab pada mahasiswi berasrama.

Pada tahap ini, peneliti mengawali dengan salam dan doa bersama. Kemudian peneliti menunjukkan bagian
yang akan dikerjakan terkait kosakata Bahasa Arab yang telah dipelajari mahasiswi asrama. Bagian yang akan
dikerjakan berupa review dengan alokasi waktu 5 menit untuk menyelesaikan keseluruhan soal.

Pertanyaan ini dikerjakan oleh mahasiswi asrama dalam satu waktu dengan arahan peneliti. Pertanyaan
diberikan untuk mengetahui penguasaan kosakata Bahasa Arab selama menggunakan aplikasi Rosetta Stone.
Hasil dari pertanyaan yang dikerjakan menunjukkan bahwa aplikasi Resetra Stone layak digunakan untuk
mempelajari kosakata Bahasa Arab dilihat dari banyaknya soal yang dijawab benar. Mahasiswi yang
sebelumnya menjawab lima soal benar dapat bertambah menjadi 20 soal yang mampu dijawab benar dari 30
soal. Setelah pengerjaan soal tes, peneliti melakukan observasi dan wawancara untuk mengetahui respon
mahasiswi asrama apakah aplikasi Rosetta Stone ini layak digunakan secara berkelanjutan.

Berikut contoh nilai yang didapat Siti Muwakkira dalam bagian review sebagaimana tertera pada Gambar

15.

Review

TRY AGAIN

Gambar 15. Hasil pengerjaan evaluasi melalui aplikasi Rosetta Stone
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Tahap evaluasi dalam pembelajaran ini penting dilakukan, termasuk halnya penggunaan aplikasi Rosetta
Stone ini. Hal ini sesuai dengan penelitian yang mengungkapkan bahwa evaluasi merupakan bagian penting
yang dilibatkan dalam setiap proses pembelajaran. Evaluasi menjadi alat untuk meninjau seberapa jauh capaian
seseorang dalam proses pembelajaran.[21]

Setelah pengerjaan soal tes, peneliti melakukan observasi dan wawancara untuk mengetahui respon
mahasiswi asrama apakah aplikasi Roserra Stone ini layak digunakan secara berkelanjutan.

B. Respon Mahasiswi Asrama Rumah Binaan Indonesia Terhadap Penggunaan Aplikasi Rosetta Stone
dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab

Penguasaan kosakata Bahasa Arab melalui aplikasi Rosetta Stone ini ditemukan respon positif dari hasil
observasi, wawancara dan tes. Respon positif didapatkan berdasarkan hasil evaluasi yang dilakukan di akhir
proses pembelajaran kosakata Bahasa Arab. Hal ini diperkuat dengan observasi dan wawancara peneliti terkait
respon mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia terhadap pemakaian aplikasi Rosefta Stone ketika
pembelajaran kosakata Bahasa Arab.

Pertama, mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia merasakan kemudahan dalam mempelajari kosakata
Bahasa Arab saat menggunakan aplikasi tersebut sehingga menghafalkan kosakata menjadi lebih cepat.
Kemudahan ini dapat menumbuhkan minat belajar yang semakin besar didukung gambar yang menarik dan
suara penutur asli (native speaker) yang membuat suasana belajar semakin menyenangkan. Menghafalkan
kosakata tidak lagi hanya dengan melihat tulisan, namun bisa divisualisasikan sehingga mudah diterapkan saat
berkomunikasi dengan lawan bicara.

Penemuan ini sesuai dengan penelitian yang menyebutkan bahwa penggunaan aplikasi Rosetta Stone dapat
memperbaiki penguasaan kosakata bahasa pengguna, terlebih jika dijadikan media untuk pembelajaran di dalam
kelas.[22]

Kedua, mahasiswi mudah beradaptasi dengan fitur yang tersedia dalam aplikasi Rosetta Stone ketika
mempelajari kosakata Bahasa Arab. Mulai dari fitur speech recognition yang dapat mengoreksi pengucapan
kosakata Bahasa Arab mahasiswi asrama sehingga mengetahui pengucapan yang benar, stories berupa cerita
singkat untuk belajar membaca teks Bahasa Arab, serta audio companion untuk mendengarkan kosakata Bahasa
Arab yang dipelajari. Hal ini membantu mahasiswi asrama untuk terus meningkatkan penguasaan kosakata
Bahasa Arab secara berkesinambungan. Fitur ini mendukung pembelajaran interaktif di aplikasi Rosetta Stone
yang dapat membuat proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan.

Mahasiswi asrama dapat menggunakan aplikasi Rosetta Stone dengan baik berkat kemudahan fiturnya.
Selain itu, mahasiswi asrama mampu mengucapkan kosakata yang tersedia di aplikasi tersebut. Ketika berlatih
pengucapan kosakata, mahasiswi asrama mendapatkan timbal balik langsung dari aplikasi berupa cara
pengucapan yang benar bila keliru dan benar bila dapat meneruskan kepada latihan selanjutnya.

Ketiga, aplikasi Roserta Stone fleksibel untuk digunakan di manapun dan kapanpun. Mahasiswi tidak perlu
kesulitan bila ingin mengulang kembali kosakata yang telah dipelajari di aplikasi Rosetta Stone, karena latihan
bisa diatur ulang dengan menckan menu reset pada setiap latihan. Latihan pun bisa dikerjakan di mana saja
tanpa harus kerepotan membawa lembar soal latihan sebagaimana pembelajaran pada umumnya. Dengan
pembelajaran berbasis aplikasi, minat mahasiswi dalam belajar Bahasa Arab semakin besar dan akan
membantunya menguasai Bahasa Arab dasar lebih cepat.

Kondisi ini sesuai dengan penelitian yang mengungkapkan bahwa aplikasi Rosetta Stone efektif untuk
pembelajaran bahasa mengacu pada proses pembelajaran yang menyenangkan, mudah untuk digunakan daalam
pembelajaran, dan menjadi lebih optimis [23]

Dengan tiga respon utama ini, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi Rosetta Stone layak
digunakan untuk belajar kosakata Bahasa Arab khususnya mahasiswi asrama yang ingin menguasai Bahasa
Arab mulai dari dasar.

IV. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan peneliti, dapat disimpulkan bahwa : 1) Penerapan
aplikasi Rosetta Stone dalam pembelajaran kosakata Bahasa Arab yaitu peneliti menyiapkan aplikasi Rosetta
Stone yang akan diunduh mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia Malang di smartphone masing-masing,
mahasiswi asrama mengerjakan latihan yang tersedia di aplikasi Rosetta Stone, hasil akan muncul setelah
pengerjaan latihan; 2) Mahasiswi asrama Rumah Binaan Indonesia Malang memberikan respon penggunaan
aplikasi Rosetta Stone dalam belajar kosakata Bahasa Arab berupa kemudahan dalam menguasai kosakata
Bahasa Arab, fitur yang tersedia di aplikasi familiar bagi mahasiswi asrama, dan aplikasi ini fleksibel digunakan
untuk belajar kosakata Bahasa Arab di manapun dan kapanpun. Saran yang bisa diberikan peneliti adalah perlu
adanya pembelajaran yang rutin di bawah arahan pembimbing untuk memaksimalkan penguasaan kosakata
Bahasa Arab dengan aplikasi Rosetta Stone ini.
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PEDOMAN OBSERVASI RESPON PENGGUNAAN APLIKASI

ROSETTA STONE

Indikator

Keterangan

Ya

Tidak

Pengguna belum pernah mempelajari
Bahasa Arab

N

Pengguna berminat mempelajari Bahasa
Arab dasar dimulai dari kosakata

Pengguna tidak pernah mengetahui
kosakata Bahasa Arab

Pengguna pernah mengetahui beberapa
kosakata Bahasa Arab

Pengguna pernah mempelajari kosakata
Bahasa Arab melalui aplikasi
smariphone

Pengguna pernah mendengar aplikasi
Rosetta Stone sebagai aplikasi belajar
bahasa

Pengguna mengetahui secara singkat
cara menggunakan aplikasi Rosetta
Stone

Pengguna menyukai proses
pembelajaran kosakata Bahasa Arab
melalui aplikasi Rosetta Stone

Pengguna mengetahui makna kosakata
lebih cepat melalui aplikasi Rosetta
Stone

10.

Pengguna mampu membaca setiap
kosakata yang tersedia di aplikasi
Rosetta Stone

I1.

Pengguna mampu mendengarkan audio
ucapan kosakata yang dipelajari di
aplikasi Rosetta Stone

12.

Pengguna mampu mengucapkan
kosakata yang diberikan di aplikasi
Rosetta Stone

13.

Pengguna mampu menggunakan
aplikasi Rosetta Stone dalam belajar
kosakata Bahasa Arab

14.

Pengguna dapat belajar kosakata Bahasa
Arab secara fleksibel dengan aplikasi
Rosetta Stone

15.

Pengguna dapat mengetahui cara
pengucapan kosakata Bahasa Arab
dengan benar melalui aplikasi Rosetta
Stone

16.

Pengguna dapat mengingat kosakata
lebih mudah melalui aplikasi Rosetta
Stone




17.

Pengguna merasakan manfaat setelah
mempelajari Bahasa Arab melalui
aplikasi Rosetta Stone

18.

Pengguna mendapatkan feedback latihan
pengucapan kosakata Bahasa Arab
melalui aplikasi Rosetta Stone

19.

Pengguna dapat mempelajari ulang
kosakata Bahasa Arab yang tersedia di
aplikasi Rosetta Stone

20.

Pengguna merekomendasikan aplikasi
Rosetta Stone untuk mempelajari
Bahasa Arab

Sidoarjo, 3 Desember 2022
- O

Observer
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11.

PEDOMAN WAWANCARA

Apakah sebelumnya sudah pernah mempelajari Bahasa Arab?

Mengapa Bahasa Arab menurutmu begitu sulit?

Bila belum, apakah bersedia untuk mempelajari Bahasa Arab mulai dari kosakata?
Menurutmu, mengapa perlu belajar Bahasa Arab?

Pernahkah kamu mengetahui aplikasi belajar bahasa di smartphone?

Apakah sudah pernah mendengar aplikasi Rosetta Stone?

Menurutmu, seberapa penting mengetahui kosakata Bahasa Arab?

Apakah aplikasi Rosetta Stone mudah kamu gunakan saat mempelajari Bahasa Arab?
Bagaimana kesanmu saat belajar menggunakan aplikasi Rosetta Stone?

. Apa fitur yang memudahkanmu belajar kosakata Bahasa Arab melalui aplikasi Rosetta

Stone?
Apakah aplikasi Rosetta Stone memudahkanmu menguasai kosakata Bahasa Arab?

. Menurutmu, apakah aplikasi Roserta Stone layak digunakan secara berkelanjutan di

Rumah Binaan Indonesia Malang?
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