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Pendahuluan
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Pendidikan seringkali dimaknai sebagai dasar usaha manusia untuk mengasah karakteristik 
individualnya sesuai dengan keyakinan nilai nilai di dalam kehidupan bermasyarakat, pendidikan 
merupakan sebuah proses yang mempunyai suatu tujuan usaha dalam memberikan hasil rumusan 
pada siswa yang nantinya akan memperoleh sebuah pengalaman dalam belajar Pendidikan
dikatakan sebagai ujung tombak dari kemajuan sebuah bangsa, karena jika pendidikan di sebuah
bangsa mempunyai kompetensi yang baik maka baik pula kompetensi generasi penerusnya.
Berbagai masalah yang muncul mengenai masa depan pendidikan di bangsa kita terus menuai
perdebatan yang tidak kunjung bisa selesai, bahkan hal tersebut seolah olah menjadi tekanan bagi
setiap pendidik. Berdasarkan  hasil observasi yang dilakukan oleh peneliti, hasil belajar kognitif di 
sekolahan MTs Al Hikmah tergolong rendah  hal ini disebabkan karena dalam proses 
pembelajarannya guru hanya menerapkan metode ceramah dan diskusi, selain itu fasilitas di 
sekolah masih kurang memadai, 



Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Bagaimana pengaruh penerapan Media Kartu Uno IPA terhadap 
hasil belajar kognitif siswa SMP?
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Metode
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Penelitian  yang  digunakan  yakni  jenis  penelitian  kuantitatif  yang  menggunakan  metode 
Eksperimental  Design  dengan  quasy-experimental  design  dan  non-equivalent  control  grup 
design. Quasy-experimental design yaitu jenis desain yang mempunyai kelas kontrol dan kelas 
eksperimen. Penelitian ini untuk mengetahui ada atau tidaknya pengaruh dari aktivitas belajar 
media kartu uno dengan hasil belajar kognitif siswa. Adapun jumlah sampel penelitian ini 
yaitu 60 siswa kelas VII perempuan. 

Jenis instrument yang digunakan oleh peneliti yaitu soal dari Pre-Test Post-Test, Soal Pre-
Test Post-Test disusun dalam format pilihan ganda yang terdiri dari 25 soal yang telah 
disusun dan  divalidasi oleh dua orang ahli. Selanjutnya, soal yang telah divalidasi diuji 
reliabilitasnya menggunakan bantuan software SPSS.



Hasil
Tabel 1. Uji Normalitas
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Tests of Normality

Kelas

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.

Hasil Belajar Pre-Test Eksperimen .149 30 .065 .947 30 .140

Post-Test Eksperimen .146 30 .100 .892 30 .005

Pre-Test Kontrol .157 30 .059 .949 30 .158

Post-Test Kontrol .149 30 .090 .960 30 .306

a. Lilliefors Significance Correction



Hasil
Tabel 2. Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variance

Levene Statistic df1 df2 Sig.
Hasil Belajar Kognitif Siswa Based on Mean 16.433 1 92 <,001

Based on Median 11.350 1 92 .001

Based on Median and with
adjusted df

11.350 1 70.937 .001

Based on trimmed mean 14.948 1 92 <,001
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Test of Homogeneity of Variance

Levene 

Statistic df1 df2 Sig.

Hasil Belajar Based on Mean 1.739 1 58 .192

Based on Median 1.752 1 58 .191

Based on Median and with adjusted df 1.752 1 54.584 .191

Based on trimmed mean 1.612 1 58 .209



Hasil
Tabel 2. Uji Independent t Test

Independent Samples Test
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Pembahasan
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Berdasarkan hasil dan pembahasan, dapat disimpulkan bahwa penggunaan media permainan 
kartu Uno dapat mempengaruhi hasil belajar yang lebih efektif dibandingkan dengan penerapan 
media ceramah atau presentasi. Pembelajaran menggunakan permainan kartu Uno memiliki 
pengaruh yang signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa kelas VII. Kelompok eksperimen 
yang menggunakan media pembelajaran permainan kartu Uno memperoleh skor rata-rata yang 
meningkat dari 39,27 pada pre-test menjadi 84,13 pada post-test, dengan N-Gain sebesar 0,74, 
yang masuk dalam kategori peningkatan tinggi. Peningkatan yang lebih tinggi pada kelas 
eksperimen menunjukkan bahwa pembelajaran menggunakan kartu Uno lebih efektif dalam 
membantu siswa memahami pelajaran IPA. Uji t-test yang tidak berpasangan menunjukkan 
perbedaan yang signifikan secara statistik antara rata-rata N-Gain kelas eksperimen dan kelas 
kontrol. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa, dibandingkan dengan metode presentasi, 
penggunaan media pembelajaran permainan kartu Uno dapat meningkatkan hasil belajar siswa.



Temuan Penting Penelitian

9

Penelitian ini senada dengan pendapat Penelitian ini senada dengan pendapat , Penelitian 
yang dilakukan oleh K.Hardiyanti menyatakan bahwa kemampuan siswa dalam ranah kognitif pada 
pembelajaran IPA masih dalam tingkat low order thinking berdasarkan peneliti yang telah 
dilaksanakan oleh I. K. W. Sari and R. Wulandari bahwa hasil belajar kognitif siswa berbeda pada 
setiap indikator soal. Dengan proses pembelajaran yang lebih jelas dan menarik, maka akan 
menumbuhkan rasa senang bagi siswa dalam proses pembelajaran IPA. Sehingga secara 
tidak langsung akan menumbuhkan sikap positif siswa terhadap matematika khususnya pada 
materi yang sedang dipelajari. Sikap positif sangat dibutuhkan dalam proses pembelajaran 
karena sikap positif akan menggerakkan siswa untuk lebih giat dalam belajar. Dengan 
demikian, proses pembelajaran dapat meningkat yang berdampak pula pada peningkatan 
kualitas pembelajaran. Sehingga dengan meningkatnya kualitas pembelajaran, secara tidak 
langsung.



Manfaat Penelitian
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Manfaat penelitian ini diantara lain yaitu
(1) Memanfaatkan HP untuk belajar di sekolah dan di rumah
(2) Siswa bisa kerjasama dalam kelompok dan turut aktif dalam proses pembelajaran
(3) Mengubah bahan ajar yang semula hanya menggunakan buku paket siswa, LKS, dan papan 

tulis diubah menjadi bahan ajar Media Permainan Kartu Uno IPA  untuk  menghilangkan  
kejenuhan  siswa  dan meningkatkan hasil belajar kognitif siswa

(4) Mengubah  model  pembelajaran  ceramah  menjadi  pembelajaran  kooperatif  tipe  STAD. 
Bahan ajar Kartu Uno IPA ini dapat diakses melalui HP. Penggunaan bahan ajar ini 
bisa menarik perhatian siswa untuk memiliki minat belajar. Di dalam Kartu Uno IPA ini 
terdapat materi Sistem Tata Surya, latihan soal, Pre-Test Post-Test disertai gambar.
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