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LATAR BELAKANG

Media pembelajaran pada abad 21 merupakan media yang memanfaatkan
teknologi sebagai salah satu media belajar. Media yang didukung oleh teknologi
informasi bertujuan untuk memberikan kemudahan kepada guru ataupun siswa.
Pembelajaran IPA merupakan salah satu pembelajaran yang memanfaatkan media
pembelajaran didalamnya. Dalam hal ini guru IPA memperoleh manfaat besar dari
penggunaan media pembelajaran karena memungkinkan siswa untuk menyerap
materi-materi yang sulit mereka pahami.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMP Negeri 2 Tanggulangin
dengan guru IPA. Media pembelajaran quiziz dan live worksheets sudah diterapkan di
SMP Negeri 2 Tanggulangin. Menurut guru IPA penggunaan dari media pembelajaran
didalam kelas baik oleh guru maupun siswa harus dikembangkan dan ditingkatkan guna
mendukung proses pembelajaran yang aktif dan juga menyenangkan. Hasil belajar
para siswa ini terus dinilai di bawah standar. Berdasarkan nilai hasil UTS, peneliti
mengetahui bahwa 70 dari 223 siswa kelas VII mendapatkan nilai di atas KKM,
sedangkan 153 siswa lainnya mendapatkan nilai di bawah KKM. Hasil belajar IPA kelas VII
di SMP Negeri 2 Tanggulangin bisa dikatakan masih dibawah standar.
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LATAR BELAKANG

Salah satu media yang dapat dimanfaatkan pada pembelajaran IPA yaitu
menggunakan website genially. Media website genially ini merupakan pembelajaran
interaktif online yang kreatif serta inovatif. Selain itu website genially memiliki beragam fitur
yang bervariasi diantaranya yaittu presentasi, animasi, gamifikasi, infografis, gambar, dan
video pembelajaran. Keunggulan Website genially ini telah mendapatkan penghargaan
pada tahun 2020 sebagai “ The Best Educational Technology initiative” di Global EdTech
Startup Awards selanjutnya pada tahun 2021 website genially mendapatkan penghargaan
dari EdTechX All Stars Startup Awards pada kategori Startup Innovation & Growth.
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PENELITIAN TERDAHULU

• Penelitian menurut Khoirun Ni’mah menunjukkan perbandingan persentase dan
peningkatan sebelum dan sesudah pengaruh, dan dapat disimpulkan bahwa minat belajar
dikelas mengalami peningkatan setelah menerapkan media website genially dalam proses
pembelajaran daring Bahasa Indonesia dengan peningkatan sebesar 17,94 % .

• Penelitian yang dilakukan oleh Ratniati mengungkapkan bahwa penggunaan media
platform website genially yang berfokus pada game ular tangga ini layak digunakan
dengan memperoleh rata-rata skor dari ketiga ahli yaitu sebesar 4,15 dengan kategori layak
dan respon dari peserta didik memperoleh nilai sebesar 88,30 % dengan kategori sangat
praktis.

• Pengembangan media pembelajaran menggunakan website genially pernah dilakukan
sebelumnya yang dilakukan oleh Enstein yang berfokus pada gamifikasi dengan
memperoleh penilaian yang sangat baik dari ahli validator.
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TUJUAN 

Penelitian ini bertujuan untuk menilai
efektivitas website genially sebagai media
pembelajaran IPA pada materi bumi dan tata
surya
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METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan
metode kuantitatif
eksperimen dengan jenis
penelitian pre-eksperimen
design.

Desain Penelitian Populasi dan sampel

Populasi penelitian siswa

kelas VII yang dibagi menjadi

7 kelas dengan jumlah 223

siswa. Sampel penelitian ini

yaitu siswa kelas VII A yang

berjumlah 31 siswa di SMP

Negeri 2 Tanggulangin.

Sampel dipilih secara acak

dengan menggunakan

teknik random sampling
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METODE PENELITIAN

Teknik pengumpulan data
melalui observasi, tes dan
juga angket

Teknik pengumpulan
data

Instrumen Penelitian

1. Kemampuan guru dalam

mengelola kelas

2. Aktivitas siswa

3. Tes (Hasil Belajar)

4. Angket (Respon siswa)



8

METODE PENELITIAN

Perangkat pembelajaran
yang digunakan meliputi:
Modul ajar, LKPD, dan
media pembelajaran

website genially

Perangkat
pembelajaran

Teknik analisis data

Teknik analisis data

menggunakan statistika

deskriptif
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HASIL DAN ANALISIS 

Kemampuan guru dalam mengelola kelas

Indikator Pertemuan 1 Pertemuan 2 Pertemuan 3 Rata-rata Kategori

Pendahuluan 100 84,38 84,38 89,58 Baik

Inti 92,87 90 87,50 90,12 Sangat Baik

Penutup 100 83,33 79,17 87,50 Baik

Aktivitas siswa
Indikator Pertemuan 1 Pertemuan 2 Pertemuan 3 Rata-rata Kategori

Pendahuluan 82,46 82,66 84,07 83,06 Sangat Baik

Inti 81,82 73,60 75,89 77,10 Baik

Penutup 85,08 76,61 78,23 79,97 Baik
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HASIL DAN ANALISIS 

Data Tes Hasil Belajar

Data Hasil Respon Siswa

Kategori N-Gain Persentase (%)

Rendah 54,83

Sedang 38,70

Tinggi 6,45

Indikator Rata-rata Kategori 

Ketertarikan siswa 78,71 Baik

Bahasa 75,80 Baik

Tampilan 77,74 Baik

Penggunaan 77,20 Baik

Manfaat 77,41 Baik
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HASIL DAN ANALISIS

Berdasarkan hasil penelitian terhadap ke-empat aspek tersebut, website genially dikatakan
tidak efektif sebagai media pembelajaran IPA. Hal tersebut dikarenakan rendahnya hasil
belajar siswa dengan perolehan skor sebanyak 54,83% dengan jumlah siswa memperoleh
kategori N-Gain rendah sebanyak 17 siswa, siswa yang memperoleh kategori sedang
sebanyak 12 siswa dengan persentase 38,70%, dan siswa yang memperoleh kategori tinggi
sebanyak 2 siswa dengan perolehan persentase 6,45%. Beberapa faktor dapat
mempengaruhi hasil belajar siswa diantaranya faktor internal dan eksternal.
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KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisis data yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan bahwa website
genially sebagai media pembelajaran IPA pada materi bumi dan tata surya tidak efektif
dilakukan dikarenakan 1 dari 4 indikator tidak mencapai yaitu rendahnya perolehan hasil
belajar siswa yang memperoleh kategori N-Gain rendah dengan persentase 54,83%
dikarenakan adanya keterbatasan media yang mana hanya dapat diakses secara online
dan tidak dapat diakses secara offline sehingga hal tersebut menghambat pembelajaran
bagi siswa yang tidak memiliki kuota. Bagi peneliti selanjutnya disarankan untuk menambah
jumlah pertemuan pada saat pembelajaran yang awalnya 3 kali pertemuan menjadi 4-5 kali
pertemuan. Selain itu juga perlu adanya pengulangan dari penggunaan media website
genially. Hal tersebut dilakukan agar siswa lebih mengenal media website genially lebih
dalam lagi dan dapat memahami materi dengan baik, dan diharapkan hasil belajar dapat
meningkat secara signifikan.
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