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Pendahuluan 

Definisi Digitalisasi 

- Digitalisasi adalah transformasi dari media analog ke digital. 

- Digitalisasi telah membawa perubahan besar dalam berbagai 
aspek kehidupan. Teknologi digital tidak hanya memudahkan 
akses informasi, tetapi juga merevolusi cara kita berkomunikasi, 
bertransaksi, dan bekerja. Di bidang pendidikan, digitalisasi 
telah memungkinkan penerapan metode pembelajaran yang 
lebih interaktif dan fleksibel. 
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Pendahuluan 
Era Digital 

      Era ini ditandai dengan kemajuan teknologi yang begitu 

cepat dan signifikan. Era ini berkembang sangat pesat di era 

pandemi Covid-19. Setiap aspek kehidupan mulai dari kegiatan 

sehari-hari hingga proses belajar-mengajar kini banyak 

bergantung pada teknologi digital. Kemudahan akses informasi 

dan komunikasi telah mengubah tatanan sosial dan ekonomi 

masyarakat secara mendasar. 
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Pendahuluan 

Generasi Z 

      Generasi Z lahir antara tahun 1995 hingga 2012, adalah 
generasi yang tumbuh dalam lingkungan yang penuh dengan 
teknologi. Mereka memiliki karakteristik yang berbeda dari 
generasi sebelumnya, seperti kemampuan multitasking, 
kecenderungan untuk mencari informasi melalui media 
audiovisual, dan ketergantungan tinggi pada teknologi. Oleh 
karena itu, mereka membutuhkan pendekatan pembelajaran 
yang lebih dinamis dan inovatif. 
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Pendahuluan 

Digitalisasi Dunia Pendidikan 

      Perkembangan teknologi telah mendorong transformasi besar 
dalam dunia pendidikan. Guru dan siswa dituntut untuk 
menggunakan berbagai platform digital dalam proses 
pembelajaran. Namun, banyak guru yang masih menghadapi 
tantangan dalam menguasai teknologi ini, sehingga diperlukan 
upaya untuk memformulasikan metode pembelajaran yang 
relevan dengan era digital. 
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Pendahuluan 

Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan menganalisis 
cara-cara yang dapat dilakukan oleh guru dalam 
memformulasikan metode pembelajaran yang sesuai dengan 
kebutuhan dan karakteristik Gen-Z di era digital. 

Kegunaan Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi praktis bagi 
dunia pendidikan dengan menyediakan panduan bagi guru 
dalam mengadaptasi teknologi digital. Dengan demikian, guru 
dapat meningkatkan efektivitas dan relevansi pembelajaran, serta 
membantu siswa Gen-Z mencapai hasil belajar yang optimal. 
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Pendahuluan 
Penelitian Terdahulu: 

• Nindi Silvia membahas aplikasi RuangGuru sebagai peningkatan minat belajar 

• Mega sihombing membahas aplikasi zoom dan gmeet dalam proses pembelajaran 

• Devi Puspita membahas tentang e-learning pada pembelajaran 

• Dewa Ayu membahas platform merdeka belajar terhadap kualitas pendidikan 

• Amalia rizki  dan Ni Made Ika membahas pengaruh youtube terhadap hasil belajar siswa 

• Dian Adesta dan Dewanta membahas pemanfaatan tiktok pada pembelajaran siswa 

• Irene Mardiatul dan Ali Muhammad membahas tentang instagram sebagai media 
pembelajaran 

 

Keterbaruan Penelitian: 

• Penelitian ini mengusulkan metode pembelajaran pemahaman Al-Qur‟an dengan tafsir 
dan terjemah Metode Musalsal yang lebih mudah dan praktis. 
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Pendahuluan 

Keterbaruan Penelitian 

Penelitian ini berbeda karena berfokus pada cara guru 
memformulasikan metode pembelajaran yang relevan di era 
digital secara praktis, sementara penelitian sebelumnya lebih 
banyak membahas digitalisasi secara parsial. Penelitian saya juga 
menawarkan solusi praktis bagi guru, tentang bagaimana 
gambaran guru dalam menyusun strategi pembelajaran melalui 
platform digital. 
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Pendahuluan 
Tujuan Penelitian: 

      Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui cara-cara yang dapat 
dilakukan oleh guru dalam memformulasikan metode pembelajaran 
yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik Gen-Z di era digital. 
Penelitian ini juga berupaya untuk memberikan solusi atas tantangan 
yang dihadapi oleh guru dalam mengadopsi teknologi digital dalam 
pengajaran. 

Kegunaan Penelitian: 

      Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi praktis bagi 
dunia pendidikan dengan menyediakan panduan bagi guru dalam 
mengadaptasi teknologi digital. Dengan demikian, guru dapat 
meningkatkan efektivitas dan relevansi pembelajaran, serta membantu 
siswa Gen-Z mencapai hasil belajar yang optimal.. 
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Rumusan Masalah 
1. Bagaimana perkembangan era digital? 

2. Apa saja karakteristik generasi Z? 

3. Apa saja platform digital yang relevan digunakan dalam 

memformulasi belajar siswa? 

4. Bagaimana peran platform digital di dunia pendidikan? 



11 

Metode 
- Pencarian Literatur: Menggunakan Google Scholar dengan kata kunci 

"digitalisasi pendidikan", "platform pendidikan", dan "pembelajaran 
berbasis digitalisasi". 

- Pembatasan: Hanya jurnal dari tahun 2019-2024 yang dipilih untuk 
memastikan relevansi dengan perkembangan terbaru. 

- Seleksi Jurnal: Dipilih berdasarkan relevansi, kualitas, dan metodologi, 
fokus pada bagaimana digitalisasi diterapkan di pendidikan. 

- Analisis Data: Menggunakan pendekatan tematik untuk menemukan 
tema utama terkait strategi guru dalam pembelajaran digital. 

- Sintesis Temuan: Menggabungkan temuan untuk merangkum strategi 
efektif bagi guru di era digital. 
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Hasil 

1. Kesiapan Guru dalam Digitalisasi 

Banyak guru masih belum sepenuhnya menguasai teknologi 
digital. Sehingga Perlu pelatihan dan dukungan untuk 
mengintegrasikan teknologi dalam proses pembelajaran secara 
efektif. 

2. Tantangan Utama Guru 

Kesulitan dalam memahami dan menggunakan berbagai 
platform digital. Guru sering kali menghadapi hambatan teknis 
dan kurangnya pengetahuan tentang alat digital yang baru. 
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Hasil 

3. Strategi Efektif Penggunaan Platform Digital 

Penggunaan aplikasi seperti Zoom, Google Meet, dan platform 
pendidikan seperti RuangGuru dapat meningkatkan interaktivitas. 

Platform ini memungkinkan pembelajaran jarak jauh dan 
memberikan akses materi yang lebih fleksibel. 

4. Pengaruh Platform Digital Terhadap Siswa 

Platform seperti YouTube, TikTok, dan Instagram dapat 
meningkatkan motivasi dan keterlibatan siswa. Konten yang 
menarik dan format video pendek dari platform ini membuat 
pembelajaran lebih menarik dan interaktif. 
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Hasil 

Kebutuhan Akan Metode Pembelajaran yang Relevan 

Metode pembelajaran harus beradaptasi dengan karakteristik 
Generasi Z yang lebih terbiasa dengan teknologi. Perubahan ini 
diperlukan untuk memastikan bahwa materi pembelajaran tetap 
menarik dan efektif bagi siswa. 
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Pembahasan 

• Pengaruh Digitalisasi di Pendidikan: 

Digitalisasi mengubah metode pengajaran dari konvensional 
menjadi lebih interaktif dan berbasis teknologi. 

• Karakteristik Generasi Z: 

Gen-Z lebih suka pembelajaran yang dinamis, visual, dan berbasis 
teknologi, yang menuntut guru untuk menyesuaikan metode 
mengajar. 

• Peran Guru dalam Era Digital: 

Guru harus menguasai teknologi digital dan menggunakan 
platform yang tepat untuk meningkatkan efektivitas 
pembelajaran. 
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Pembahasan 

• Platform Digital sebagai Media Pembelajaran: 

Pemanfaatan platform seperti Zoom, Gmeet, e-learning, 
RuangGuru, YouTube, dan TikTok dapat membuat pembelajaran 
lebih menarik dan relevan bagi siswa Gen-Z. 

• Tantangan dan Solusi: 

Meskipun banyak guru belum melek teknologi, pelatihan dan 
adaptasi berkelanjutan sangat penting untuk mengatasi 
tantangan ini. 
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Temuan Penting Penelitian 

        Temuan penting dari penelitian ini menunjukkan bahwa guru 
perlu beradaptasi dan menguasai teknologi digital untuk 
menciptakan metode pembelajaran yang relevan dengan 
kebutuhan Gen-Z. Penggunaan platform digital seperti terbukti 
efektif dalam meningkatkan minat dan pemahaman siswa. 
Metode pembelajaran berbasis teknologi ini lebih menarik dan 
mendorong keterlibatan aktif siswa dalam proses belajar. 
Meskipun ada tantangan dalam digitalisasi, penelitian ini 
menemukan bahwa dengan pendekatan yang tepat, guru 
dapat berhasil mengintegrasikan teknologi ke dalam 
pembelajaran. 
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Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian ini antara lain membantu guru dalam 
mengembangkan metode pembelajaran yang sesuai dengan 
perkembangan teknologi, sehingga dapat meningkatkan 
efektivitas pengajaran kepada siswa Gen-Z. Penelitian ini juga 
memberikan panduan praktis dalam pemanfaatan platform 
digital untuk menciptakan pembelajaran yang lebih interaktif 
dan menarik. Selain itu, penelitian ini berkontribusi pada 
pengembangan pendidikan yang lebih adaptif terhadap era 
digital, dengan fokus pada peningkatan kualitas pembelajaran 
dan keterlibatan siswa. 
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