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Pendahuluan
• Pemanfaatan teknologi dalam bidang pendidikan memiliki 

dampak signifikan terhadap pelaksanaan berbagai kegiatan. 
Proses ini mempermudah dan memperluas jangkauan aktivitas 
yang didasarkan pada teknologi.

• Perkembangan teknologi dalam proses kegiatan 
pembelajaran memberikan berbagai dampak. Salah satunya 
adalah tuntutan bagi guru untuk melaksankan pembelajaran 
yang inovatif. 

• Modul elektronik adalah sebuah media yang dirancang 
secara sistematis dan disesuaikan dengan kurikulum yang 
sedang digunakan serta dirancang dalam periode waktu 
tertentu.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Bagaimana pengaruh E-Modul MABEJA (Magnet, Sebuah Benda 
yang Ajaib) berbasis flipbook terhadap hasil belajar kognitif pada 
kelas IV sekolah dasar?
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Metode
• Penelitian ini menggunakan Pre-Exsperimental Design dengan 

jenis eksperimen yang digunakan yaitu desain penelitian one 
group pretest posttest. 

• Sumber data yang digunakan dalam penelitian ini berasal dari 
peserta didik kelas IV SD Negeri Banjarsari yang berjumlah 
sebanyak 21 peserta didik.

• Pengambilan keputusan terhadap hasil belajar kognitif peserta 
didik diukur dengan menggunakan uji-T paired sampel t-test. 
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Hasil

Hasil Pretest dan Posttest Hasil Uji Uormalitas

Output Paired Sample T-Test

N Minimum Maximum Mean Std. Deviation

Pretest 21 30 70 52.85 11.89237

Posttest 21 50 90 68.57 12.76155

Kolmogorov-Smirnovᵃ

 Statistic df Sig.

Pretest .166 21 .133

Posttest .164 21 .146

Paired Sample Test

Paired Differences

     Mean   Std. 
Deviation

  Std. Eror 
Mean

95% Confidences 
Interval of the 
Differences

   t    
df

  Sig. (2-
tailed)

Lower Upper

Pair 
1

Pretest- 
Posttest

-15.714 8.106 1.768 -19.404 -12.024 -8.883 20 .000
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Pembahasan

• Peserta didik yang berpartisipasi dalam mengerjakan soal 
pretest dan posttest sebanyak 21 anak. Nilai paling rendah 
yang didapat dari soal pretest adalah 30, sedangkan untuk 
nilai paling tinggi yaitu 70, dengan mendapat rata-rata nilai 
53,80. Sedangkan nilai paling rendah yang didapatkan dari 
hasil soal posttest diperoleh 50 dan nilai paling tinggi yaitu 90 
dengan mendapat rata-rata 68,57.
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Pembahasan

• Berdasarkan dari  hasi l  anal is is  data yang di lakukan uj i 
normalitas menggunakan uji Kolmogorov-Smirnov pada tabel 
diatas, menunjukkan nilai signifikansi (sig) untuk nilai pretest 
yaitu 0.133 sedangkan nilai posttest sebesar 0.146. Nilai tersebut 
lebih besar dar i  0.05, menunjukkan bahwa data yang 
diperoleh berdistribusi normal.
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Pembahasan

• Berdasarkan hasil analisis dari data, nilai Sig. (2-tailed) 0.00 < 
0.05, menunjukkan hasil perbedaan sangat signifikan antara 
dari hasil belajar pretest dan hasil belajar posttest setelah 
penggunaan media e-modul MABEJA pada materi magnet 
dalam mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam untuk jenjang 
kelas IV SD Negeri Banjarsari.
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Temuan Penting Penelitian
• Data penelitian menunjukkan adanya peningkatan yang 

signifikan dalam hasil belajar kognitif siswa kelas IV setelah 
menggunakan e-modul MABEJA berbasis flipbook dibandingkan 
dengan metode pembelajaran konvensional.

• E-modul  MABEJA berbas is  f l ipbook lebih efekt i f  dalam 
menyampaikan materi tentang magnet dibandingkan dengan 
bahan ajar tradisional. Siswa yang belajar menggunakan e-
modul ini menunjukkan pemahaman yang lebih baik terhadap 
konsep-konsep yang diajarkan.
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Manfaat Penelitian

• Penel i t ian in i  bertujuan untuk mengukur sejauh mana 
penggunaan e-modul berbasis flipbook dapat meningkatkan 
hasil belajar kognitif siswa kelas IV SD. Hasil penelitian dapat 
member ikan in formas i  mengenai  efekt iv i tas  metode 
pembelajaran ini dalam meningkatkan pemahaman siswa 
terhadap materi magnet.
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