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Pendahuluan
Proses belajar mengajar berkaitan dengan media pengajaran, bisa melalui

obyek asli, obyek replika atau interaktif. Sedangkan pembelajaran multimedia 
merupakan salah satu media interaktif atau gabungan dari teks, suara, video, 
animasi dan lain sebagainya. ada beberapa keunggulan dari pembelajaran
multimedia diantaranya siswa mampu berinteraktif antara fisik dan mental, 
berbeda dengan menggunakan televisi atau buku yang melibatkan mental 
siswa saja. Keunggulan lainnya siswa dengan mudah mengakses secara
sitematis serta interaktif umpan balik dari topik pembelajaran
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Perkembangan ilmu pengetahuan khususnya Pembelajaran berbasis
multimedia merupakan suatu teknologi informasi secara cepat mengolah dan 
menampilkan data serta menyalurkan informasi bagi guru dan siswa. dengan
adanya perkembangan tersebut guru dituntut untuk mengupayakan
pembaharuan dalam pemanfaatkan peralatan yang di sediakan sekolah dan 
adakalanya peralatan tersebut sesuai dengan perkembangan saat ini. Guru 
setidaknya juga mampu menggunakan peralatan yang tersedia dan lebih
terampil membuat bahan ajar demi mewujudkan serta mengoptimalkan tujuan
pembelajaran. 
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Metode

Jenis Penelitian ini adalah penelitian lapangan dengan 
menggunakan pendekatan analisis deskriptif kualitatif 
menjelaskan bahwa penelitian kualitatif adalah penelitian 
yang akan melibatkan sebuah upaya-upaya yang penting. 
Seperti halnya melontarkan pertanyaan-pertanyaan   
prosedur-prosedur, dan data spesifik di kumpulkan dari para 
partisipan.  data di analisis secara edukatif mulai dari tema-
tema yang khusus ke tema –tema yang umum dan juga 
menafsirkan makna data . 
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Hasil
• Berdasarkan hasil wawancara kepala sekolah SDN Badal 1 beliau menyampaikan bahwa 

perkembangan dunia pendidikan saat ini semakin maju sehingga pihak sekolah dituntut 
untuk mengikuti perkembangan tersebut. 

• Pembelajaran berbasis multimedia tidak terlepas dari teknologi, ketersediaan teknologi 
juga menjadi kunci utama untuk mendukung proses pembelajaran berbasis multimedia

• Pelaksanaan supervise pembelajaran terkait multimedia melibatkan  kepala sekolah, guru 
dengan bantuan operator sekolah mengingat masih minimnya pengetahuan untuk 
mengolah dan mengakses pembelajaran terkait multimedia
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Pembahasan
• Guru belum mahir dalam keterampilan digital

• Pengelolaan waktu terasa lama ketika proses pembelajaran berbasis 
multimedia

• Kesenjangan digital, tidak semua siswa memiliki handphone sehingga 
peyampaian materi antara siswa tidak sama

• Pembaharuan perangkat teknologi atau sarana prasarana yang kurang 
maksimal 
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Temuan Penting Penelitian
Menghadapi Problematika atau kendala guru dalam pengembangan media 
pembelajaran berbasis multimedia ini sebaiknya dinas pendidikan sering 
menyelenggarakan pelatihan media pembelajaran berbasis multimedia serta 
mampu menjangkau semua guru agar bisa ikut berpartisipasi untuk 
meningkatkan penggunaan dan pengembangan media pembelajaran berbasis 
multimedia. selain itu fasilitas atau sarana prasarana terkait penambahan  
kapasitas internet dianggarkan pada RKAS ( Rencana Kegiatan dan Anggaran 
Sekolah) yaitu sistem infomasi yang dibuat untuk menangani masalah keuangan 
sekolah.  Dalam pembelajaran di kelas terkait pengembangan multimedia guru 
bisa menemukan cara tanpa harus menggunakan handphone misalkan 
penggunaan aplikasi game pembelajaran yang dikerjakan bersama-sama di 
kelas, animasi, video, dan presentasi. Meskipun membutuhkan waktu yang lama 
guru bisa lebih pandai dan bijak dalam mengatur waktu agar semua capaian 
pembelajaran terpenuhi dalam materi pembelajaran

. 
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Manfaat Penelitian

penelitian ini penting dilakukan  untuk 
mengetahui tingkat kesulitan yang dihadapi 
pendidik terhadap pengembangan 
pembelajaran berbasis multimedia serta 
implikasinya sehingga pendidik dengan 
mudah mencari pembaharuan yang mampu 
menunjang pembelajaran berbasis 
multimedia.
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