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Pendahuluan
Pada era globalisasi sekarang ini pengguna komputer sangat meningkat. Hampir setiap pekerjaan di lembaga sekolah

perlu menggunakan alat bantu komputer sebagai sarana penunjang setiap kegiatan, begitu juga di SD Muhammadiyah 2 Waru 

yang terletak di Jl. Jend S. Parman III/5 Waru Kab. Sidorjo perlu menggunakan komputer. Khususnya pada bagian

perpustakaan sekolah yang belum bisa memanfaatkan kecanggihan teknologi komputer dalam pencatatan Peminjaman Buku

sekolah. Masalah yang sering di jumpai adalah proses pengolahan data masih ditemukannya kesalahan pada saat pencatatn

didalam melakukan transaksi Peminjaman Buku karena masih diolah secara manual dengan cara dicatat dibuku sehingga

perhitungan Peminjaman Buku Sekolah kurang akurat dan efisien. 

Dengan demikian penulis berusaha merumuskan masalah yaitu bagaimana membuat program komputerisasi

peminjaman buku sekolah dan menggunakan program berbasis web menggunakan codeigniter di SD Muhammadiyah 2 Waru 

agar dapat mengolah data lebih cepat dan dengan tingkat kesalahan Seminimal mungkin



3

(Rumusan Masalah)

Bagaimanakah pengembagan sekolah melalui teknologi informasi di perpustakaan

SD Muhammadiyah 2 Waru ?
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Metode
Framework Codeigniter

• Teknologi informasi merupakan salah satu alat yang mendukung kehidupan masyarakat dalam berbagai aspek kehidupan, baik dalam ruang

kesehatan, politik, budaya, olah raga, keamanan dan ekonomi. Teknologi ditandai dengan adanya berbagai sistem informasi. bentuk aplikasi, seperti

aplikasi dalam bentuk situs web, komputer desktop, dan seluler (ANDI PABA’BARI, 2019)

• Menurut (Sallaby & Kanedi, 2020) mengatakan bahwa codeIgniter adalah sebuah framework yang dibuat menggunakan bahasa

pemrograman PHP yang bertujuan untuk memudahkan para programmer web untuk membuat atau mengembangkan aplikasi berbasis web

• Tujuan rencana pengembangan Sekolah (RPS) ini disusun dengan tujuan sebagai pedoman dalam pengembangan perpustakaan sekolah digital

berbasis web dengan menggunakan codeigniter sehingga terwujudnya perpustakaan masa depan yang canggih dan efisien kepada para pembaca atau

warga sekolah.

• Peran utama perpustakaan yaitu memfasilitasi proses temu kembali informasi yang kredible dan terjangkau bagi pemustaka/pembaca . Perkembangan

teknologi dan komunikasi membawa serangkaian inovasi agar temu kembali informasi tersebut dapat dilakukan seefektif dan seefisien mungkin. Salah

satu program perpustakaan yang kini digencarkan yakni penyelenggaraan perpustakaan digital (Winastwan & Fatwa, 2021).
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Hasil

1. Kolaborasi program orang tua dan sekolah

2. Pelatihan petugas perpustaaan tentang penggunaan web 
Codeigniter

3. Merubah sarpras dan penambahan laptop/computer di 
perpustakaan SD Muhamadiyah 2 Waru
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Pembahasan

pengembangan perpustakaan berbasis web menggunakan codeigniter yang di harapkan menjadikan perpustakaan

sekolah maju dan memilik standar maka haruslah sesuai dengan teori-teori yang di paparkan oleh beberapa

ilmuwan:Codeigninter (CI) adalah sebuah kerangka atau framework pembangunan aplikasiuntuk developer yang

akan membuat aplikasi dengan PHP(Dewi & Sintaro, 2019);(Darwis et al., 2020);(Alita et al., 2022), CI bertujuan

supaya pembangunan lebih cepat dibandingkan menulis souercode dari awal, karena CI telah menyediakan

banyak librayuntuk proses-proses yang sering digunakan pada suatu aplikasi, dan juga kemudahan dalam

menggunakan library tersebut serta kesederhanaan penggunaannya(Amarudin & Sofiandri, 2018);(Soraya &

Wahyudi, 2021) (Suaidah, 2021). Dengan adanya Aplikasi dan sistem perpustakaan dengan menggunakan

websitedan semisalnya diharapkan dapat menjadi sebuah perubahan yang lebih baik dalam pengelolaan perpustakaan

yang terintegrasi dan efisien (Fahma Rosyada et al., 2022)
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Maka dalam praktek di sekolah kami masih belum sesuai dengan apa yang dipaparkan oleh beberapa ilmuwan dalam hal

ini sekolah masih mengguankan metode manual yang di tulis tangan didaftar buku baik pinjam ataupun pendataan buku,

maka dengan hal ini kami memiliki ide dalam rangka mengembangkan perpustakaan sekolah dengan menggunakan web

Codeigniter dalam memajukan dan mengembangkan sekolah dengan langkah:

• Pihak sekolah dalam hal ini adalah perpustakaan sekolah harus menyediakan laptop atau pc yang nantinya akan diisi

software tentang codeigniter dan tersambung dengan wifi/internet yang mendukung.

• Pengumpulan data siswa atau user oleh petugas perpustakaan yang langsung terkoneksi dengan semua data siswa

melalui aplikasi dapodik sekolah. Proses memasukkan data siswa atau user kedalam aplikasi softwer codeigniter dan

juga data buku yang sudah tersedia oleh petugas perpustakaan sekolah.Sosialisasi yang dilakukan oleh petugas

perpustakaan dengan semua warga sekolah tentang cara meminjam dan mengembalikan buku perpustakaan yang

berbasis web codeigniter.
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Temuan Penting Penelitian
1. SDM petugas perpustakaan saat ini yang tidak sesuai dengan latar belakang pendidikan yang digeluti.

2. Kurang bervariasi koleksi buku sehingga siswa sering mengeluh dan meminta untuk penambahan buku baru.

3. Mempunyai tiga rak buku yang mulai tidak bisa memuat buku banyak.

4. Terdapat tiga jenis buku yang berada pada perpustakaan sekolah buku pelajaran, novel atau bacaan, buku Sejarah.

5. Jumlah buku koleksi di perpustakaan sekolah sekitar100 buku.

6. Belum adanya digitalisasi berupa komputer untuk administrasi perpustakaan sekolah.

7. koneksi internet yang berada di perpustakaan belum stabil

8. belum adanya kerjasama dengan pihak luar untuk kemajuan perpustakaan sekolah

9. Ruangan perpustakaan yang terbilang cukup kecil untuk kategori perpustakaan sekolah
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Manfaat Penelitian

• Dapat memberikan perubahan prasarana khususnya di 

perpustakaan SD Muhammadiyah 2 Waru

• Dapat memberikan nilai tambah untuk siswa dan sekolah

dalam hal literasi membaca siswa siswi SD Muhammadiyah 2 

Waru
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