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Pendahuluan
Komoditas Pertanian merupakan merupakan suau hasil daripada

usaha pertanian yang bisa disimpan, dijual belikan, dan untuk alat
penukaran. Contohnya sayuran, buah-buahan serta hasil
perkebunan.

Indonesia ialah salah satu negara agraris di bumi, di mana mayoritas
penduduknya menggantungkan hidup mereka pada sektor
pertanian. Indonesia sering dijuluki sebagai negri agraris sebab rata-
tara penduduk indonesia menggantungkan hidup mereka pada
sektor pertanian. Ketersediaan lahan yang cukup dan tanah yang 
subur sering kali menjadi motivasi bagi sebagian penduduk Indonesia 
untuk memilih menjadi petani sebagai pekerjaan utama mereka. 
Terdapat beragam hasil pertanian seperti jagung, padi, kacang-
kacangan, serta lainnya. Tetapi, dalam kenyataannya, sektor
pertanian di Indonesia didominasi oleh petani dengan usaha kecil-
kecilan. Maka diperlukan perhatian yang lebih baik dari pemerintah
dan masyarakat terhadap sektor ini.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
Bagaimana Membuat Aplikasi Penjualan komoditas tani berbasis 

Android?



4

Metode

-Perancangan dasar aplikasi: penelitian berisi tentang konsep
dasar dari aplikasi yang akan digunakan meliputi analisis, 
desain, implementasi dan evaluasi.

-Proses analisis: tahapan pertama dalam pengembangan
aplikasi. Fase ini melibatkan beberapa proses, yakni melakukan
penelitian terhadap referensi ilmiah untuk mempelajari
beberapa rencana serta teori yang berkaitan pada E-
Commerce berbasis platfrom android.

-Desain: Rancangan aplikasi dibuat berdasarkan temuan dari
tahap analisis dalam tahap desain aplikasi. Aplikasi dirancang
menggunakan pendekatan Unified Modeling Language
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Hasil

Aplikasi android bisa dibuat menggunakan Android Studio dengan
berbagai Bahasa pemrograman, dengan membuat sendiri
menggunakan software Android Studio.

Halaman Login. Halaman SignUp. Halaman Home Kategori
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Pembahasan
Aplikasi android bisa dibuat menggunakan Android Studio 

dengan berbagai Bahasa pemrograman, dengan membuat
sendiri menggunakan software Android Studio. Setelah
melakukan proses analisa yakni yakni melakukan penelitian
terhadap referensi ilmiah untuk mempelajari beberapa rencana
serta teori yang berkaitan pada E-Commerce berbasis platfrom
android. Hasil rancangan aplikasi dibuat berdasarkan temuan
dari tahap analisis dalam tahap desain aplikasi.

Sistem di implementasikan pada bentuk aplikasi android yang 
bisa digunakan di handphone pemakai sesudah melakukan
instalasi. Pemakai juga dapat mengisntal aplikasi dari google 
play store
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Manfaat Penelitian

• Manfaat Untuk Mahasiwa: Terselesaikannya syarat kelulusan 
penulis sebagai Mahasiswa Sains dan Teknologi Informatika di 
Universitas Muhammadiyah Sidoarjo.

• Manfaat bagi Perguruan Tinggi: Diharapkan penelitian ini dapat 
menjadi referensi untuk bahan penelitian selanjutnya yang lebih 
mendalam di Universitas Muhammadiyah Sidoarjo kedepannya.
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