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Pendahuluan
Dalam upaya mengajarkan konsep sholat kepada peserta didik, terdapat

ketidak pahaman yang umum nya dialami peserta didik. Tantangan utama yang di
hadapi adalah kesulitan dalam memahami urutan Langkah Langkah sholat. Selain
itu, penerapan setrategi pengajaran yang kurang menarik juga salah satu penyebab
kurang nya minat peserta didik terhadap pembelajaran sholat.

Proses pembelajaran tradisonal menyebabkan mereka bosan dan merusak
suasana belajar yang bermanfaat. Akibatnya, kemampuan siswa untuk memahami
materi baik dari segi teks atau praktik menjadi terganggu, sehingga lebit sulit bagi
mereka untuk membaca atau melakukan praktik ibadah. Menggunakan media
permainan ular tangga dalam proses pembelajran dapat membantu mempermudah
dalam memahami urutan tata cara sholat, dimana media ular tangga telah terbukti

menjadi sarana yang sesuai dengan berbagai karakteristik siswa.



3

Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1.Bagaimana metode pembelajaran santri agar tidak

bosan? 

2.Bana proses penerapan metode permainan ular tangga ?

3.Apakah para peserta didik merasa senang dengan metode

tersebut ?
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Metode
Penelitian ini menggunakan teknik deskriptif kualitatif yang menggambarkan

informasi faktual yang dikumpulkan dari observasi lapangan secara langsung
dalam upaya untuk memberikan ringkasan temuan penelitian.

Penelitian ini menguraikan secara alami tentang hubungan yang relevan
dengan penerapan metode permainan edukatif yang dikenal sebagai "ular tangga".
Para guru dan siswa di TPQ yang terlibat aktif dalam proses pembelajaran
menjadi informan penelitian. Data dikumpulkan melalui observasi parsipatif,
wawancara mendalam, dan analisis dokumen, yang selanjutnya dianalisis secara
deskriptif.
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Hasil
Berdasarkan hasil penelitian ini, media ular tangga tersebut membantu pengajar

dalam menyampaikan materi sholat dengan lebih mudah di pahami oleh para
siswa.

Kegiatan edukasi di TPQ Darud Taqwa digunakan untuk memastikan bahwa
setiap siswa benar-benar memahami tahapan-tahapan yang ada dalam sholat.
Setelah itu, para guru mengajak siswa untuk sholat secara langsung sesuai dengan
tuntunan yang benar. Hal ini dilakukan untuk memastikan bahwa pemahaman
siswa tidak hanya sebatas pengetahuan dan teori. Guru menggunakan permainan

ular tangga sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran.
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Pembahasan

penelitian ini membahas tentang penggunaan media ular tangga pada
pembelajaran tata cara sholat di TPQ darud taqwa. Penelitian ini di lakukan dengan
praktek pembelajaran sholat dengan media ular tangga.

Untuk memberikan pendidikan yang lengkap dan menyeluruh tentang proses
sholat, para guru di tpq darud taqwa ganting berfokus pada komponen-komponen
penting, seperti gerakan, bacaan, dan tata cara sholat yang benar sesuai dengan
kaidah-kaidah islam.
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Temuan Penting Penelitian

Metode media dari permainan ular tangga adalah pilihan yang baik untuk
digunakan dalam pembelajaran pendidikan , terutama untuk mengembangkan
keterampilan kognitif anak-anak. Guru dapat menyampaikan materi pembelajaran,
seperti tata cara sholat, dengan cara membuat suasana pembelajaran menjadi menarik
dan menyenangkan dengan menggunakan permainan ini.

Alat edukasi ini merupakan inovasi dari permainan papan konvensioanal, yang
biasanya terdiri dari dadu, pion, dan gambar kotak sebagai komponen utamanya.

Kualitas media Ular Tangga memiliki fungsi, dimana media ini tidak hanya
mendidik berbagai keterampilan dan bertindak sebagai mediator, tetapi juga mendorong
partisipasi siswa dalam proses pembelajaran.
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Manfaat Penelitian

Keuntungan dan manfaat media ular tangga ialah meningkatkan pemahaman
wawasan siswa melalui pembelajaran berbasis permainan, mendorong proses
berpikir, kreativitas, menciptakan lingkungan bermain yang menstimulasi, aman,
dan menyenangkan, mengajarkan siswa tentang menang dan kalah dalam bermain,

serta mengajarkan siswa untuk bekerja sama dan menunggu giliran.
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