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Pendahuluan
Ilmu pengetahuan alam (IPA) pada Sekolah

Dasar merupakan mata pelajaran yang 

berkaitan tentang gejala dan fenomena alam

yang terjadi di lingkungan sekitar .

Mata Pelajaran IPA juga memberikan pengetahuan

kepada siswa tentang berbagai peristiwa yang  

terjadi dalam kehidupan sehari-hari.

Peneliti akan mengembangkan sebuah media 

pembelejaran Big Book sebagai alat pendukung

dalam pembelajaran sehingga meningkatkan

minat siswa dalam belajar. Menurut (USAID, 

2014) buku besar (Big Book) merupakan

sebuah buku bacaan yang memiliki ukuran, 

tulisan, dan gambar yang besar .

Media pembelajaran memegang peranan

yang penting dalam meningkatkan hasil

belajar siswa. 

media Big Book yaitu dapat menarik

perhatian karena didalamnya terdapat

tulisan yang cukup besar

Hasil dari penelitian tersebut menyatakan

bahwa penggunaan Big Book dalam

pembelajaran dapat meningkatkan

kemampuan siswa dalam membaca

Pada penelitian ini terdapat perbedaan

dengan penelitian yang sebelumnya, yaitu

materi dan objek penelitian yang

digunakan.

Di MI Muhammadiyah O2 Solokuro dan

sekolah-sekolah yang belum memperhatikan pentingnya

media dalam proses pembelajaran, serta banyak guru 

yang mengalami kesulitan dalam mengembangkan

media pembelajaran.
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Penelitian Terdahulu

Karakteristik yang terdapat dalam Big

Book sangat cocok untuk digunakan

siswa Sekolah Dasar terutama pada

kelas rendah, karena pada tingkatan

kelas rendah siswa masih pada tahap

belajar membaca dan menulis.

media Big Book valid digunakan

sebagai media pembelajaran dan

memberikan hasil yang baik serta

dapat menarik perhatian siswa.
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Permasalahan

Pentingnya media

dalam proses

pembelajaran
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Tujuan

Tujuan dari penilitian ini adalah untuk mengetahui

pengembangan media Big Book pertumbuhan dan

perkembangan makhluk hidup pada siswa Sekolah Dasar.
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Metode
Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah

jenis penelitian dan pengembangan atau Research 

and Development.Penelitian ini dirancang dengan

mengembangkan desain pembelajaran model 

ADDIE. 

Model ADDIE terdapat lima tahapan yaitu, analisis

(analysis), perancangan (design), pengembangan

(development), implementasi (implementation), dan

evaluasi (evaluation) dijelaskan pada gambar

berikut.

Subjek pada penelitian ini yaitu siswa kelas III MI 

Muhammadiyah 02 Solokuro yang berjumlah 23 

siswa.

Teknik pengumpulan data yang terdapat pada penelitian ini

meliputi, 1) Wawancara yang dilakukan untuk menemukan

permasalahan yang terdapat pada proses pembelajaran, 2) 

Lembar validasi digunakan untuk mengetahui kelayakan dan

kevalidan media Big Book dalam proses pembelajaran, 3) 

Angket respon yang digunakan untuk mengetahui respon

siswa terkait media Big Book, 4) Soal tes, yang bertujuan

untuk mengetahui hasil belajar siswa.

Teknik Analisis Data

1. Analisis data uji validitas media

2. Analisis data angket siswa

3. Analisis tes hasil belajar siswa
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Hasil dan Pembahasan

. 

2. Desain (Design)

Tahap desain yaitu tahap membuat rancangan

media Big Book. Tahap-tahap dalam membuat

rancangan media Big Book antara lain: 

a. Perancangan materi

b. Perancangan media. Perancangan 

mediaPerancangan media

4. Implementasi (Implementation)

Pada tahap implementasi, media yang telah divalidasi

dikembangkan dengan melakukan uji coba pada siswa kelas

III Madrasah Ibtida’iyah yang berjumlah 23 siswa. Pada

tahap pengimplementasian media, siswa mengerjakan soal

pretest post test untuk mengetahui peningkatan hasil belajar

siswa tentang materi pertumbuhan dan perkembangan

makhluk hidup.

5. Evaluasi (Evaluation)

Pada tahap evaluasi ini dilakukan evaluasi tentang

kepraktisan dan kevalidan media Big Book, dan

dapat mengetahui keberhasilan media yang telah

dikembangkan. Suatu media pembelajaran akan

valid untuk digunakan jika memenuhi semua kriteria

yang ada. 

1. Analisis (Analyze)

Tahap analisis yaitu melakukan analisis terkait

permasalahan yang dihadapi dalam proses 

pembelajaran dan untuk mengetahui karakteristik

peserta didik. 

Hasil pengembangan produk disajikan

berdasarkan tahap pengembangan R&D 

dengan menggunakan model ADDIE. Tahapan

pengembangan model ADDIE antara lain:

3. Pengembangan (Development)

Tahap Pengembangan, yaitu berupa realisasi rancangan media 

Big Book mulai dari proses pembuatan produk dari awal hingga

selesai, menyusun instrumen validasi, membuat angket respon
guru dan siswa, serta penerapan media pada siswa kelas III 

sekolah dasar. 
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Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian di MI Muhammasiyah 02 pengembangan media Big Book, implikasi dari penelitian ini bahwa

penggunaan media Big Book dapat membantu guru dalam menyampaikan materi dan dapat menarik minat siswa dalam

mengikuti proses pembelajaran, dan diharapkan untuk peneliti selanjutnya lebih memvariasikan media pembelajaran Big Book

dengan materi- materi yang lainnya serta dapat memperbaiki kekurangan yang terdapat pada penelitian ini.
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