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Pendahuluan

Kimia adalah cabang iimu pengetahuan yang mempelagjari sifat
dan reaksi zat. Sering dianggap sulit oleh siswa karena
konsepnya yang abstrak dan kompleksitas reaksi kimia. Untuk

membuat pembelajaran kimia
pengembangan game Action
unsur-unsur kimia. Game ini ber

ebih menarik, kami mengusulkan

RPG yang menggabungkan
‘ujuan untuk memlberikan

pengalaman belajar interaktif bagi siswa SMA, khususnya yang
menargetkan kurikulum kimia kelas 12.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Rumusan Masalah
Bagaimana menciptakan game RPG menggunakan unsur kimia?
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Metode

Pengembangan game mengikuti pendekatan sistematis,
termasuk ide generasi, desain konsep, pengumpulan data,
pengembangan prototipe, dan pengujian. Game ini dirancang
sebagai pengalaman single-player, offline, di mana pemain
menyelesaikan misi dan pertempuran untuk mempelagjari
tentang unsur kimia dan sifat-sifatnya.
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Hasil dan Pembahasan
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game ini dibuat untuk dekstop

game hanya single-player offline

game ini memiliki 3 level

game ini di mainkan menggunakan keyboard dan mouse
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Manfaat Penelitian

Berbagi iimu pengetahuan.

Menambah wawasan akademik dan non-akademik.
Bagi Universitas:

Menambah referensi sistem pembuatan game.
Pedoman untuk peneliti selanjutnya.

Bagi Masyarakat:

Menyampaikan pengetahuan unsur kimia.
Menghibur masyarakat.

. . . . . universitas ° ida1912
MSID @& www.umsida.ac.id umsida1912 3 umsida1912 f myhammadiyah umsida 6



« Dari hasil penelitian artikel yang berjudul Game Action RPG
menggunakan Kimia diharapkan dapat mempermudah dalam
mempelajari kimia bagi siswa dan penelitian ini memiliki potensi
penggunaan pembelajaran berbasis game untuk mengajarkan

subjek
dikem
untuk

kompleks seperti kimia. Game Action RPG yang
pangkan menyediakan platform interaktif bagi siswa
pelajar tfentang unsur kimia dengan cara yang menarik.

Peneli
game

lan selanjutnya harus fokus pada pengembangan konten
dan melakukan pengujian komprehensit dengan

kelompok siswa yang lebih besar untuk mengevaluasi efektivitas
eduka
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