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pendahuluan
Penulisan dalam bahasa Arab atau yang dikenal dengan Imla’ memiliki daya tarik tersendiri yang perlu 

diketahui dan pelajari. Imla’ adalah pembelajaran mengenai pengenalan hamzah. Mulai dari hamzah qotho’ dan 
hamzah washol, dua hal tersebut merupakan pembelajaran dasar dalam maharah kitabah. Pembelajaran imla’ 
memiliki fungsi sebagai konsep menulis secara cepat dan melatih mereka untuk memahami serta mampu 
menerapkan teori Imla’ dalam penulisan Bahasa Arab. Imla’ juga merupakan salah satu materi khusus yang 
diajarkan pada siswa agar mampu menuliskan kata atau kalimat bahasa Arab dengan baik dan benar

Dalam mempersiapkan proses pembelajaran diperlukannya sebuah metode ataupun media yang dapat 
digunakan untuk menyampaikan materi pembelajaran. Media adalah bagian yang melekat dengan proses 
pembelajaran dan menjadi tolak ukur dalam tujuan pembelajaran. Penggunaan media  merupakan bagian dari 
sebuah keterampilan manajemen kelas dalam mengkondisikan proses pembelajaran. Media pembelajaran bukan 
hanya membuat proses belajar mengajar menjadi menyenangkan, tetapi dapat membantu siswa dalam memahami 
suatu materi pembelajaran yang bersifat abstrak
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1) Apakah penerapan media game edukasi Wordwall mempengaruhi hasil 

belajar siswa kelas X Madrasah Aliyah Bilingual Junwangi Krian dalam 

mata pelajaran Imla’.  

2) Bagaimana keefektivan media game edukasi Worwall terhadap hasil 

belajar siswa kelas X Madrasah Aliyah Bilingual Junwangi Krian dalam 

mata pelajaran Imla’. 
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Metode
• Jenis Penelitian Kuantitatif

• Sumber data :

• Observasi

• Wawancara

• Tes

• Teknik Analisis Data

• Analisis Deskriptif

• Uji Normalitas

• Uji Homogenitas

• Uji Independent Sample T -
Test

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
kuantitatif eksperimen dengan quasi eksperimen

jenis Nonequivalent Control Group Design

Tabel 1: Desain Penelitian Nonequivalent Control Group Design

Kelompok Pre-test Perlakuan Post- test

Eksperimen O1 X O2

Kontrol O3 - O4
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Hasil
Tabel 2: Hasil Uji Deskriptif Statistik

N Minimum Maximum Mean Std. 

Deviation

Pre Test Eksperimen 20 50 75 61.55 7.681

Post Test 

Eksperimen

20 87 95 92.05 2.164

Pre Test Kelas

Kontrol

20 50 70 60.16 6.683

Post Test Kelas

Kontrol

20 80 85 82.90 1.447

Shapiro Wilk

Kelas statistic df sig

Pre Test Eksperimen .938 20 .218

Post Test Eksperimen .924 20 .118

Tabel 3: Uji Normalitas PreTest PostTest kelas Eksperimen

Lavene Statistic Sig.

Kelas Based on mean 2.169 .149

Based on median 2.115 .154

Based on trimmed mean 2:211 .145

Tabel 4: Uji Homogenitas PreTest PostTest kelas Eksperimen

Sig. (2-tailed)

Nilai Equal Variances

Asummed

.000

Equal Variances Not

Asummed

.000

Tabel 5: Uji Independent Sample T-Test
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Pembahasan
Pada tabel 2 dapat dilihat bahwa terdapat perbedaan hasil belajar antara kelas eksperimen dengan kelas kontrol. 

Kelas eksperimen memiliki nilai rata-rata lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. Selanjutnya peneliti melakukan
uji prasyarat analisis yaitu uji normalitas dan uji homogenitas. Berikut adalah hasil uji normalitas yang telah dilakukan
dengan memakai uji Shapiro Wilk, penerapan uji normalitas dilakukan untuk mengetahui data yang dianalisis
berdistribusi normal atau tidak normal.

Pada tabel.3 dapat dilihat bahwa untuk PreTest kelas eksperimen memiliki nilai sig 0,218 > 0,05. Maka data Pre Test 
pada kelompok Eksperimen terdistribusi normal, sedangkan pada Post Test kelas Eksperimen memiliki nilai sig 0,118 > 
0,05, maka data Post Test pada kelompok Eksperimen terdistribusi normal. Kemudian dilanjutkan dengan melakukan uji 
homogenitas. Uji homogenitas digunakan untuk melihat apakah sampel yang berasal bersifat homogen atau tidak. Uji ini
dilakukan untuk analisis uji persyaratan uji independent sample t-test. 

Berdasarkan hasil pada tabel.4 diperoleh hasil uji homogenitas dengan nilai sig 0,149 > 0,05 yang artinya data 
kelompok bersifat homogen. Berdasarkan uji prasyarat yang dilakukan, maka dari itu dapat disimpulkan bahwa sampel
tedistribusi normal dan homogen. Tahap selanjutnya yakni menguji hipotesis menggunakan Independent Sample T - Test, 
dengan kriteria H0 diterima jika nilai sig > 0,05 dan Ha diterima jika nilai sig < 0,05. Uji homogenitas dilakukan dengan
cara membandingkan dua kelompok yang berbeda.

Berdasarkan hasil uji hipotesis pada tabel.5 tersebut diperoleh sig 0,000 < 0,05 lebih kecil daripada nilai signifikan.
Maka H0 ditolak dan Ha diterima. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapat keefektifan penggunaan media
game edukasi wordwall terhadap hasil belajar dalam mata Pelajaran Imla’ siswa kelas X Madrasah Aliyah Bilingual
Junwangi Krian.Hasil uji menunjukkan bahwa ada perbedaan nilai antara kelas eksperimen yang diberi perlakuan media
game edukasi wordwall dengan kelas kontrol yang tanpa perlakuan media game edukasi wordwall.
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Kesimpulan 
Berdasarkan hasil penelitian, maka peneliti menyimpulkan bahwa penerapan media game edukasi  wordwall efektif 

dalam mata Pelajaran Imla’ serta dapat membantu pemahaman siswa mengenai penulisan huruf hijaiyah yang benar. Dan 
terdapat penigkatan hasil belajar meningkatkan hasil belajar Imla’ kelas X Madrasah Aliyah Bilingual Junwangi Krian. 
Hal ini dibuktikan dengan besarnya nilai rata-rata Pre Test dan Post Test kelas eksperimen dengan menggunakan media 
game edukasi wordwall yaitu dengan nilai rata-rata Pre Test 61.55 dan nilai rata-rata Post Test yaitu 92.05. Sedangkan 
untuk kelas kontrol yang tanpa menggunakan game edukasi wordwall yaitu nilai rata-rata Pre Test 60.16 dengan nilai 
rata-rata Post Test 82.90. Hasil uji sampel t-test berdasarkan nilai Sig. (tailed-2) sebesar 0,000 < 0,05 sehingga Ho ditolak 
dan Ha diterima.
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