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LATAR BELAKANG

Media Pembelajaran
Interaktif

Indikator :

Menggabungkan 2 
komponen media; Bersifat
Interaktif; Bersifat
independen; 

Microsoft PowerPoint

Alasan :

- Software yang diminati dari
berbagai kalangan

- Software yang mudah di 
adaptasi guru

- Dapat meningkatkan motivasi
belajar peserta didik

Kemampuan Kognitif

Indikator :

Mengingat (C1), Memahami
(C2), Menerapkan (C3),  
Menganalisis (C4), 
Mengevaluasi (C5), Mencipta
(C6). 

TUJUAN

Penelitian ini bertujuan untuk
Menganalisis kelayakan dan keefektifan
media pembelajaran interaktif berbasis
Miscrosoft PowerPoint untuk
meningkatkan kemampuan kognitif
peserta didik. Selain itu juga untuk
mengembangkan media pembelajaran
interaktif.

URGENSI

Peserta didik pada usia 9-10 Tahun masih
mengalami kesulitan dalam pemikiran abstrak,
sebab media interaktif interaktif ini menjadi solusi
untuk menyesuaikan kebutuhan tahap operasional
konkret sehingga mendorong peserta didik untuk
mudah berpikir/memahami dengan menggunakan
visual dunia nyata dalam proses pembelajaran
sehingga dapat meningkatkan kemampuan
kognitif peserta didik
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PENELITIAN TERDAHULU

No Nama Peneliti

dan Judul

Metode

Penelitian

Hasil

Penelitian

Kekurangan

Penelitian

1) Sahal Mahfudz (2020) 

“Pengembangan Media 

Interaktif untuk

Peningkatan Hasil

Belajar pada Materi

Fungsi Bagian

Tumbuhan Kelas IV 

MI Al-Hidayah Sono

Kediri”

Jenis penelitian RnD

dengan model Borg 

and Gall

Media pembelajaran interaktif

layak dan valid sah digunakan

, Membuktikkan peningkatan

peserta didik sebelum dan

sesudah penggunaan materi

interaktif tentang fungsi

bagian-bagian tumbuhan.

Peserta didik harus 

dibantu dan dibimbing 

ketika menggunakan 

media interaktif. Saran 

dari ahli desain pemilihan 

warna yang fresh agar 

lebih menarik, dan dengan 

gaya baru yang lebih baik, 

pertanyaan di media 

kurang banyak

2) Shintya, Erwin dan

Rian (2023)

“Analisis Kebutuhan

Pengembangan Media 

Pembelajaran

Powerpoint Interaktif

Materi Volume Balok

dan Kubus Berbasis

Kontekstual untuk

Siswa”

Metode analisis

deskriptif, analisis data 

berupa analisis

deskriptif kuantitatif

kesimpulan terhadap

pengembangan media 

pembelajaran materi volume 

balok dan kubus berbasis

kontekstual dengan hasil

respon positif

bahwa perlu dikembangkan 

lagi media pembelajaran 

interaktif berbasis PowerPoint 

dalam pembelajaran 

matematika khususnya materi 

volume balok dan kubus. 

Media tersebut 

menggabungkan antara teks, 

gambar, audio dan animasi, 

serta dapat melakukan kuis 

yang interaktif, menarik, dan 

menyenangkan untuk peserta 

didik sekolah dasar 



4

3) Yulistina (2022) 

Efektivitas Penggunaan

Media Interaktif Berbasis

Powerpoint pada

Pembelajaran Tatap

Muka Terbatas di 

Sekolah Dasar

Jenis penelitian

menggunakan metode

kaulitatif, jenis data 

yang digunakan

kualitatif deskrpitif

dengan menggunakan

pengukuran kuesioner

skala likert.  

Ketika PTM terbatas pada

pembelajaran IPAS kelas IV, 

penggunaan media interaktif

berbasis PowerPoint 

bermanfaat karena dapat

meningkatkan motivasi

peserta didik dan

mempermudah pemahaman

materi pembelajaran

waktu pelaksanaan 

pembelajaran materi IPAS 

di PTM terbatas dan

kurang maksimal dan 

karena peserta didik 

memiliki gaya belajar yang 

beragam (audio, visual, 

dan audiovisual)
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Metode Penelitian

Teknik Pengumpulan Data

- Observasi - Angket/Kuisioner - Dokumentasi -Pre test dan Post test

Model Penelitian

ADDIE -> Analisis-Perancangan-Pengembangan-Implementasi-Evaluasi

Jenis Penelitian

Pengembangan

RnD ( Research and Development )
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Teknik Analisis Data

Terdiri dari peserta didik kelas

IV

Populasi

SDN Banjar Kemuning

Sedati

Lokasi Penelitian

Teknik Purposive Sampling

Teknik Pengambilan

Sampel

UJI T-TES

PAIRED SAMPLE TEST
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Hasil dan Pembahasan

Analyze

Capaian Pembelajaran Indikator Kompetensi

Mengidentifikasi bagian tumbuhan

dan mendeskripsikan fungsinya

1. Menyebutkan bagian-bagian

tumbuhan

2. Mengkomunikasikan fungsi dari

bagian tumbuhan

3. Mengamati bagian tumbuhan

yang terbagi menjadi beberapa

jenis.

1
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Hasil dan Pembahasan

Design2

Tampilan Awal Media Powerpoint

Interaktif

Tampilan Media Media Powerpoint

Interaktif
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Hasil dan Pembahasan

Development3

1) Uji Ahli Materi

Sebelum Sesudah Keterangan

Materi akar pada powerpoint

interaktif dengan

memberikan penjelasan

perbedaan disetiap 2 jenis

akar tersebut, agar peserta

didik tidak hanya tahu terkait

perbedaan terletak di 

gambarnya saja

Hasil Sebelum dan Sesudah Revisi dari Saran Ahli Materi
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Hasil dan Pembahasan

3 2) Uji Ahli Media

Sebelum Sesudah Keterangan

Lengkapi dengan petunjuk penggunaan,

tambahkan animasi menarik sehingga

tidak polos

Background bisa diluar biasakan

dengan tema, jenis dan ukuran bisa

diubah lebih jelas lagi

Background bisa diluar biasakan

dengan tema tetapi dibedakan agar

peserta didik tidak bosan, warna pada

teks bisa dipadukan lagi

Hasil Sebelum dan Sesudah Revisi dari Saran Ahli Media
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3

0

0.5

1

1.5

2

2.5

3

3.5

4

4.5

Bahasa sesuai

EYD

Kata/kalimat

mudah difahami

Keefektifan

Kalimat

Bahasa tidak

berbelit-belit

Kejelasan

memberikan

informasi

HASIL UJI AHLI BAHASA

Tahap I

Tahap II

Hasil Penilaian Ahli Bahasa Terhadap Media Interaktif

2) Uji Ahli Bahasa

Hasil dan Pembahasan
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Hasil dan Pembahasan

3

No Uji Validitas Percentage

1. Tahap I 67%

2. Tahap II 83%

1) Uji Ahli Materi

2) Uji Ahli Media

No Uji Validitas Percentage

1. Tahap I 60%

2. Tahap II 80%

3) Uji Ahli Bahasa

No Uji Validitas Percentage

1. Tahap I 75%

2. Tahap II 80%
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Hasil dan Pembahasan

Implementation4

Uji 

Perseorangan

• Subyek uji 1 peserta didik kelas IV

• Lokasi ruang lab komputer MI Darul
Hikmah

Uji Kelompok 
Kecil

• Subyek uji 6 peserta didik kelas IV

• Lokasi ruang lab komputer MI Darul 
hikmah

Uji Kelompok 
Besar

• Subyek uji 20 peserta didik kelas IV

• Lokasi ruang kelas IV MI Darul
Hikmah

Tahapan uji di lapangan
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Hasil dan Pembahasan

Evaluation5

Tabel 1.2 Paired Samples Correlations

N Correlation Sig.

Pair 1 PRETEST & POSTTEST 20 .735 .000

Tabel 1.1 Paired Samples Statistics

Mean N

Std. 

Deviation

Std. Error 

Mean

Pair 1 PRETEST 71.40 20 6.824 1.526

POSTTES

T

81.25 20 6.324 1.414

Tabel 1.3 Paired Samples Test

Paired Differences

t df

Sig. (2-

tailed)Mean

Std. 

Deviation

Std. Error 

Mean

95% Confidence 

Interval of the 

Difference

Lower Upper

Pair 1 PRETEST -

POSTTEST

-9.850 4.804 1.074 -12.098 -7.602 -9.169 19 .000

65

70

75

80

85

Pre-Test Post-Test

Mean

Peningkatan Hasil Belajar
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Kesimpulan

Kesimpulan penelitian ini bahwa penggunaan media pembelajaran inetraktif dalam

pembelajaran IPAS materi bagian tumbuhan dapat memberikan kemudahan kepada

guru sebagai alat bantu mengajar yang efektif dan peserta didik dapat lebih mudah

memahami materi yang telah disajikan dengan gambar konkret. Media ini dapat

memberikan suasana belajar yang menyenangkan. Namun penelitian ini mempunyai

keterbatasan yaitu Materi dalam media pembelajaran hanya fokus pada satu materi, dan

diterapkan pada satu jenjang sekolah, Sehingga peneliti selanjutnya diharapkan dapat

mengembangkan lebih banyak materi lain dan tidak hanya untuk satu jenjang saja

dengan menggunakan media interaktif terbaru dengan mengikuti perkembangan

teknologi. Selain itu, diharapkan bagi peneliti selanjutnya dapat menyempurnakan

semua keterbatasan di penelitian ini yang bertema serupa.
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Dokumentasi

Gambar 1. Validasi Ahli

Gambar 2. Implementasi

video animasi di sekolah
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