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Pendahuluan
•Pembelajaran adalah interaksi antara siswa dan guru. Baik interaksi antara guru dan siswa dapat terjadi di luar
ruangan maupun daring. Berbagai macam media pembelajaran dapat membantu interaksi. Jika siswa tidak
memiliki sumber informasi yang memadai, mereka mungkin tidak dapat mencapai tujuan belajar mereka. Oleh
karena itu, perlu menggunakan strategi selama proses belajar, dan salah satu cara untuk melakukannya adalah
dengan menggunakan media sebagai alat bantu dalam pembelajaran.

•Media pembelajaran sangat penting untuk mencapai tujuan pembelajaran dan dapat membuat pembelajaran
lebih menyenangkan. Media sendiri merupakan bagian penting dari pembelajaran untuk mencapai tujuan belajar.
Diantara sekian banyak media yang apat digunakan dalam pembelajaran langsung ataupun tidak langsung Salah
satunya adalah kuis interaktif.

•Salah satu aplikasi yang dapat digunakan dalam pelakasanakan kuis interaktif dalam pembelajaran sekaligus
melakukan evaluasi pembelajaran adalah aplikasi Classpoint.

•Sebagian peserta didik merasa bosan dengan pembelajaran kosakata Bahasa Arab yang berlangsung monoton
dan membosankan bagi mereka.

•Untuk itu, percobaan penggunakan kuis interaktif dengan aplikasi Classpoint selama pembelajaran diharapkan
mampu untuk memberikan respon positif pada pembelajaran kosakata bahasa Arab. Tidak hanya itu, penggunaan
kuis interaktif pada penelitian ini diharapkan juga mampu untuk membuat para peserta didik termotivasi dan
menyukai pembelajaran bahasa Arab.



3

Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

•Bagaimana respon yang diberikan oleh para
siswa terhadap penggunaan media Kuis Interaktif
pada pembelajaran Kosakata Bahasa Arab yang
diterapkan terhadap mereka?
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Metode

Penelitian ini menggunakan metode 
kuantitatif deskriptif, yaitu penelitian yang 
memaparkan datanya dalam bentuk angka 
yang kemudian dijelaskan menggunakan 
deskripsi.
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Hasil
Dari hasil perhitungan yang didapatkan dapat diambil  kesimpulan bahwa respon 
yang didapatkan oleh para siswa termasuk dalam kategori sangat baik dengan 
nilai presentase yang menunjukkan di angka 90,6%, sehingga dapat diketahui 
bahwa penggunaan kuis interaktif pada pembelajaran kosakata Bahasa Arab 
menjadi lebih seru dan mendapatkan respon yang baik dari para siswa. Sebagian 
besar siswa merasa lebih dimudahkan dengan gaya belajar menggunakan kuis 
interaktif dalam menguasai, memahami kosakata Bahasa Arab dan lebih 
menyukai belajar Bahasa Arab.
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Pembahasan

Dengan respon positif yang didapatnya respon positif dari 
para siswa pada penelitian ini memungkinkan bagi para 
pengajar untuk menggunakan kuis interaktif ini dalam 
pembelajaran. Para peneliti lain juga dapat ikut 
mengembangkan penelitian mengenai kuis interaktif ini 
yang nantinya tentu akan mendapatkan perkembangan 
perkembangan lain yang bisa membuat pembelajaran 
menjadi lebih efektif dan menyenangkan.
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Kesimpulan

• Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilaksanakan oleh peneliti, dapat disimpulkan bahwa

penggunaan Kuis Interaktif dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab pada aplikasi ClassPoint

mendapatkan respon yang positif dari para siswa kelas X-3 SMA Muhammadiyah 3 Tulangan. Respon

positif yang diberikan oleh para siswa setelah melaksanakan penelitian dapat peluang untuk kuis interaktif

pada aplikasi Classpoint bisa digunakan dengan baik dalam pembelajaran dan membuka peluang

untuk diiteliti lebih jauh lagi mengenai kebermanfaatanya dalam pembelajaran.. Dengan adanya cara

untuk menguasai kosakata Bahasa Arab menggunakan Kuis Interaktif pada aplikasi ClassPoint akan

perlahan menimbulkan kesan yang menyenangkan dalam belajar Bahasa Arab yang selama ini masih

seringkali dikesampingkan oleh para siswa.
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