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Pendahuluan
• SMP Hasyim asyari merupakan salah satu sekolah swasta yang berada pada kecamatan

Tulangan, kabupaten Sidoarjo, Provinsi jawa timur. Seperti pada institusi Pendidikan pada 
umumnya SMP Hasyim asyari memiliki ujian yang dilakukan tiap semesternya. Ujian ini
masih dilakukan dengan cara konvensional, dengan menggunakan kertas

• Permasalahan utama yaitu penggunaan sistem ujian konvensonal yang memakan
banyak waktu masih digunakan di instansi ini. Selain tidak efisien , ujian konvensional
membutuhkan tenaga manusia yang lebih banyak untuk melakukan pengkoreksian hasil
ujian.

• Solusi: pembuatan aplikasi ujian online berbasis web ini dilakukan dengan menggunakan 
Bahasa pemrograman php serta database mysql. Sementara untuk melakukan proses 
pengkodean penulis menggunakan aplikasi Visual Code.

• Manfaat Aplikasi: Pengguna dapat melakukan pengerjaan, pengelolaan soal, 
pengelolaan data siswa, kelas dan sebagainya sesuai dengan kriteria user.

• Kesimpulan: Aplikasi ujian online berbasis web dapat meningkatkan efisiensi waktu untuk
pengkoreksian hasil ujian, dan dapat menampilkan hasil ujian secara realtime.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana cara membuat aplikasi ujian online berbasis web 
untuk mempermudah penilaian ujian seara real time?

2. Bagaimana cara user admin mengelola aplikasi ujian online?

3. Bagaimana cara user guru dan siswa menggunakan aplikasi
ujian ?
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Batasan Masalah

1. Aplikasi hanya dapat diakses secara online,

2. Aplikasi ini ditujukan hanya sebatas untuk Siswa dan guru 
sebagai user pengguna,

3. Tampilan sederhana dengan fungsi utama admin mengelola
data siswa, guru, mata Pelajaran, dan kelas.
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Metode

Metode Pengembangan Waterfall: Metode pengembangan
Waterfall adalah pendekatan pengembangan perangkat lunak
yang berjalan secara berurutan mulai dari, 

1. Analisis kebutuhan : metode kualitatif dengan Teknik 
pengambilan data melalui observasi dan dokumentasi,

2. Perancangan: Flowchart, Usecase Diagram, Relasi Database.

3. Implementasi : Hasil design kedalam Bahasa PHP.

4. Pengujian : UAT
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Teknik Pengambilan Data

• Observasi: Pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
mengamati secara langsung suatu objek penelitian. 
Pengamatan dilakukan untuk memperoleh informasi yang 
benar-benar terjadi dengan melakukan pengamatan langsung
di sekolah.

• Dokumentasi: mengumpulkan data-data dari siswa dan guru 
berupa data siswa, data guru, dan data ujian.

• Kuesioner: mengumpulkan informasi untuk tujuan pengujian
aplikasi kepada user yang menjadi subjek penelitian untuk
mengetahui apakah aplikasi yang dibuat cocok dan berfungsi
dengan baik atau tidak.
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Pembahasan
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• Usecase Diagram
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Rancangan Relasi Database
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Hasil

Setelah melalui proses perancangan sistem dengan 
menggunakan metode waterfall maka dapat dihasilkan sebuah 
user interface yang merupakan penghubung antara pengguna 
dengan sistem. Berikut tampilan beberapa halaman tatap muka
website:
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Halaman Awal (Login)

User akan memasukkan Id dan juga password yang sudah
terdaftar pada sistem. Yang sudah disediakan admin sebelumnya
agar user bisa masuk dan mengakses aplikasi
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Dashboard (admin)
Berisi sub menu untuk mengolah data admin, data guru, data ujian, data siswa, data kelas, 
dan data mata pelajaran
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Data Guru (Admin)

Pada menu data guru, admin dapat mengolah data guru baik
menambah, mengedit, atau menghapus.
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Ujian (Admin)
Pada halaman ini, admin dapat mengelola jadwal ujian yang akan
dilaksanakan. Jadwal ujian dapat dibuat jika data guru pengajar dan data 
kelas sudah lengkap
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Kelas (Admin)

Pada halaman ini akan tampil data kelas serta guru pengajar.
Disini admin dapat menambah, mengedit atau menghapus
data kelas.
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Data Siswa (Admin)
Pada halaman ini, Admin dapat mengelola data siswa, siswa dapat
ditempatkan pada kelas yang tersedia.
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Data kelas (Guru)
Pada halaman ini, guru dapat melihat siapa saja siswa yang ada pada kelas
yang diajar, data siswa hanya bisa dilihat oleh guru, yang berhak untuk
mengolah data siswa adalah admin.
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Ujian (Guru)
Halaman ini adalah tempat Dimana guru mengelola ujian yang sebelumnya
sudah ditentukan jadwalnya oleh admin.
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Ujian (Guru)
Disini guru dapat mengolah soal ujian, guru dapat menambah, mengedit atau menghapus
soal. Soal berupa pilihan ganda dengan 4 pilihan jawaban. Setelah ujian selesai pada 

halaman ini juga guru dapat melihat hasil nilai para siswa.
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Mata Pelajaran (Siswa)
Pada halaman ini, Siswa dapat mengerjakan soal ujian yang sudah disediakan. Siswa dapat
mulai menegerjakan ujian jika ujian sudah dimulai.
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Mata Pelajaran (Siswa)
Setelah memilih ujian sebelumnya siswa dapat mengerjakan soal pada halaman ini, siswa
hanya perlu mengklik jawaban yang dirasa benar dari 4 pilihan yang ada. Jumlah soal
disesuaikan sesuai dengan yang diinputkan oleh guru
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Simpulan
Dari Hasil yang dicapai dari penelitian ini telah sesuai yang diharapkan, baik pada 
perancangan maupun pengembangan dari Aplikasi ujian online berbasis web yang 
dibangun ini, didapatkan beberapa kesimpulan, yakni:

1. Pada hasil pengujian menggunakan blackbox pada sistem website ini disimpulkan
bahwa aplikasi telah lulus dari kemungkinan terjadi error ataupun bug yang mungkin
akan ditemui oleh pengguna maupun oleh admin dalam mengelola data

2. Hasil dari pengujian menggunakan UAT pada aplikasi web ini dapat disimpulkan bahwa
aplikasi web ini dapat menggunguli ujian secara konvensional dari segi ketepatan dan 
kecepatan

3. Penyimpanan dan pengelolaan data dapat lebih efisien dengan keamanan yang 
terjamin

Saran:

Adapun saran-saran yang ingin disampaikan adalah 

1. Desain dari aplikasi web yang perlu ditingkatkan guna mempermudah user dalam
mengaksesnya.

2. Dapat memuat soal ujian yang bervariasi dan tidak hanya berupa pilihan ganda.
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