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Pendahuluan

Keberhasilan hasil belajar siswa merupakan salah satu ukuran kualitas pendidikan. Setelah terlibat dalam proses
pembelajaran, kemampuan siswa meliputi kemampuan emposional, kognitif, dan psikologis. Ini dikenal sebagai hasil belajar.
Selain itu, keberhasilan siswa dalam jalur akademik yang ditentukan oleh ujian dan penilaian, serta kegembiraan siswa untuk
belajar di kelas sebagai keterlibatan dalam mencapai tonggak pembelajaran, dipahami sebagai hasil belajar siswa

Agar hasil belajar siswa meningkat, seorang pendidik harus berupaya dengan berbagai caran diantaranya yakni
penerapan media pembelajaran yang efektif, menarik, dan tidak monoton. Media yang menarik dan beragam siswa dapat
berkurang kebosanannya dalam proses pembelajaran. Untuk meningkatkan pemahaman siswa tentang konten kursus, media
dapat menanamkan energi dan semangat penyelidikan di dalam kelas . Menerapkan model dan media pembelajaran dengan
benar diperlukan untuk mencapai keberhasilan pembelajaran. Pemanfaatan media pembelajaran di era digital ini sangat
signifikan dalam pendidikan modern saat ini.

Penerapan media pembelajaran disini akan digunakan pada pelajaran bahasa arab. Tujuan pengajaran bahasa arab
adalah untuk meningkatkan kemahiran siswa dalam berbicara bahasa aran baik secara tulisan maupun lisan. Salah satu hal
terpenting dalam penguasaan empat keterampilan bahasa arab adalah penguasaan mufrodat. Banyaknya mufrodat yang
dimiliki, memungkinkan seseorang untuk mahir dalam berbahasa.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Bagaimana keefektifan penerapan media pembelajaran
web genially terhadap hasil belajar siswa?
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Metode

* Jenis Penelitian Kuantitatif

Metode  penelitian  menggunakan  metode
eksperimen dengan desain Quasi Eksperimen dengan

* Sumber Data Nonequuvalent Control Grup Design dalam Pretest
- Observasi Posttest Control Grup.
- Tes
- Dokumentesi I O

« Teknik Analisis Data o ' o
- Analisis Deskriptif
- Uji Normalitas
- Uji Homogenitas
- Uji Independent Sample t-test

Desain Nonequuvalent Control Grup
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a. Analisis Deskriptif

. Kriteria Data . Kriteria Data
Eksperimen Kontrol Eksperimen Kontrol
Total Murid 24 21 Total Murid 24 21
o ) i - ; )
- Median 43,00 39,00 - Median 63,00 42,00
Nilai Tertinggi 94 94 Nilai Tertinggi 96 o3
- Nilai Terendah 2 10 - Nilai Terendah 12 10
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b. Uji Normalitas d. Uji Independet Sample t-test

Shapiro-Wilk
— . T-test for Equality of

Sig. (2-tailed)
Pre Test (Eksperimen) .929 24 .09
3 Equal Variances assumed .003
Post Test (Eksperimen) .947 24 .23
4 Equal Variances not e

assumed

c. Uji Homogenitas

Based on 1.186

Mean

Based on 1.182 .283
Median

Based on 1.220 .276
trimmed mean
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Pembahasan

Pada tabel analisis deskriptif dinyatakan bahwa hasil nilai posttest pada kelas eksperimen dimana jumlah siswa sebanyak 24 anak
dengan penerapan media pembelajaran web Genially memeperoleh mean 62,33; modus 43; median 63,00 ; nilai tertinggi 96 dan nilai terendah
12. Sedangakan untuk hasil nilai posttest dari kelas kontrol tanpa penerapan media genially memperoleh mean 42,76; modus 42; median
42,00; nilai tertinggi 93 dan nilai terendah 10. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh dalam penggunaan media
pembelajaran web genially terhadap hasil belajar peserta didik pada materi mufrodat bahasa arab.

Hasil uji normalitas pada PreTest kelas eksperimen memiliki nilai sign 0,093 > 0,05 dan Post Test kelas Eksperimen memiliki
nilai sign 0,234 > 0,05. maka data pretest dan posttest kelas eskperimen terdistribusi normal. Untuk hasil uji homogenitas sign 0,282 > 0,05.
Yang mengindikasikan bahwa data sampel homegen atau identik.

Hasil dari Uji Independent Sample t-test, digambarkan Ho ditolak dan Ha diterima berdasarkan nilai Sig. (2-tailed) 0,003 < 0,05.
Dengan demikian, terdapat bukti yang mendukung keefektifan penggunaan sebagian besar sumber belajar online agar hasil belajar siswa
meningkat. Perbandingan nilai PreTest dan PostTest menggambarkan hal ini. Oleh karena itu, penerapan media web Genially memiliki
pengaruh pada hasil belajar siswa dalam materi mufrodat bahasa arab. Hasil analisis ini dibuktikan dengan beberapa penelitian yang
membahasa media genially bahwa media tersebut merupakan salah satu bentuk media pembelajaran yang efektif yang dapat meningkatkan
hasil belajar speserta didik.
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Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan hasil belajar
siswa dalam penerapan media pembelajaran berbasis web genially
dan melihat adanya perbedaan hasil belajar sebelum dan sesudah
penerapan media pembelajaran
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