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Pendahuluan
• Sistem Informasi Penjualan Bibit Buah-buahan Berbasis Website merupakan sebuah 

catatan informasi yang disajian tiap harinya. Dimana laporan harian ini bertujuan untuk 
melaporkan sesgala informasi yang telah terjadi pada hari tersebut.

• Permasalahan Internal dalam penjualan bibit buah-buahan adalah masih di jual secara 
manual di pasar terdekat.

• Solusi: pembuatan Sistem Informasi Penjualan Bibit Buah-buahan Berbasis Website ini 
dilakukan dengan menggunakan Framework CI3 serta database mysql. Sementara untuk 
melakukan proses pengkodean penulis menggunakan aplikasi sublime.

• Manfaat Website: Membantu pengguna dalam melakukan penjualan bibit buah-buahan
secara real-time melalui internet. 

• Kesimpulan: Website ini meningkatkan efisiensi pengguna dalam menjual bibit buah-
buahan, dengan Judul SISTEM INFORMASI PENJUALAN BIBIT BUAH-BUAHAN BERBASIS 
WEBSITE.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana merancang dan membangun sistem agar 
membantu pengusaha dalam melakukan penjualan bibit
buah-buahan?

2. Bagaimana cara membantu para petani agar mudah dalam
menjual bibit buah-buahan secara online?
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Batasan Masalah

1. Website hanya dapat diakses secara online.
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Metode

Metode Pengembangan Waterfall: Metode pengembangan
Waterfall adalah pendekatan pengembangan perangkat lunak
yang berjalan secara berurutan mulai dari, 

1. Analisis kebutuhan : metode kualitatif dengan Teknik 
pengambilan data melalui observasi dan dokumentasi,

2. Perancangan: Flowchart, Usecase, Activity Diagram.

3. Implementasi : Hasil design kedalam Framework CI3.

4. Pengujian : UAT
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Teknik Pengambilan Data

• Observasi: Peneliti mendatangi langsung Penjual bibit buah
yang ada di Desa Tulangan untuk melakukan pengamatan 
terhadap alur penjualan bibit.

• Dokumentasi: Menganalisa Permasalahan yang nantinya akan 
menentukan batasan masalah suatu permasalahan serta 
metode pengolahan data penelitian meliputi nilai pemahaman 
tentang sistem informasi penjualan berbasis web.
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Pembahasan

Flowchart
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• Usecase Diagram
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• Activity Diagram
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