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No| Tanggal Logbook | Jenis Revisi Gaya Penulisan Naskah Catatan
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum
Jum'at, 01 tampaknya pgr_bandlngan Judul masih belum
REVISI Judul kurang lugas dengan penelitian dengan - L
1 | September Judul . . R mencerminkan isi dari
JUDUL dan informatif topik sejenis, untuk .
2023 . game yang akan dibuat
menunjukkan aspek
kebaruan dari penelitian ini.
(lazimnya ada di
pendahuluan)
Sistematika Pendefinisian masalah
Jum'at, 08 |bab 1 enulisan belum Analisis dan sintesis belum | belum terlihat beserta
2 | September |revisi latar | Pendahuluan P sistematis, dan masih penelitan2 yang
lengkap dan .
2023 belakang . . berulang-ulang mendukung juga belum
bersistem baik
ada
Pemanfaatan
kurang nya instrumen Batasan masalah yang
Jum‘at, 15 batasan endukung (tabel Analisis dan sintesis belum | belum tepat, dan
3 | September . | Pendahuluan |P g ' sistematis, dan masih tambahkan kembali
masalah di gambar, rumus) .
2023 . . berulang-ulang beberapa referensi di latar
bab 1 belum informatif dan
belakang
komplementer
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih . .
- Pakai metode yang sesuai
belum terlihat, belum .
. . - dengan yang dilakukan,
. Sistematika tampaknya perbandingan
Jum'at, 22 . - tambahkan beberapa
kurang Metode penulisan belum dengan penelitian dengan .
4 | September o ST bagan seperti flowchart
flowchart [ Penelitian lengkap dan topik sejenis, untuk L
2023 . . . dan FSM (Finite State
bersistem baik menunjukkan aspek . R
. ... . . | Machine) di setiap scene
kebaruan dari penelitian ini.
- . nya
(lazimnya ada di
pendahuluan)
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
Penggunaan bahasa -
; - belum terlihat, belum
masih belum baik . - .
, . tampaknya perbandingan Finite State Machine
Jum'at, 29 (masih ada salah . .
REVISI Metode . - dengan penelitian dengan untuk Scene level 1 masih
5 | September - ejaan, kalimat atau R .
FSM Penelitian . topik sejenis, untuk belum lengkap / rinci.
2023 kata tidak baku, . o .
menunjukkan aspek Perbaiki kembali
tanda baca yang : N
. kebaruan dari penelitian ini.
tidak tepat) - .
(lazimnya ada di
pendahuluan)




Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih
belum terlihat, belum Abstrak belum rapi,
Sistematika tampaknya perbandingan rapikan dengan : Tujuan,
Rabu, 01 . penulisan belum dengan penelitian dengan Masalah yang diangkat,
6 Mei 2024 |V ! Abstrak lengkap dan topik sejenis, untuk metode yang dipakai,
bersistem baik menunjukkan aspek hasil pengujian yang
kebaruan dari penelitian ini. |dilakukan
(lazimnya ada di
pendahuluan)
Sumber acuan primer
Pemanfaatan (Peraturan Perundangan,
instrumen Perjanjian, Yurisprudensi, |Pendahuluan belum ter
7 Rabu, 08 revisi 2 pendahuluan pendukung (tabel, Putusan Pengadilan, KTUN, [tata dan kurang referensi.
Mei 2024 gambar, rumus) Hasil Penelitian) masih Referensi usahakan 5
belum informatif dan | kurang (nisbah acuan tahun kebelakang
komplementer hendaknya >80% adalah
sumber primer
Kepioniran ilmiah dan
orisinalitas karya masih .
Pemanfaatan belum terlihat, belum Met_ode jangan banyak
. . teori, langsung to the
instrumen tampaknya perbandingan - R
- point Mulai dari : Gambar
Rabu, 15 . Metode pendukung (tabel, dengan penelitian dengan
8 . revisi 3 I, - Lo alur atau bagannya,
Mei 2024 Penelitian gambar, rumus) topik sejenis, untuk o .
. . . dilanjutkan penjelasan
belum informatif dan | menunjukkan aspek .
. .. .. |setiap alur dengan apa
komplementer kebaruan dari penelitian ini. Y
- . yang telah dikerjakan
(lazimnya ada di
pendahuluan)
Penggunaan bahasa Hasil pembahasannya,
masih belum baik Kesimpulan belum ada berikan diagram
Rabu, 22 N Hasil dan (ma5|h adg salah pem_ampatan dan ringkas F!owphart dan 'FSM saja,
9 Mei 2024 | TeViSi 4 Pembahasan | €128 kalimat atau menjawab rumusan masalah |dilanjut scenario game,
kata tidak baku, (serta harusnya tidak design Ul game Dari
tanda baca yang mengulangi pembahasan) away hingga akhir beserta
tidak tepat) pengujian user.
Penyusunan daftar Referensi usahakan
Rabu, 29 N _ pustaka b_elum baku Referensi yang digunakan minimal 15 reference
10 . revisi 5 Referensi dan konsisten dan . dengan tahun ternary tau
Mei 2024 - . tidak up to date .
tidak memakai maksimal 10 tahun
mendeley atau zotero kebelakang
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