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Pendahuluan
Pendidikan selalu menjadi komponen krusial dalam membentuk karakter dan pemahaman siswa, terutama pada materi
keberagaman budaya Indonesia yang tercantum dalam UU Nomor 20 tahun 2003. Pendidikan yang efektif memerlukan
inovasi baru, seperti penggunaan media ajar digital yang semakin populer dalam meningkatkan kualitas pembelajaran.
Hasil belajar, yang mencakup komponen kognitif, afektif, dan psikomotor menurut Bloom, harus terus diperhatikan dan
diupayakan oleh guru, khususnya pada materi keberagaman budaya Indonesia di SD Negeri Kenongo 1, di mana
ditemukan bahwa hasil belajar siswa masih rendah.

Permasalahan rendahnya hasil belajar siswa di SD Negeri Kenongo 1 disebabkan oleh beberapa faktor, termasuk
ketersediaan media ajar yang tidak terbarukan, keterbatasan durasi pembelajaran, dan informasi yang kurang lengkap
dalam buku ajar. Kondisi ini memerlukan inovasi dalam media ajar untuk menciptakan pembelajaran yang lebih efisien,
praktis, dan menarik. Media ajar berbasis digital, seperti buku interaktif digital, dapat menjadi solusi efektif dalam
menangani permasalahan ini, menawarkan sumber belajar yang inovatif, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan siswa.

Buku interaktif digital, yang menggabungkan gambar, teks, dan suara, dapat dipelajari kapan saja dan di mana saja,
menawarkan fleksibilitas dan kemudahan akses bagi siswa. Penelitian menunjukkan bahwa buku interaktif digital dapat
meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar siswa secara signifikan. Penyajian materi dalam bentuk video dan audio
yang faktual dan terkini, serta instrumen evaluasi berbasis digital interaktif, dapat menciptakan suasana belajar yang lebih
menarik dan efektif. Dengan demikian, penerapan buku interaktif digital diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar
siswa, khususnya pada materi keberagaman budaya Indonesia.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Bagaimana pengaruh penggunaan media ajar digital, khususnya buku

interaktif digital, terhadap hasil belajar siswa kelas 5 pada materi

keberagaman budaya Indonesia ?

2. Apa saja faktor penghambat dalam pencapaian hasil belajar siswa pada

materi keberagaman budaya Indonesia, dan bagaimana buku interaktif digital 

dapat mengatasi faktor-faktor tersebut?

3. Sejauh mana buku interaktif digital dapat meningkatkan minat belajar siswa

terhadap materi keberagaman budaya Indonesia?
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Metode
Penelitian ini menggunakan metode eksperimen kuantitatif dengan tipe pre-
eksperimental one group pretest-posttest design untuk mengukur pengaruh
perlakuan terhadap satu kelompok sebelum dan setelah intervensi. Data
dikumpulkan melalui observasi, wawancara, kuesioner, dokumentasi, pada siswa
kelas 5 SD Negeri Kenongo 1. Sampel dipilih secara purposive sampel, yaitu kelas
5D dengan 24 siswa. Instrumen penelitian termasuk perangkat ajar, lembar penilaian
validasi, media buku interaktif digital, serta pretest dan posttest yang diuji validitas
dan reliabilitasnya. Hasil uji reliabilitas menunjukkan nilai Cronbach's Alpha pretest
sebesar 0,920 dan posttest sebesar 0,929, menunjukkan instrumen butir soal reliabel.
Prosedur penelitian meliputi observasi awal, pembuatan dan validasi instrumen, uji
coba soal, serta pengumpulan data melalui pretest, treatment dengan buku interaktif
digital selama tiga pertemuan, dan posttest. Analisis data dilakukan dengan uji
normalitas dan paired sample t-test untuk menentukan apakah terdapat perubahan
signifikan pada hasil belajar siswa setelah perlakuan.
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Hasil
Penelitian pada kelas 5D SD Negeri Kenongo 1 Sidoarjo menunjukkan bahwa
penggunaan media buku interaktif digital meningkatkan hasil belajar siswa.
Nilai rata-rata (mean) pretest adalah 59,58, sedangkan posttest adalah 81,25.
Uji normalitas Shapiro-Wilk menunjukkan bahwa data berdistribusi normal
dengan nilai signifikan >0,05. Uji hipotesis paired sample T-test menunjukkan
perbedaan signifikan antara pretest dan posttest dengan t-hitung 9,649 dan
signifikansi (2-tailed) 0,000. Hal ini menegaskan bahwa media buku digital
interaktif secara signifikan meningkatkan hasil belajar pada materi
keberagaman budaya Indonesia. Desain menarik dan penggunaan gambar,
audio, video, serta kuis digital membuat pembelajaran lebih interaktif dan
menarik bagi siswa.
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Pembahasan
Penggunaan media buku interaktif digital yang dikombinasikan dengan model
pembelajaran kooperatif dan Project Based Learning (PJBL) terbukti efektif
meningkatkan hasil belajar siswa pada materi keberagaman budaya Indonesia
di kelas 5D SD Negeri Kenongo 1. Media ini menjadikan pembelajaran lebih
menarik, interaktif, dan fokus, sehingga siswa lebih antusias dan mandiri
dalam belajar. Penelitian menunjukkan peningkatan nilai rata-rata pretest dari
59,58 menjadi 81,25 pada posttest, dengan uji paired sample T-test
menunjukkan hasil signifikan (signifikansi < 0,05). Media buku interaktif
digital memanfaatkan gambar, audio, video, dan kuis digital yang berhasil
menciptakan suasana kelas yang aktif dan menyenangkan. Hasil ini sejalan
dengan penelitian sebelumnya yang juga menunjukkan efektivitas media buku
interaktif digital dalam meningkatkan hasil belajar siswa.
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Temuan Penting Penelitian
• Penggunaan media buku interaktif digital yang dikombinasikan dengan model

pembelajaran kooperatif dan Project Based Learning (PJBL) secara signifikan
meningkatkan hasil belajar siswa pada materi keberagaman budaya Indonesia
di kelas 5D SD Negeri Kenongo 1 dari nilai rata-rata pretest sebesar 59,58
menjadi sebesar 81,25.

• Media buku interaktif digital menyajikan gambar, teks, suara, video, dan kuis
digital, membuat pembelajaran lebih menarik, interaktif, sehingga siswa
menjadi lebih antusias dan mandiri dalam belajar.

• Penelitian terdahulu juga menunjukkan bahwa media buku interaktif digital
mendapatkan respon positif dari siswa dengan rata-rata 94,16%, yang
dikategorikan sangat menarik untuk digunakan dalam pembelajaran.
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Manfaat Penelitian
• Penggunaan media buku interaktif digital terbukti meningkatkan hasil

belajar siswa pada materi keberagaman budaya Indonesia, dengan nilai rata-
rata posttest lebih tinggi dibandingkan pretest.

• Penelitian ini menekankan pentingnya pengembangan media ajar berbasis
digital yang dapat diakses kapan saja dan dilengkapi dengan berbagai fitur
interaktif seperti gambar, audio, dan video.

• Penelitian ini menunjukkan bahwa kombinasi media buku interaktif digital
dengan model pembelajaran kooperatif dan Project-Based Learning (PJBL)
dapat meningkatkan keterlibatan dan motivasi siswa dalam belajar.
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