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Pendahuluan

Semakin berkembangnya zaman game menjadi alternatif
hiburan untuk mengisi waktu luang dan menjadikan game
sebagai hobi yang bermanfaat, seperti mengikuti sebuah
turnamen game dan bergabung ke dalam komunitas game itu
sendiri. Banyak sekali genre game yang ada, seperti genre yang
juga di kenal dengan sebutan Top Down. Game ini memiliki
tampilan dua dimensi (2D) dengan kamera di atas pemain
disebut juga dengan Bird’s Eye View (Sweetser et al., 2017).
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Pendahuluan

Secara umum game memiliki dua pengaruh yaitu positif dan
negatif, walaupun kebanyakan orang percaya game bisa
memberikan pengaruh negatif, itu tidak sepenanya benar.
Bermain game dapat meningkatkan berbagai keterampilan
kognitif, seperti pemecahan masalah, kemampuan berpikir kritis,
dan kecepatan reaksi. Banyak game online yang bisa
meningkatkan kerja sama tim dan juga keterampilan sosial
mereka. Game juga dapat menghilangkan stres yang membuat
pemain merasa lebih santai ketika selesai bermain. Jadi
manfaat positif yang didapat bisa mengurangi dampak negatif
dari bermain game.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana merancang
dan membangun sebuah game Dreamschool Survival
menggunakan game engine Unity ?
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Manfaat Penelitian

Game yang menyenangkan dan tidak membosankan, juga
memberikan pengetahuan untuk pembuatan game bergenre
Survival
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Metode

Metode dalam penelitian ini menggunakan metode ADDIE 
yang mudah dipahami dan mempunyai tahapan-tahapan 
yang sistematik.
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Hasil dan Pembahasan

Flowchart
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Hasil dan Pembahasan

Desain Visual (karakter)
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Hasil dan Pembahasan

Desain Visual (senjata dan item)
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Hasil dan Pembahasan

Desain Visual (User Interface)
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Hasil dan Pembahasan

Desain Visual (User Interface)
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Hasil dan Pembahasan

Hasil Pengujian Black Box
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Hasil dan Pembahasan

Hasil Pengujian Game

Berdasarkan hasil pengujian menggunakan metode Black Box
Didapat bahwa permainan bisa berfungsi dengan baik dan bisa
berjalan dengan semestinya.
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Kesimpulan

Penelitian ini dapat diambil kesimpulan bahwa game
“Dreamschool Survival” berhasil dibuat menggunakan Unity
dengan metode ADDIE sebagai metode peneliti yang mudah
dimengerti dan secara sistematis. Dengan dibuatnya game ini
dapat memberikan hiburan bagi masyarakat. Berdasarkan hasil
pengujian, black box game “Dreamschool Survival” dapat
berfungsi dengan baik. Meskipun demikian, terdapat kelebihan
dan kekurangan dari penelitian ini, Semoga ke depanya
perancang dapat mengembangkan atau menyempurnakan lagi
kualitas game agar lebih kreatif dan menarik.
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