Plagiasi artikel.pdf

by luthfanhakim07@gmail.com 1

Submission date: 05-Jun-2024 08:52AM (UTC+0300)
Submission ID: 2395952781

File name: Plagiasi_artikel.pdf (449.06K)

Word count: 1455

Character count: 9244



1lPage

Pengembangan Artificial Intellgence Menjadi Virtual Assistant
Menggunakan Metode Natural language Processing

Development of Artificial Intelligence into a Virtual Assistant Using
Natural Ianguage Processing Methods

ﬁva Surya Yulianto'), Cindy Taurusta, S.ST., M.T.%) , Sumarno, Ir. MM %) , Irwan Alnarus Kautsar, SKom. M.Kom. Ph.D
|

! Program Studi Informatika, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia

2 Program Studi Informatika, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia

¥ Program Studi Informatika, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia

) Program Studi Informatika, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo, Indonesia
*Email Penulis Korespondensi: cindytaurusta@umsida.ac.id

Abstract. Virtual assistants are basically a collection of programming languages based on NIP (natural programming
languages). Allows users to speak and receive response forms Respond to requests in the same way as people respond
lain. NIP is one of them. It focuses on the development of artificial intelligence from a computational linguistics
perspective. Data mining, automated voice recognition, text-to-speech and text-to-speech are examples of various
forms. The technology is integrated into the Virtual Assistant (lasek, ND). The computer system runs this virtual
assistant program. { use my language skills to do many tasks, human-style speaking skills, improved communication
automatic text processing by humans and machines, desired speech.

Keywords — virtual assistant text to speech,pyhton

Abstrak. Virtual asisten pada dasarnya adalah sekumpulan bahasa Pemrograman berdasarkan NIP (pemrograman bahasa
alami). Memungkinkan pengguna untuk berbicara dan menerima formulir tanggapan Tanggapi permintaan dengan
cara yang sama seperti tanggapan orang lain. NIP adalah salah satunya. Ini berfokus pada pengembangan
kecerdasan buatan dari perspektif linguistik komputasi. penambangan data, pengenalan suara otomatis, text-to-
speech dan text-to-speech adalah contoh dari berbagai bentuk. Teknologi terintegrasi ke dalam Asisten Virtual (lasek,
ND). sistem Komputerisasi menjalankan program asisten virtual ini. Saya menggunakan kemampuan bahasa saya
untuk melakukan banyak tugas, Keterampilan berbicara gava manusia, peningkatan komunikasi pemrosesan teks
otomatis oleh manusia dan mesin, ucapan yang di inginkan.

Kata Kunci — virtual assistant,text to speech,pyhton

1. DESKRIPSI PRODUK

Virtual asisten pada dasarnya adalah sekumpulan bahasa Pemrograman berdasarkan NIP (pemrograman bahasa alami).
Memungkinkan pengguna untuk berbicara dan menerima formulir tanggapan Tanggapi permintaan dengan cara yang sama
seperti tanggapan orang lain. NIP adalah salah satunya. Ini berfokus pada pengembangan kecerdasan buatan dari
perspektif linguistik komputasi. penambangan data, pengenalan suara otomatis, text-to-speech dan text-to-speech adalah
contoh dari berbagai bentuk. Teknologi terintegrasi ke dalam Asisten Virtual (lasck, ND). sistem Komputerisasi
menjalankan program asisten virtual ini. Saya menggunakan kemampuan bahasa saya untuk melakukan banyak tugas,
Keterampilan berbicara gaya manusia, peningkatan komunikasi pemrosesan teks otomatis oleh manusia dan mesin, ucapan
yang di inginkan. [1]

Chatbot adalah program komputer yang dimaksudkan untuk berkomunikasi atau berinteraksi dengan pengguna dengan cara
yang menarik melalui suara, teks, atau video. Chatbot telah digunakan untuk berbagai tujuan, seperti bantuan online, layanan
pelanggan, atau pemberian informasi. Tidak mengherankan bahwa HelipDesk Kantor Pajak Pratama Banjarmasin
membutuhkan respons cepat karena perkembangan yang pesat. Untuk tujuan ini, teknologi chatbot ini dirancang dengan
menggunakan Al yang la]iri dari agent, insentif, dan transcription. Hasil dari uji coba messenger menunjukkan bahwa sistem
chatbot yang dirancang dengan baik dapat bekerja dengan baik dan memberikan respons yang tepat dengan kata kunci atau
masukan yang ada di timeline [2]
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Kehidup manusia telah mengalami banyak perubahan karena kemajuan teknologi yang sangat pesat. Ini adalah era revolusi
industri 4 0, di mana informasi dapat ditukar dengan mudah dan cepat dari jarak jauh. Salah satu teknologi yang paling populer
di zaman sekarang adalah teknologi kecerdasan buatan. Ini adalah alat penting yang dapat membantu pekaelem manusia.
Chatbot adalah salah satu alat penting untuk komunikasi dan informasi. Chatbots adalah alat komunikasi yang biasa digunakan
oleh manusia untuk membantu mereka dalam memberikan informasi. Untuk membantu mahasiwa mendapatkan informasi
tentang pemikahan, chatbot berbasis WhatsApp telah dikembangkan secara vertikal.Sistem ini mendukung semua aplikasi

WhatsApp karena sebagian besar peng guna smartphone menggunakan WalsApp secara aktif.[3]

Aplkasi Virtual Assistant Berbasis Android membantu mahasiwa memilih apa yang harus dilakukan. Dalam kasus seperti ini,
mahasiwa biasanya mengalami kesulitan untuk memahami kegiatan kescharannya. Selain itu, beberapa mahasiwa telah
menyadari bahwa kegiatannya akan tetap tidak berguna karena tidak ada yang mengingatkan mereka. Ini adalah aplikasi
berbasis android yang dibangun dengan metode prototype. Untuk membuat aplikasi ini, bahasa pemograman Java juga
digunakan, yang diterapkan pada perangkat lunak android studi media. Namun, storyboard dan animasi digunakan untuk
mendesain programnya.Dengan membangun aplikasi ini, diharapkan dapat membantu mahasiwa untuk mengetahui
kegiatannya secara akurat. Selain itu, ia memiliki fitur pemberitahuan, atau notifikasi, yang dapat membantu memberikan
informasi tentang kegiatannya yang akan dilakukan.[4]

Perusahaan PT. Tunggal Berjaya Sejahtera berbasis di Makassar dan beroperasi di lahan properti. PT. Tunggal Berjaya
Sejahtera dapat berkomunikasi dengan pelanggan melalui telepon, SMS, Facebook, WhatsApp, dan media sosial lainnya.
Selama berhari-hari, kita menghadapi banyak pertanyaan yang membutuhkan jawaban cepat. Tujuan penelitian ini adalah
untuk membuat aplikasi chatbot berbasis web yang dapat menjawab pertanyaan pelanggan dengan cepat dan memberi mcau
informasi yang mereka butuhkan tanpa menghabiskan banyak waktu atau energi pelanggan. Data penelitan menggunakan data
primer dan sekunder. Data primer berasal dari wawancara dan survei, sedangkan data sekunder berasal dari dokumen-
dokumen perusahaan. Perancangan sistem ini menggunakan UMI (Unified Modeling Anguge), yang menggunakan diagram
kasus, sequence, aktivitas, dan cluster.[5]

IL. Ist PRODUK
Hasil dari penelitian Perancangan Sistem informasi Berbasis Website Menggunakan Metode SDIC adalah sebagai berikut:
Hasil Implementasi Sistem
Hasil implementasi sistem pada penelitian setelah tahap desain sistem merupakan tahapan penting yang menunjukkan
keberhasilan konsep menjadi kenyataan. Implementasi sistem mencakup penerapan secara langsung dari rancangan sistem
yang telah dibuat sebelumnya [6]. Berikut adalah penjelasan tentang hasil implementasi sistem :

1. Improt library yang dibutuhkan

Gambar 2. 1 Import Iibrary

Pada bagian ini harus menyiapkan library pyhton yang dibutuhkan untuk membuat system seperti pada gambar
diatas yaitu library speech_recognition,pyttsx3,py whatkit, datetime, dan Wikipedia

2. Membuat system speech recognition
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mendengarkan

engine = pyttsx3.init|(

rate = engine.getProperty(’
engine.setProperty(

es = engine.getProperty(
engine.setProperty(

Gambar2.2 Membuat system speech recognition

Pada bagian ini akan membuat system speech recognition yang menggunakan library speech_recognition.Pada
baris 10 akan menginputkan nama system yang akan dibuat yaitu Jarvis dan baris 11 yaitu user yang akan di panggil
oleh Jarvis Speech recognition ini menggunakan engine library pyttsx3(sapi5) dengan rate 145 dan jenis voice male

3. Membuat datetime

time.now().hour)

hour
talk(’
hour
talk(

tal

Gambar 2. 3 Membuat datetime

Pada bagian ini Jarvis akan menyapa user sesuai jam yang dipaka user untuk mengakses Jarvis

4. Membuat funsi agar Jarvis bisa mendangarkan user

command

Gambar 2.4 Membuat Fungsi Sistem Bisa Mendengarkan User

Bagian ini membuat fungsi agar Jarvis bisa mendengarkan yang user katakan dan menunggu sampai userselesal
berbicara

5. Membuat fungsi agar Jarvis bisa menganalisis perintah dan memberikan jawaban
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Gambar 2. 5 Membuat Fungsi Agar Sistem Bisa Menganalisis dan Memberikan Jawaban

Disini ada beberapa perintah yang bisa dianalisis oleh Jarvis yaitu play.time Wikipedia, dan open youtube.
Penjelasan dari dari perintah perintah tersebuat akan dijelaskan dibawah ini :
1. Play
Perintah play digunakan untuk memainkan music pada youtube apabilah pengguna mengatakan kata
Play " ,contoh “Play music Justin Bieber”
Time
Perintah time digunakan untuk menunjukan waktu apabilah user menanyakan waktu dengan kata
perintah utama “Time”
3. Wikipedia
Perintah Wikipedia digunkan apabilah user menanyakan sesuatu yang nantinya akan dijawab dan
berikan informasi oleh Jarvis sesai data yang ada pada Wikipedia, contoh “Indoneia in wikipedia™

%

2]
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6. Fungsi Play
Menggunakan perintah “play” kemudian judul lagu

e HYBE LABELS
outl e/ gblkcioddo
Peterpan Full Album TERBAIK DAN TERPOPULER | Lagu Nostalgia

Terbaik
M POP HITS2000AN  SNINTWR

Gambar 2. 6 Membuat Fungsi Play

7. Fungsi Time
Menggunakan perintah time

TERMINAL

Gambar 2.7 Membuat Fungsi Time

8. Fungsi Wikipedia
Menggunakan perintah Wikipedia untuk mencari informasi

TERMINAL

Gambar 2.8 Membuat Fungsi Wikipedia

Hasil Pengujian Sistem

Tabel 1. Hasil Pengujian Sistem

No Fungsional Hasil
Berhasil Tidak Berhasil

A Fungsi Ya

| Sistem Mendengarkan Suara Ya

2 Sistem Mengeluarkan Suara Ya

3 Fungsi Play Ya

4 Fungsi Time Ya

5 Fungsi Wikipedia Ya

Data pada Tabel 1 menunjukkan hasil pengujian terhadap beberapa fungsionalitas darl sistem ini.
Berdasarkan hasil pengujian, dapat disimpulkan bahwa penelitian ini telah berhasil menguji berbagai fungsionalitas

dengan baik, menunjukkan bahwa sistem dapat dijalankan sesuai dengan rancangannya.
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