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This research aims to develop a book creator to support maharah istima' learning in
Ministry of Religion books as well as knowing the assessment of material and media
experts in developing a book creator to support maharah Elima’ learning in class X
Bilingual Madrasah Aliyah Terpadu Darul Fikri Sidoarjo. The method used in this
research is the ADDIE method. The ADDIE method consists of 5 stages, namely
Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation. The results of this
research show that the book creator media in learning Arabic maharah istima is
declared to be very valid and without improvement so that it is very suitable for use in
learning maharah istima" for students in class X Bilingual Madrasah Aliyah Terpadu
Darul Fikri Sidoarjo. The percentage of validity results for material experts is 82.5%
with the criteria "very valid" and the validity of media experts is 81.81%. with the
criteria "very valid".
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Penelitian ini bertujuan untuk pengembangan book cf@itor untuk menunjang
pembelajaran maharah istima’ dalam buku kemenag serta mengetahui penilaian ahli
materi dan media dalam pengembangan book creator untuk menunjang pembelajaran
[laharah istima’ di kelas X Bilingual Madrasah Aliyah Terpadu Darul Fikri Sidoarjo.
Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan metode ADDIE,
metode ADDIE terdiri dari 5 tahapan yaitu Analysis, Design, Development,
Implementatidfl) Evaluation. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa media book
creator dalam pembelajaran bahasa Arab maharah istfJa dinyatakan sangat valid dan
tanpa perbaikan sehingga sangat layak digunakan dalam pembelajaran maharah
istima’ untuk siswa kelas kelas X Bilingual Madrasah Aliyah Terpadu Darul Fikri
Sidoarjo. Persentase hasil kevalidan ahli materi sebesar 82,5% dengan kriteria “sangat
valid” dan kevalidan ahli media sebesar 81,81%. dengan kriteria “sangat valid".

I. PENDAHULUAN

menyimak (maharah istima’) adalah kemampuan

Bahasa merupakan bagian yang penting dalam
hal komunikasi (Mailani et al,, 2022). Salah satu
bahasa yakni bahasa Arab (Fu'adah, 2021).
Kemahiran menyimak merupakan bagian yang
sangat penting dalam kemahiran berbahasa
(Muid, 2023). Kemahiran dalam bahasa Arab
dapat diperoleh dengan pembiasaan mempelajari
bahasa Arab (Fu'adah, 2021). Kemahiran
tersebut meliputi Kemahiran membaca (Maharah
gira'ah), Kemahiran menulis (Maharah kitabah),
kemahiran berbicara (Maharah Al Kalam), dan
kemahiran mendengarkan (Maharah istima")
(Mufidah, 2023). Terlebih dalam pembelajaran
menyimak (maharah istima’) yang diharapkan
siswa akan lebih mudah dalam memahami
kandungan isi dari materi yang dipelajari
(Kalsum & Taufig, 2023). Melalui maharah istima’
juga dapat mengungkapkan dari sesuatu yang

seseorang dalam memahami kata atau kalimat
yang sedang dengarkan dari orang lain.
Kemahiran menyimak (maharah istima’)
dianggap banyak orang sebagai kemahiran
terpenting dalam proses mengajar. Menurut
beberapa ahli, seseorang hanya dapat mengingat
25% dari apa yang dilihatnya sebelumnya dan
hanya dapat mengingat 30% dari apa yang
didengarnya (Amrina et al,, 2022).

Setiap pembelajaran bahasa Arab perlu
menggunakan media agar pembelajaran menjadi
optimal (Kalsum & Taufig, 2023). Hal ini selaras
dengan perkataan dari Siti Mahmuda yakni media
pembelajaran dibutuhkan sebagai alat penunjang
dalam kegiatan pembelajaran agar pembelajaran
tersebut dapat terlaksana dengan efektif
(Prananingrum et al., 2020). Penggunaan media
pendidikan dalam proses pengajaran merupakan

kita simak dengan berbicara, membaca dan salah satu cara efektif bagi guru untuk
menulis (Al-ayubi et al, 2023). Kemahiran mentransfer informasi dengan mudah
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(Suryadarma &  Aldini, 2023). Media
pembelajaran juga mendukung profesionalis guru
sehingga guru dapat terbantu  dalam
mengembangkan karya yang inovatif (Hazmi &
Rasyid, 2023). Media pembelajaran bahasa Arab
menggunakan teknologi digital (Kurniawan,
2023). Pemanfaatan teknologi digital tersebut
dapat melalui aplikasi (Hikmah, 2023). Book
creator merupakan aplikasi meliputi teks, suara
dan gambar yang dipublikasikan dalam bentuk
digital yang dapat dibaca di beberapa perangkat
elektronik seperti smartphone, tablet dan
komputer (Siti Rodi’ah, 2021). Book creator juga
sebagai alat yang memungkinkan pengguna
untuk membuat, membaca, dan berbagi buku
digital (Pebriani & Zainil, 2022).

Berdasarkan penelitian yang dilakukan di
kelas X Madrasah Bilingual Aliyah Terpadu Darul
Fikri Sidoarjo dan wawancara dengan guru

bahasa Arab di sekolah tersebut. Materi
pembelajaran guru masih kurang menarik dalam
mempelajari Maharah Istima, seperti
menggunakan media berupa lagu untuk

mengajarkan Maharah Istima'.

Ada beberapa penelitian terdahulu yang
peneliti cantumkan meliputi penelitian yang
berjudul “Pengembangan Media Podcast pada
Aplikasi Spotify sebagai Media Pembelajaran
Maharah al-Istima”. Yang ditulis oleh Lailana
Aulia Rahmah, pada tahun 2023. Peneliti
mengembangkan media pembelajaran Maharah
al-Istima’ berupa podcast. Hasil dari penelitian
tersebut adalah presentase rata-rata sejumlah
93,7% dengan klasifikasi sangat valid atau layak
digunakan sebagai media pembelajaran Maharah
al-Istima’ (Rahmah & Ahsanuddin, 2023).
Selanjutnya artikel yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
dengan Smart App Creator untuk Maharah
Istima’ dan Kalam di Universitas Islam Negeri
Sultan Thaha Saifuddin Jambi". Ditulis oleh Dewi
Fitriani pada tahun 2022. Penelitian yang
dilakukan menghasilkan hasil angket yang
diperoleh dari responden mahasiswa untuk
maharah istima’ mendapatkan persentase
sebesar 85,4% yang dikategorikan sangat layak.
Sedangkan untuk maharah kalam mendapatkan
persentase sebesar 85% yang dikategorikan
sangat layak Hasil penelitian tersebut sangat
layak digunakan (Yelvita, 2022). Begitupun
penelitian yang ditulis oleh Umi Hijriyah, pada
tahun 2022 yang berjudul “Pengembangan
Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis
Android untuk Maharah Al-Istima’ Kelas 8 SMP."
Hasil penelitian yang dilakukan berdasarkan

penilaian oleh para validator ahli, diperoleh skor
persentase 95% oleh ahli materi, 9555% oleh
ahli media, sehingga media pembelajaran
maharah istima’ berbasis android sudah layak
digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab
(Hijriyah et al,, 2022).

Berdasarkan penelitan terdahulu
menggunakan media pembelajaran  yang
berbeda-beda meliputi aplikasi spotify, Smart
App Creator, dan Android yang fokus dalam
bidang penelitian maharah istima’. Sedangkan
penelitian ini menggunakan media
pembelajaran yang berbeda dari penelitian
terdahulu tersebut yaitu menggunakan book
creator yang fokus dalam bidang penelitian

maharah istima’, sehingga penelitian ini
dilakukan untuk mengetahui proses dalam
mengembangkan materi Bahan ajar

menggunakan book creator. Penelitian ini
bertujuan untuk : 1. Pengembangan Book
Creator untuk menunjang pembelajard)
Maharah Istima’ dalam buku kemenag, 2.
Mengetahui penilaian ahli materi dan media
dalam pengembangan Book Creator untuk
menunjang pembelajaran Maharah Istima’ di
kelas X Bilingual Madrasah Aliyah Terpadu
Darul Fikri Sidoarjo. Sehingga penelitian ini
diharapkan dapat mempermudah dalam
pembelajaran Maharah Istima’.

I. METODE PENELITIAN

Metode penelitian ini adalah Research And
Development (R&D). Penelitian ini menghasilkan
produk tertentu dan menguji produk tersebut
Agar produk tersebut dapat digunakan secara
efektif (Sulaiman, 2023). Adapun model
pengembangan yang peneliti gunakan yaitu
model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Karena model
ADDIE dapat digunakan untuk mengembangkan
bahan ajar (Asmayanti et al., 2020).

Metode ADDIE yang dilakukan pada
penelitian ini : 1. Analisis/Analysis dengan
menganalisis materi dengan  melakukan
Ebservasi dan wawancara kepada pengajar
mata pelajaran bahasa Arab di Madrasah Aliyah

Terpadu Darul Fikri Sidoarjo. 2.
Perancangan/Design dengan melakukan
perancangan media dan materi yang

dikembangkan. 3. Pengembangan/Development
dengan membuat produk media pembelajaran
menggunakan book creator. 4.
Implementasi/Implementation dengan
melakukan validasi produk kepada para ahlj,
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revisi produk dan uji coba terbatas terhadap
pengajar bahasa arab dan para siswa kelas 10
MA Bilingual di Madrasah Aliyah Terpadu Darul
Fikri Sidoarjo. 5. Evaluasi/Evaluation dengan
mengevaluasi pada setiap tahap dalam
pengembangan ADDIE.

Peneliti melal@§an observasi dan wawancara
kepada pengajar mata pelajaran bahasa Arab di
Madrasah Aliyah Terpadu Darul Fikri Sidoarjo
untuk mengetahui kelayakan Book Creator
untuk menunjang pembelajaran Maharah
Istima’ dalam buku kemenag.

Dalam penelitian dan pengembangan, ada
dua jenis data yaitu data kuantitatif dan
kualitatif ~Data kualitatif mengacu pada
informasi yang dikumpulkan melalui observasi
dan wawancara. Sedangkan data kuantitatif
adalah data numerik yang dianalisis
menggunakan teknik analisis deskriptif. Rumus
berikut digunakan untuk menentukan skor
rata-rata dari hasil wvalidasi (Maftukhah &
Asrori, 2023).

P =S5EE & 100%
o/
P : persentase kelayakan
TSe : total skor empiris seluruh
responden dalam satu item
Tsh : total skor maksimal dalam satu
item
100% : konstanta

Kriteria berikut digunakan untuk persentase
hasil uji kelayakan produk dan angket yang
telah dianalisis.

Tabel 1. Kriteria Validasi Analisis Persentase

No Presentase Tingkat validitas

1. 81%-100% Sangat valid dan tanpa
perbaikan

2. 61%-80%  Cukup valid dan sedikit
perbaikan

3. 41%-60% Kurang valid dan banyak
perbaikan

4. 21%-40%  Tidak valid, banyak
perbdikan dan disarankan
tidak digunakan

5. 0%-20% Sangat tidak valid, banyak
perbaikan dan tidak bisa

digunakan

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1. Tahap Analisis/Analysis

Dilakukan analisis pada tahap awal yaitu
bertujuan untuk mengetahui produk yang
dibutuhkan di lapangan (Arifa et al, 2023).
Berdasark@} hasil wawancara peneliti dengan
pengajar bahasa Arab di kelas X Bilingual
Madrasah Aliyah Terpadu Darul Fikri Sidoarjo
mengatakan akan sangat bermanfaat dan
membantu jika memiliki media lain yang kreatif
dan menarik untuk membantu pembelajaran
siswa.

3.2. Tahap Perancangan / Design

Peneliti melakukan tiga tahap pada tahap
perancangan yaitu: 1) Pemilihan aplikasi yang
digunakan yaitu Book Creator. 2) Penyusunan
materi mengacu pada buku ajar serta
menambahkan referensi materi dari internet. 3)
Pembuatan Media pembelajaran book creator
yaitu menyusun alur book creator secara
keseluruhan, mulai dari pembukaan hingga
penutup dan menyalin materi dari susunan teks
ke aspek rekaman suara (voice recorder).

3.3 Tahap Pengembangan/Development
Pada  tahap pengembangan
melakukan pembuatan akun book creator.

peneliti

o0

Teacher sign in

Gambar 1. Log in akun book creator

Peneliti menggunakan login akun book
creator  sebagai  teacher/guru  kemudian
menambahkan bahan materi yang telah dipilih,
diedit menggunakan beragam fitur yang ada di
book creator dan disusun sehingga menciptakan
book creator yang akan digunakan. Dalam
penelitian ini book creator yang akan dibuat
memuat satu bab materi kelas X Madrasah
Aliyah, yaitu At-tahiyat wa Ta'aruf.
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Gambar 2. Sampul book creator bahasa Arab
kelas X Madrasah Aliyah

Sampul book creator bahasa Arab kelas X

Madrasah Aliyah didesain menarik menggunakan
beragam fitur yang ada di book creator.

Gambar 3. Petunjuk penggunaan, kompetensi
dasar dan kosakata bahasa Arab

Petunjuk penggunaan book creator dapat
diakses menggunakan QR Code yang tercantum
dalam book creator tersebut, kompetensi dasar
yang sesuai buku bahasa Arab kelas X Madrasah
Aliyah dari kemenag dan penyajian kosakata
bahasa Arab beserta gambar dan suara tentang
sekolah, identitas diri/biodata dan mata angin.

Gambar 4. Kosakata bahasa Arab dan
ungkapan

Penyajian kosakata bahasa Arab beserta
gambar dan suara yang berkaitan dengan kalimat
pertanyaan, jamak kosakata bahasa Arab, bulan
hijriyah, bulan masehi dan ungkapan.

Gambar 5. Teks percakapan bahasa Arab
beserta soal-soalnya

Teks percakapan beserta gambar dan suara
yang berkaitan dengan sapaan dan perkenalan.
Evaluasi latihan soal beserta gambar dan suara
sebanyak 20 butir soal yang mengenai teks
percakapan yang telah disajikan sebelumnya
tentang sapaan dan perkenalan.

3.4. Tahap Implementasi / Implementation

Tiga kegiain yang dilakukan selama tahap
implementasi: validasi ahli, revisi produk, dan uji
lapangan. Validasi ahli dan angket penilaian
dilakukan secara offline. Masukan dan
rekomendasi para ahli disertakan dalam revisi
produk. Untuk ahli isi dan ahli media dipilih
dosen yang berkompeten sesuai dengan buku
ajar yang peneliti buat (Yusufetal,, 2024).

Adapun hasil validasi ahli materi, ahli media,
revisi produk dan uji lapangan sebagai berikut.

1. Validasi ahli materi dilakukan pada tanggal
15 mei 2024 kepada salah satu dosen pendidikan
bahasa Arab, Urff§ersitas Muhammadiyah
Sidoarjo. Diperoleh nilai hasil validasi dengan
skor 66 dari total skor maksimal 80. Media book
creator yang dikembangkan memperoleh
[rsentase  kesuluruhan  sebesar  82,5%.
Berdasarkan analisis dari validasi ahli materi
didapatkan nilai keseluruhan aspek tergolong
kategori sangat valid dan tanpa perbaikan
sehingga sangat layak digunakan dalam
pembelajaran maharah istima’.

2. Validasi ahli media dilakukan kepada salah
satu dosen pendidikan bahasa Arab, Universitas
uhamadiyah Sidoarjo pada tangal 14 Mei 2024.
Skor hasil wuji wvalidasi dari ahli media
memperoleh sebanyak 45 dari total maksimal 55.
Media book creator yang dikembangkan
memper@Bh persentase keseluruhan sebesar
81,81%. Berdasarkan analisis dari validasi ahli
materi didapatkan nilai dari keseluruhan aspek
tergolong kategori sangat valid dan tanpa
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perbaikan sehingga layak digunakan dalam
pembelajaran maharah istima’.

3. Revisi produk

Untuk  meningkatkan  kualitas  produk
sebelum diuji coba di lapangan, beberapa
masukan hasil validasi ahli media dan materi
dijadikan sebagai tolak ukur. Berikut revisi
produk berdasarkan masukan dari para ahli yang
telah dilakukan validasi yaitu disarankan untuk
menambah petunjuk penggunan media agar
media tersebut dapat dilakukan sesuai dengan
petunjuk penggunaan sehingga tidak terjadi
kesalahan dalam penggunaan media tersebut,
diperbaiki dan di cek kembali penulisan kosakata
bahasa Arab sesuai dengan materi tersebut,
sebaiknya ditambahkan KD dihalaman awal di
halaman awal agar dapat mengetahui KD dalam
materi tersebut dan sebaiknya ditambahkan
judul atau tema agar dapat mengetahui judul
yang tertera dalam materi tersebut.

4. Uji lapangan

Dalam uji lapangan ini subjek uji coba produk
ialah 18 orang siswi kelas X Madrasah Aliyah
Darul Fikri Sidoarjo. Pelaksanaan dilakukan
secara offline. Setelah melakukan penelitian
dilokasi tersebut mendapatkan informasi bahwa
aplikasi book creator dapat digunakan untuk
pembelajaran istima’ dan aplikasi book creator
membuat pembelajaran maharah istima® menjadi
pembelajaran yang menarik.
3.5. Tahap Evaluasi/Evaluation

Pada tahap evaluasi, data yang diperoleh dari
uji lapangan mendapatkan informasi bahwa
aplikasi book creator lebih bermanfaat untuk
pembelajaran istima’, aplikasi book creator
membuat pembelajaran maharah istima’ lebih
menarik untuk dipelajari, materi pembelajaran
maharah istima dengan mengunakan aplikasi
book creator dapat dipahami, audio/suara pada
aplikasi book creator dapat terdengar dengan
jelas sehingga pembelajaran menjadi lebih fokus
dan menyenangkan. Untuk pembuat
pembelajaran dengan menggunakan aplikasi
book creator memerlukan kreativitas dalam
mendesain sehingga pembelajaran menjadi lebih
menarik.

IV. KESIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Penelitian dalam  pengembangan  ini
menghasilkan produk media book creator untuk
pembelajaran maharah istima kelas X Madrasah
Aliyah yang dikembangkan menggunakan model
ADDIE. Media ini memuat satu bab materi kelas X
Madrasah Aliyah, yaitu At-tahiyat wa Ta'aruf.
Media ini dapat digunakan sebagai tambahan
informasi dan daya tarik tampilan gambar yang
berwarna. Selain itu, media ini dapat didesain
untuk melatih fgmahiran mendengar (maharah
istima) siswa. Berdasarkan hasil validasi yang
didapatkan, bahwa media book creator dalam
pembelajaran bahasa Arab maharah istima
memberikan variasi media dalam pembelajaran
maharah istima’. Serta dinyatakan sangat valid
dan tanpafJperbaikan sehingga sangat layak
digunakan dalam pembelajaran maharah istima’
untuk siswa kelas X Madrasah Aliyah. Persentase
hasil kevalidan ahli materi sebesar 82,5% dengan
kriteria “sangat valid” dan kevalidan ahli media
sebesar 81,81% dengan kriteria “sangat valid”.

B. Saran
Penelitian ini mengembangkan buki§)ajar
berbasis  aplikasi book creator dalam

pembelajaran maharah istima’ untuk siswa kelas
X Madrasah Aliyah sehingga pada penelitian
berikutnya diharapkan dapat mengembangkan
buku ajar yang lainnya dengan cara
menggunakan media book creator karena book
creator termasuk media pembelajaran yang
inovatif.
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