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Pendahuluan
Kemahiran menyimak (maharah istima’) adalah kemampuan 
seseorang dalam memahami kata atau kalimat yang sedang 
dengarkan dari orang lain. Kemahiran menyimak (maharah 
istima’) dianggap banyak orang sebagai kemahiran terpenting 
dalam proses mengajar. Penggunaan media pendidikan dalam 
proses pengajaran merupakan salah satu cara efektif bagi guru 
untuk mentransfer informasi dengan mudah. Media 
pembelajaran bahasa Arab menggunakan teknologi digital. 
Pemanfaatan teknologi digital tersebut dapat melalui aplikasi. 
Book creator merupakan aplikasi meliputi teks, suara dan 
gambar yang dipublikasikan dalam bentuk digital yang dapat 
dibaca di beberapa perangkat elektronik seperti smartphone, 
tablet dan komputer.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

1. Pengembangan Book Creator untuk 
menunjang pembelajaran Maharah Istima’ 
dalam buku kemenag.

2. Mengetahui penilaian ahli materi dan 
media dalam pengembangan Book 
Creator untuk menunjang pembelajaran 
Maharah Istima’ di kelas X Bilingual 
Madrasah Aliyah Terpadu Darul Fikri Sidoarjo. 
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Metode
Metode : Research And Development (R&D). Model pengembangan : ADDIE

1. Analisis/Analysis dengan menganalisis materi dengan melakukan observasi dan wawancara kepada pengajar mata pelajaran 
bahasa Arab di Madrasah Aliyah Terpadu Darul Fikri Sidoarjo. 

2. Perancangan/Design dengan melakukan perancangan media dan materi yang dikembangkan. 

3. Pengembangan/Development dengan membuat produk media pembelajaran menggunakan book creator. 

4. Implementasi/Implementation dengan melakukan validasi produk kepada para ahli, revisi produk dan uji coba terbatas 
terhadap pengajar bahasa arab dan para siswa kelas 10 MA Bilingual di Madrasah Aliyah Terpadu Darul Fikri Sidoarjo. 

5. Evaluasi/Evaluation dengan mengevaluasi pada setiap tahap dalam pengembangan ADDIE.

P = � � �  & 100%
     � � ℎ

P : persentase kelayakan
TSe : total skor empiris seluruh responden dalam satu item
Tsh : total skor maksimal dalam satu item
100% : konstanta

No Presentase Tingkat validitas
1. 81% -100% S a n g a t  v a l i d  d a n  t a n p a 

perbaikan
2. 61% - 80% C u k u p  v a l i d  d a n  s e d i k i t 

perbaikan
3. 41% - 60% K u r a n g  v a l i d  d a n  b a n y a k 

perbaikan
4. 21% - 40% Tidak valid, banyak perbaikan 

dan disarankan tidak digunakan

5. 0% - 20% Sangat  t idak  va l id ,  banyak 
p e r b a i k a n  d a n  t i d a k  b i s a 
digunakan
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Pembahasan
1. Tahap Analisis/Analysis : Melakukan wawancara peneliti dengan pengajar bahasa Arab di kelas 
X Bilingual Madrasah Aliyah Terpadu Darul Fikri Sidoarjo 
2. Tahap Perancangan / Design : Pemilihan aplikasi yang digunakan yaitu Book Creator, 
penyusunan materi dan pembuatan Media pembelajaran book creator.
3. Tahap Pengembangan/Development : Pembuatan akun book creator sebagai teacher/guru 
kemudian menambahkan bahan materi yang telah dipilih, diedit menggunakan beragam fitur 
yang ada di book creator dan disusun sehingga menciptakan book creator yang akan digunakan. 
Dalam penelitian ini book creator yang akan dibuat memuat satu bab materi kelas X Madrasah 
Aliyah, yaitu At-tahiyat wa Ta`aruf. 
4. Tahap Implementasi / Implementation : Validasi ahli materi dan validasi ahli materi dari dosen-
dosen pendidikan bahasa Arab, Universitas Muhammadiyah Sidoarjo. Kemudian revisi produk dari 
beberapa masukan hasil validasi ahli media dan materi. Setelah itu, uji lapangan kepada 18 orang 
siswi kelas X Madrasah Aliyah Darul Fikri Sidoarjo yang dilakukan secara offline.
5. Tahap Evaluasi/Evaluation : Data yang diperoleh dari uji lapangan mendapatkan informasi 
bahwa aplikasi book creator lebih bermanfaat untuk pembelajaran istima, untuk pembuat 
pembelajaran dengan menggunakan aplikasi book creator memerlukan kreativitas dalam 
mendesain sehingga pembelajaran menjadi lebih menarik.
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Hasil
Berdasarkan hasil validasi yang didapatkan, bahwa media book 
creator dalam pembelajaran bahasa Arab maharah istima 
memberikan variasi media dalam pembelajaran maharah 
istima`. Serta dinyatakan sangat valid dan tanpa perbaikan 
sehingga sangat layak digunakan dalam pembelajaran 
maharah istima` untuk siswa kelas X Madrasah Aliyah. 
Persentase hasil kevalidan ahli materi sebesar 82,5% dengan 
kriteria “sangat valid” dan kevalidan ahli media sebesar 81,81% 
dengan kriteria “sangat valid”.
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Manfaat Penelitian
Penelitian dalam pengembangan ini menghasilkan produk 
media book creator untuk pembelajaran maharah istima kelas X 
Madrasah Aliyah yang dikembangkan menggunakan model 
ADDIE. Media ini memuat satu bab materi kelas X Madrasah 
Aliyah, yaitu At-tahiyat wa Ta`aruf. Media ini dapat digunakan 
sebagai tambahan informasi dan daya tarik tampilan gambar 
yang berwarna. Selain itu, media ini dapat didesain untuk 
melatih kemahiran mendengar (maharah istima) siswa.
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