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Pendahuluan
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• Perkembangan teknologi informasi yang pesat meningkatkan kebutuhan akan informasi dan 

pengolahan data yang cepat, tepat, dan akurat, terutama bagi organisasi dan dunia usaha. Di sisi lain, 

pendidikan modern menekankan pengembangan holistik siswa, termasuk aktivitas ekstrakurikuler 

yang membantu mengembangkan minat, bakat, dan kepemimpinan. Namun, pengelolaan aktivitas 

ekstrakurikuler seringkali menimbulkan tantangan administratif bagi sekolah, guru, dan siswa.

• Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengevaluasi 

aplikasi "SIMAK" (Sistem Informasi Manajemen Ekstrakurikuler) sebagai solusi yang 

komprehensif untuk pengelolaan kegiatan ekstrakurikuler di sekolah. Aplikasi ini 

dirancang untuk menyediakan platform terpadu yang memungkinkan pendaftaran 

siswa, penjadwalan kegiatan, koordinasi antara siswa dan guru pembimbing, serta 

evaluasi hasil kegiatan. Selain itu penelitian ini menggunakan metode Agile dengan 

model Scrum dan memanfaatkan Framework Laravel yang digunakan untuk 

mengembangkan Sistem ini.



Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
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Rumus permasalahan yang ingin diteliti adalah bagaimana pengaruh 

penggunaan teknologi informasi terhadap pengelolaan data ekstrakulikuler di 

sekolah. Hipotensis yang akan diuji adalah bagaimana cara penggunaan 

aplikasi SIMAK dapat meningkatkan efisiensi dan transparansi dalam 

mengelola data ekstrakulikuler di sekolah dan mendorong minat siswa untuk 

berpartisipasi dalam kegiatan ekstrakulikuler ?



Metode

Pada penelitian ini menggunakan metode Agile dengan menggunkan model Scrum, metode Agile adalah 

metode yang relatif sederhana, mudah untuk diimplementasikan, dan sangat efektif dalam dalam mengatasi 

masalah. Metode ini pada dasarnya mengedepankan  pengembangan yang bersifat interatif dan bertahap.
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Fase Pada Metode Scrum

1. Fase Pertama adalah proses perencanaan yang digunakan untuk menetapkan tujuan project dan perancangan 

design perangkat lunak

2. Fase kedua adalah  Sprint Cycle, yang merupakan tahap dimana setiap siklus berfokus kepada 

pengembangan tambahan dalam sistem. Pada fase Sprint dilakukan Development (pengembangan), Testing 

(pengujian), Review (Ulasan) dan Deployment (penyebaran).

3. Fase Ketiga adalah Fase penutupan project dengan membuat penjelasan cara menggunkan aplikasi
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Hasil

Rencana Sistem :
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Admin Pelatih Siswa



Pembahasan

Implementasi :Admin

Dashboard Data Ekstrakulikuler Data User
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Pembahasan

Implementasi :Pelatih

Jadwal Ekstrakulikuler Data Absensi Data Nilai

8



Pembahasan

Implementasi :Siswa

Dashboard Ekstrakulikuler Jadwal Ekstrakulikuler
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Kesimpulan Penelitian
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Penelitian ini berhasil mengembangkan dan mengimplementasikan aplikasi 

Sistem Informasi Manajemen Ekstrakurikuler (SIMAK) berbasis web dengan 

menggunakan metodologi Agile model Scrum dan framework Laravel. Aplikasi 

ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan transparansi dalam pengelolaan 

kegiatan ekstrakurikuler di sekolah. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

SIMAK berhasil meningkatkan efisiensi administratif dengan mempercepat 

proses pendaftaran, penjadwalan, dan absensi kegiatan. Selain itu, transparansi 

dan aksesibilitas informasi juga meningkat melalui tampilan antarmuka yang 

dirancang untuk memudahkan akses data oleh admin, pelatih, dan siswa.
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