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Pendahuluan

Penggunaan teknologi sangat berkembang pesat di era revolusi
industri 4.0, proses pembelagjaran hendaknya menglku’n
perkembangan zaman. Adanya perkembangan teknologi ini
memiliki dampak besar bagi kehidupan aspek sosial dan budaya
manusia. Kemajuan tfeknologi telah memudahkan proses
pengajaran menjadi lebih mudah, efektif, dan efisien, seperti alat
bantu audio, visual, dan alat digital lainnya sehingga membantu
peserta didik memahami materi pelajaran. Macromedia flash
adalah salah satu contoh multimedia inferaktit yang berbasis TIK,
yang dapat digunakan untuk membuat multimedia interakfif
seperti presentasi, game, film, web.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Apakah berpengaruh multimedia interaktit tferhnadap
peningkatan membaca permulaan di sekolah dasar ¢
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Penelitian dilakukan di SDN Lemahputro 1. Pada penelitian ini
memakal metode kuanfitafif eksperimen menggunakan desain
penelitian One Group Pretest Posttest Design. Penelitian ini
menggunakan kelas 1 A sebagai populasi yang terdin dari 20
peserta didik. Teknik yang digunakan dalam pengumpulan data di
penelifian ini yaitu observasi dan tes. Adapun, media bahan gjar
yang digunakan yaitu multimedia interaktif, dalam penelitian ini
menggunakan Macromedia Flash 8.
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Uji analisis statistic descriptive, pretest dengan jumlah peserta
didik 20 di dapatkan nilai terendah 25 dan nilai tertinggi 100
dengan diperoleh rata-rata 71.70. Sedangkan pada posttest
dengan jumlah peserta didik yang sama di dapatkan nilai
terendah 54 dan nilai tertinggi 100 dengan diperoleh rata-rata
82.10.

« Uji normalitas, memperoleh nilai sig. 0,200 pada pretest dan
posttest yang berarti nilai signifikan 0,200 > taraf signifikan 0,05
arfinya data tersebut berdistribusi normal.

« Uji paired sample t-test, memperoleh nilai Sig. (2-tailed) 0,001 <
0,05 artinya Ho di ftolak dan Ha diterima berarti terdapat
N signifikansi setelah dilakukannya treatment.
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Pada saat pemberian freatment berupa multimedia interaktif
peserta didik terlihat sangat antusias dalam menyimak dan
mendengarkan pembelajaran berlangsung. Macromedia flash 8
memiliki tfampilan yang menggabungkan berbagai komponen
seperti gambar, animasi, teks, video, dll. Multimedia qjar interakfif
dapat membantu meningkatkan minat belajar peserta didik.
Multimedia interaktit  sering digunakan oleh guru dalam
pembelajaran dikarenakan menarik dan efekfit dalam menambah
semangat belajar peserta didik.
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Temuan Penting Penelitian

Temuan inl menyatakan bahwasannya penggunaan multimedia
Intferaktit yang berbasis macromedia flash 8 dapat meningkatkan
membaca permulaan peserta didik. Penggunaan media interaktif
melibatkan teknologi dalom pembelajaran dengan menciptakan
pembelajaran yang efekfif guna menumbuhkan semangat,

motivasi, kreaftif peserta didik, serta menyesuaikan perkembangan
zaman.
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Manfaat Penelitian

Manfaat dar penelitian ini adalah mengetahui penggunaan
multimedia interaktif terhadap membaca permulaan. Hasiinyo
terdapat pengaruh hasil belgjar dalom penggunaan multimedia
inferaktif macromedia flash 8 dalam meningkatkan membaca
permulaan di sekolah dasar. Saran dari peneliti, guru bisa
menggunakan multimedia interaktif berbasis macromedia flash 8
dalam pembelajaran supaya dapat menarik perhatian peserto
didik saat kegiatan belagjar.
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