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Latar Belakang

» Kegiatan literasi membaca dalam dunia pendidikan sangat penting untuk dijadikan
patokan. Karena dengan membaca peserta didik bisa menambah wawasan dengan
luasnya.

* Untuk dapat meningkatkan dalam kegiatan belajar membaca agar meningkatkan
generasi melek huruf harus adanya media ajar sebagai sarana penyampaian sebuah
pembelajaran.

* media ini dengan media sebelum-sebelumnya yaitu bisa dilihat dari medianya dan cara
penggunaannya. Bahan media yang digunakan penulis menggunakan kayu yang sangat
kokoh berbentuk seperti koper yang didalamnya diberi sekat pembeda kartu abjad voca/
dan nonvocal serta terdapat gambar-gambar menarik yang nantinya sebagai bahan
pembelajaran. Oleh karena itu akan bertahan lama walaupun dipakai berulang kali.
Kemudian cara penggunaannya dengan menempelkan beberapa petunjuk gambar di
papan koper yang nantinya peserta didik yang mencari huruf penyusunnya.
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Rumusan Masalah

Masalah atau kendala

* guru yang menggunakan metode lama dalam menerapkan
metode pembelajaran.

* perasaan malas atau kurang adanya motivasi terhadap
peserta didik.

* ketidakpuasan pada hasil capaian belajar pada evaluasi
pembelajaran.
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Tujuan Penelitian

Mengevaluasi Efektivitas Media Ajar
Mendokumentasikan Pengalaman Penggunaan
Menyelidiki Proses Pembelajaran

Menilai Dampak terhadap Motivasi Siswa
Mengukur Peningkatan Keterampilan Membaca
Mengetahui Persepsi dan Respon Siswa
Menganalisis Faktor Penghambat dan Pendukung

Memberikan Rekomendasi untuk Peningkatan

Menyumbangkan Pengetahuan dalam Bidang Pendidikan
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Mantaat Penelitian

penelitian ini dapat berguna sebagai sumbangan pemikiran dan kontribusi
dalam pengetahuan bahasa dan literasi, khususnya dalam kegiatan
membaca.

Bagi Penulis
* Sebagai pengalaman dalam penerapan media disekolah

* Melihat perspektif yang berbeda di berbagai penerapan metode
pembelajaran

 Memberi manfaat bagi pihak sekolah

Bagi Pendidik dan Pihak Sekolah

* Mendapatkan sebuah ilmu baru

* Sebagai motivasi untuk kedepannya

Bagi Peserta Didik

* Menjadikan motivasi belajar peserta didik »




Metode Penelitian

a. Pendekatan Penelitian: metode penelitian kualitatif deskriptif.

b. Teknik Pengumpulan Bahan: Studi Pustaka, Wawancara, Observasi, angket

Penelitian kualitatif deskriptif adalah jenis penelitian kualitatif yang bertujuan
untuk memberikan gambaran mendalam tentang fenomena atau kejadian
tertentu. Penelitian ini berfokus pada pemahaman yang mendalam terhadap
konteks, karakteristik, dan dinamika suatu fenomena tanpa mencoba untuk
mengidentifikasi atau mengukur variabel tertentu secara kuantitatif
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HASIL

Ketera ngan : No. Siswa SS S Pern;ataan TS STS P;;lgrla:?;lan Jumlah Hasil
SS = Sangat 1. Daffa 5 2 2 1 10 41 136.7
2, Layla 4 3 2 1 10 40 133.3
Setuju 3. Almer 7 3 10 47 156.7
Nilai 5 4, Badzlin 5 2 3 10 42 140.0
5. Muham 7 3 10 a7 156.7
S = Setuju 6. Alvin 4 3 2 1 10 40 133.3
L 7. Abell 3 3 2 2 10 37 1233
Nilai 4 8. Amar 3 3 3 1 10 38 126.7
R = Ragu-Ragu ?o glar:a 3 3 2 1 1 12 36 120.0
. utri 3 3 3 1 38 126.7
Nilai 3 1. Dinda 4 3 2 1 10 20 1333
- . 12. Syila 3 3 4 10 39 130.0
TS = Tidak SetUJu 13. Rafa 3 3 4 10 39 130.0
NiIai 2 14. Abi 5 2 2 1 10 41 136.7
15. Rifka 5 2 2 1 10 41 136.7
STS = Sangat 16. Rafi 5 2 2 1 10 21 136.7
: : 7. Asya 8 2 10 48 160.0
Tidak SetUJu 18. Sufi 3 3 4 10 39 130.0
Nilai 1 19. Kevin 5 2 3 10 42 140.0
20. Iffa 5 2 3 10 42 140.0
Jumlah a0 52 45 12 1 200 818 2726.7
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PEMBAHASAN

* Angket yang peneliti buat, menlgenai Pengaruh Media Ajar Kotak Huruf
,Sjaib terhadap Peningkatan Belajar Membaca pada Siswa Kelas Rendah
iberikan kepada 20 siswa. Adapun dari hasil bisa disimpulkan bahwa

media pembelajaran ini sangat berpengaruh terhadap motivasi dan

pening7 atan belajar membaca mengenal huruf pada peserta didik di kelas
rendah. Terbukti pada sikap yang ditunjukkan siswa sebelum dan sesudah
penggunaan media kotak huruf ajaib yang menambah semangat serta
antusias dalam mengenal huruf. Dapat kita ketahui bahwa pemilihan pada
pilihan SS atau Sangat Setuju mendapatkan prosentase 45% sehingga
mendapatkan pengaruh yang sangat besar dalam penerimaan materi
pembelajaran. Pada pilihan S atau Sering mendapat hasil 2,5 yang dapat
disimpulkan bahwa peserta didik sangat menantikan dan antusias dalam
mengenal huruf menggunakan media ajar kotak huruf ajaib. Pada pilihan

R atau Ragu-Ragu mendapat hasil 2,25 yang disimpulkan bahwa masih

ada kesempatan untuk menjadikan media ajar kotak huruf ajaib sebagai

keberhasilan dalam menciptakan sebuah motivasi belajar. Pada pilihan TS

atau Tidak Setuju yaitu 0,6 dan STS atau Sangat Tidak Setuju yaitu 0,05

yang dapat disimpulkan sangat sedikit peserta didik yang menolak untuk

tidak menggunakan media ajar kotak huruf ajaib.

111111111111111

............. svsh [ umsidal912



KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh, maka dapat disimpulkan
bahwa media ajar kotak huruf ajaib sangat berpengarruh untuk
meningkatkan belajar membaca pada siswa kelas rendah. Terlihat pada
perkembangan peserta didik an%mulanya tidak mengenal huruf dan
Eada akhirnya mengenal bahkan bisa dalam mebaca kata maupun
alimat. Bisa kita lihat dari aspek SS atau kategori San%at Setuju
siswa memilih dengan jumlah prosentasi 45 % yang lebih banyak dari

kategori lainnya. Bukan hanya dari peningkatan belajar peserta didik,
akan tetapi motivasi yang membuat mereka semangat belajar
mengenal huruf dengan menggunakan kotak huruf ajaib ini membuat
sebuah pembelajaran menjadi menyenangkan. Oleh sebab itu, media
ini sangat berpengaruh besar terhadap pembelajaran peserta didik.




MANFAAT & TUJUAN

1. Mengevaluasi Efektivitas Media Ajar, Menilai sejauh mana media ajar Kotak Huruf
Ajaib dapat meningkatkan kemampuan membaca siswa kelas rendah.

2. Mendokumentasikan Pengalaman Penggunaan, mendokumentasikan pengalaman

guru tc)jan siswa dalam menggunakan media ajar tersebut dalam pembelajaran
membaca.

3. Menyelidiki Proses Pembelajaran, bagaimana media ajar Kotak Huruf Ajaib

diimglementasikan dalam sesi pembelajaran membaca dan menganalisis tahapan
pembelajaran yang melibatkan media ini.

4. Menilai Dampak terhadap Motivasi Siswa, mengidentifikasi apakah penggunaan
medizta) ajar ini memiliki dampak positif terhadap motivasi siswa untuk belajar
membaca.

5. Mengukur Peningkatan Keterampilan Membaca, mengukur peningkatan

keterampilan membaca siswa sebelum dan setelah penggunaan media ajar Kotak
Huruf Ajaib.
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MANFAAT DAN TUJUAN

6. Mengetahui Persepsi dan Respon Siswa, menilai persepsi siswa terhadap
penggunaan media ajar tersebut dan mempelajari tang%a%an siswa terhadap
metode pembelajaran yang melibatkan media tersebut [17].

/. Menganalisis Faktor Penghambat dan Pendukung, menganalisis faktor-
faktor yang dapat menjadi hambatan atau pendukung dalam implementasi
media ajar Kotak Hurut Ajaib.

8. Memberikan Rekomendasi untuk Peningkatan, memberikan rekomendasi
konkrit untuk meningkatkan efektivitas penggunaan media ajar Kotak Huruf
Ajaib dalam meningkatkan keterampilan membaca siswa.

9. Menyumbangkan Pengetahuan dalam Bidang Pendidikan,
menyumbangkan pengetahuan baru atau pemahaman lebih lanjut tentang
penggunaan media ajar dalam meningkatkan pembelajaran membaca pada
tingkat kelas rendah.
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