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Pendahuluan



3

Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Minimnya akses peternak terhadap sumber pembiayaan yang 
dapat membantu mereka mengembangkan usaha peternakan 
mereka dan adanya kasus penipuan modal usaha yang berakhir 
dengan pembebanan cicilan yang merugikan .
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Metode
Rapid Application Development (RAD)
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Hasil
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Pembahasan
Berdasarkan hasil pengujian UAT yang bisa dilihat dari gambar 19, pada pertanyaan ke-1 sebanyak 50% responden 
menjawab sangat setuju, dan 50% sisanya menjawab setuju bahwa fitur pengelolaan project dan pengguna mudah 
digunakan. Pada Pertanyaan ke-2 sebanyak 35 % responden menjawab sangat setuju, 65% sisanya menjawab setuju 
bahwa mudah memantau aktivitas dan kinerja project pada dashboard. Pada pertanyaan ke-3 sebanyak 15% responden 
menjawab sangat setuju, 80% menjawab setuju, dan sisanya 5% menjawab netral bahwa pembuatan project 
crowdfunding mudah dipahami. Pada pertanyaan ke-4 sebanyak 20% responden menjawab sangat setuju, 70% 
menjawab setuju, dan 10% sisanya menjawab netral bahwa mudah untuk memperbarui informasi project. Pada 
pertanyaan ke-5 sebanyak 25% responden menjawab sangat setuju, 65% menjawab setuju, 10% sisanya menjawab 
netral bahwa proses berdonasi mudah digunakan. Pada pertanyaan ke-6 sebanyak 30% responden menjawab sangat 
setuju, 60% menjawab setuju, 10% sisanya menjawab netral bahwa informasi project yang disediakan membantu dalam 
membuat keputusan investasi yang tepat. Pada pertanyaan ke-7 sebanyak 25% responden menjawab sangat setuju, 65% 
menjawab setuju, 10% sisanya menjawab netral bahwa secara keseluruhan puas dengan pengalaman menggunakan 
platform crowdfunding Alifarm Digital.
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Temuan Penting Penelitian
Penggunaan metode RAD dalam pengembangan platform crowdfunding 
Alifarm Digital memungkinkan penciptaan sistem komputer baru dengan 
cepat dan efisien. Pemanfaatan teknologi informasi dan internet telah 
membawa transformasi signifikan dalam operasional bisnis, terutama dalam 
hal pendanaan dan akses pembiayaan bagi peternak kambing. Hasil dari 
User Acceptance Testing (UAT) menunjukkan bahwa fitur-fitur yang 
disediakan oleh platform crowdfunding Alifarm Digital mendapat respon 
positif dari pengguna. 
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Manfaat Penelitian
Untuk meningkatkan akses pembiayaan bagi petani lokal 

dengan merancang dan mengimplementasikan sebuah 
platform crowdfunding. Dirancang untuk memberikan 
kemudahan akses pembiayaan kepada petani, tetapi juga 
dibangun dengan fokus pada kenyamanan dan keamanan 
bagi para investor.
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