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Pendahuluan
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• Kemajuan teknologi informasi yang sangat cepat di tandai dengan adanya

internet. Dengan berkembangnnya teknologi berupa internet, berpengaruh juga

dalam proses bisnis. Salah satu teknologi informasi yang sangat diperlukan oleh

beberapa perusahaan adalah sistem informasi tentang penjualan barang. Sistem

informasi ini sangat penting karena informasi tentang penjualan barang dapat

mendukung kegiatan operasional perusahaan dan juga dapat menghemat waktu

yang diperlukan untuk proses penerimaan dan pengeluaran barang.

• Di era digitalisasi ini banyak sektor pekerjaan yang di mudahkan, terutama di

dalam pemasaran produk berbasis web. Potensi dari era ini bisa dikembangkan

dari sektor pertanian, karena mengingat indonesia adalah negara agraris. Semakin

mudahnya akses internet dan kebiasaan masyarakat indonesia yang gemar

berbelanja di marketplace.



Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)
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Berdasarkan dengan penjelasan permasalahan diatas maka dapat

dirumuskan permasalahan yaitu “Bagaimana merancang aplikasi

marketplace Toko Tani Indonesia Center berbasis web

menggunakan bahasa pemograman PHP dan database MySQL



Metode

Beberapa proses penelitian yang terdiri

dari tahapan studi pustaka dan observasi,

tahapan implementasi, tahapan pengujian

dan hasil, dan terakhir tahapan evaluasi.
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Menggunakan Metode Rapid Application Development



Metode

Dalam penelitian ini menerapkan metode

Rapid Application Development (RAD),

peneliti mengidentifikasi tujuan dari

aplikasi atau sistem informasi yang akan

dibuat dan harus bersumber pada

identifikasi dari pengguna itu sendiri
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Hasil

Rencana Sistem :
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Pembahasan

login
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dashboard produk

Implementasi : Admin



login
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dashboard produk

Implementasi : Pelanggan

Pembahasan



Pembahasan

login
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dashboard pesanan

Implementasi : Owner (Pemilik)



Temuan Penting Penelitian
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Dengan mengembangnya teknologi informasi dan kemudahan akses informasi,

menciptakan peluang bisnis terutama pada bidang marketplace. Maka dari itu

perancangan aplikasi toko tani Indonesia center berbasis web dengan menggunakan

database Mysql dan menggunakan metode RAD (Rapid Applicationi Development)

dalam pengembangan aplikasi. Perancangan aplikasi ini bertujuan untuk

memudahkan akses konsumen agar membeli barang yang tersedia dengan mudah,

sehingga dapat meningkatkan penjualan produk dan memudahkan pemilik untuk

menganalisa pelaporan penjualan produk. Batasan utama penelitian hanya

mencakup penjualan pada produk di toko tani Indonesia center.



Manfaat Penelitian
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Dengan adanya aplikasi toko tani Indonesia center berbasis web, pelanggan dapat

dengan mudah menjangkau produk toko dan melakukan transaksi melalui gadget

tanpa datang langsung ke toko fisik. Aplikasi ini dapat dijangkau kapanpun dan

dimanapun selama memiliki akses internet. Aplikasi ini juga dapat membantu owner

untuk mengetahui rekapan transaksi penjualan.
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