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Pendahuluan
Keluarga merupakan suatu sekelompok orang yang hidup berdampingan
sebagai kesatuan atau sebagai masyarakat terkecil. Seringkali memiliki
hubungan darah, hubungan pernikahan, atau hubungan lain dalam keluarga.
Pada zaman sekarang, banyak orang mengalami kesulitan dalam mengetahui
garis keturunan nya dan generasi keluarga mereka. Kesulitan ini disebabkan
oleh jarak tempat tinggal yang jauh, sehingga sulit untuk mengumpulkan data
dan membuat struktur silsilah keluarga secara manual.
Pengembangan Website Silsilah Keluarga sangat relevan dalam masyarakat
modern saat ini. Adanya kesenjangan antara kebutuhan masyarakat dan
ketersediaan teknologi yang dapat memenuhi kebutuhan tersebut menjadi
latar belakang dalam penelitian. Tujuan nya yaitu untuk mengembangkan
sebuah Website Silsilah Keluarga menggunakan metode Rapid Application
Development (RAD) sebagai penerapan dalam perancangan sistem nya
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan

pada slide sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa

masalah yang dihadapi adalah Bagaimana cara

merancang dan mengembangkan Sistem Informasi

Silsilah Keluarga berbasis website yang efektif dan

mudah digunakan?



METODE PENELITIAN
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Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode RAD (Rapid Application

Development). Metode RAD (Rapid Application Development) adalah pendekatan

perancangan perangkat lunak yang bertujuan untuk mempercepat proses

pengembangan melalui penggunaan metode-metode yang lebih efisien dan iteratif.

Pendekatan ini fokus pada pengembangan cepat prototipe dan iterasi. (Putri & Effendi,

2018)
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Hasil

Gambar 1. Halaman Awal dan Login atau Registrasi Akun
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Hasil

Gambar 2. Form Input anggota Keluarga
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Hasil

Gambar 3. Tampilan Bagan dan Pohon Akar Keluarga
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Hasil

Gambar 4. Tampilan Pernikahan Keluarga
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Pembahasan

Pada sistem informasi silsilah keluarga yang dirancang hak pada
akses website diberikan sepenuhnya kepada user yang akan
mengakses sistem website. Dapat dilihat pada Slide 5. Halaman
index merupakan halaman awal ketika mengakses sistem silsilah
keluarga sebelum user login. Pada halaman tersebut tersedia
menu daftar untuk user atau login secara langsung jika memiliki
akun dan juga menu pencarian daftar data keluarga yang
sebelumnya telah diinputkan oleh user.
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Pembahasan

Dapat dilihat pada Slide 6. Halaman input anggota keluarga Pada
halaman tersebut pengguna harus mengisi data-data anggota
keluarga satu per satu dan pengguna bisa mengedit data profile
seperti tahun lahir, jenis kelamin, foto maupun yang lainnya.
yang nantinya akan dibuat tampilan pada bagan silsilah keluarga
untuk melihat struktur anggota keluarga, pohon akar untuk
melihat silsilah turun-temurun dari anggota yang tertua hingga
termuda maupun pada pernikahan bagan keluarga seperti pada
Slide ke 7.
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Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian tersebut menjelaskan bahwa aplikasi Silsilah
keluarga telah berhasil melewati pengujian Blackbox testing dan pengujian
UAT yang memperoleh nilai rata-rata 79,25% dengan hasil yang
memenuhi standar kualitas yang diharapkan oleh pengguna, Dengan
adanya sistem informasi silsilah keluarga berbasis website ini diharapkan
dapat memberikan manfaat bagi masyarakat maupun para pengguna
untuk mempermudah mengenal baik dengan silsilah keturunan keluarga
mereka dan juga men-jadi perantara serta sarana bagi pengguna untuk
memperkuat hubungan antar anggota keluarga yang lainnya.
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