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Pendahuluan
Di era globalisasi dan kemajuan teknologi yang pesat, hampir

semua lapisan masyarakat memiliki akses ke alat komunikasi
canggih seperti smartphone, yang telah menggantikan telepon
rumah dan mengubah cara kita berinteraksi. Penelitian ini
mengintegrasikan konsep Internet of Things (IoT) dengan aplikasi
Telegram menggunakan NodeMCU, sebuah mikrokontroler
berbasis IoT. NodeMCU memungkinkan pengelolaan perangkat
elektronik melalui bot Telegram, yang menerima perintah dari
pengguna dan menjalankan instruksi yang diperlukan. Sistem ini
menawarkan kontrol perangkat elektronik yang efisien,
memantau dan mengendalikan konsumsi daya listrik dari jarak
jauh melalui internet, mencerminkan tren teknologi masa depan
yang terus berkembang.
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Pertanyaan Penelitian (Rumusan Masalah)

Berdasarkan informasi yang telah disampaikan

sebelumnya, pertanyaan penelitian yang 

diajukan adalah "Bagaimana pengembangan 

pengendali perangkat elektronik dengan 

nodemcu melalui bot telegram ? 
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Metode

Dalam penelitian ini, penulis menggunakan pendekatan SDLC 
(System Development Life Cycle) model Waterfall. Metode 
waterfall dengan pendekatan SDLC adalah pendekatan
pengembangan perangkat lunak yang mengikuti model proses 
berurutan dan linear, sesuai dengan tahapan-tahapan dalam 
siklus hidup pengembangan perangkat lunak. Pendekatan SDLC 
Waterfall ini umumnya memiliki tujuan yang berbeda untuk 
setiap fase tahapannya seperti tahap planning, tahap analysis, 
tahap design, tahap implementation, dan tahap maintenance.
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Hasil
1. Hasil rangkaian

perangkat
2. Tampilan Start

3. Tampilan
Perangkat ON

4. Tampilan Hasil 
perangkat aktif

5. Tampilan
Konsumsi Daya

6. Tampilan
Perangkat OFF

7. Tampilan hasil 
perangkat mati 8. Tampilan status 
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Pembahasan
1. Hasil rangkaian perangkat : Pada gambar ini menunjukkan hasil rangkaian perangkat yang dapat

digunakan untuk mengaktifkan, mematikan, melihat status dan menampilkan konsumsi daya listrik
saat perangkat digunakan.

2. Tampilan Start : Tampilan awal utama bot Telegram yang akan berfungsi sebagai pengendali
perangkat elektronik memiliki bagian awal yang berisi penjelasan mengenai nama bot dan petunjuk
penggunaannya. Setelah itu, terdapat empat perintah yang dapat digunakan oleh pengguna.

3. Tampilan Perangkat ON : Tampilan saat perangkat dihidupkan (ON) dan ketika perangkat telah 
berhasil dihidupkan maka akan muncul keterangan Perangkat Aktif. Dan switch relay akan
mengalirkan aliran listrik ke perangkat elektronik sehingga akan menyala.

4. Tampilan Hasil perangkat aktif : Pada tampilan ini menunjukkan kondisi perangkat saat aktif (ON)

5. Tampilan Konsumsi Daya : Pada tampilan ini, silakan ketikkan "pzemcek" untuk menampilkan
informasi konsumsi daya yang terkait dengan arus pada perangkat pzem tersebut.

6. Tampilan Perangkat OFF : tampilan saat perangkat mati (OFF) dan ketika perangkat telah berhasil
mati maka akan muncul keterangan Perangkat Mati. Dan switch relay akan mengalirkan aliran listrik
ke perangkat elektronik sehingga akan mati.

7. Tampilan hasil perangkat mati : Pada tampilan ini menunjukkan kondisi perangkat saat mati (OFF)

8. Tampilan status : Tampilan "Status" memberikan informasi tentang perangkat yang aktif (ON) dan 
tidak aktif (OFF). Ini berguna bagi pengguna untuk memantau status perangkat elektronik tersebut, 
sehingga mereka dapat mengontrolnya dari jarak jauh sesuai kebutuhan.
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Temuan Penting Penelitian

Pada judul melatar belakangi adanya kemajuan teknologi yang 
dapat memberikan kemudahan yang efektif. Salah satunya
adanya latar belakang tersebut saya ingin menyatuhkan IOT 
dengan Aplikasi telegram yang dapat dikendalikan melalui
nodeMCU, yang dimana nodeMCU berperan sebagai
mikrokontroler dan bot telegram sebagai penerima perintah
pengguna. Sehingga pengguna dapat mengendalikan dan 
Mengatur penggunaan alat elektronik dan konsumsi daya arus
Listrik.
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Manfaat Penelitian

Dengan adanya sistem ini, pengguna dapat mengendalikan
perangkat elektronik dari jarak jauh, di mana pun, dan kapan
pun tanpa harus mendekati saklar fisik. Ini sangat berguna
terutama di bangunan bertingkat yang memakan waktu dan 
tenaga untuk mengakses saklar secara langsung. Selain itu, 
sistem ini juga memungkinkan pengukuran konsumsi energi listrik
secara real-time, memungkinkan pengguna untuk memantau
penggunaan konsumsi daya pada perangkat elektronik tersebut 
melalui bot Telegram.
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